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] 1998. május hónapja igen vrdóm 
^mulatságnak ígérkezik, mivel - 
jól látom a köz- és nem- 
közszolgálati TV-óllomdsok 
reklámblokkjaiban - megint 
választani fog oz ország. 
Most egy napig megint 
mindenki főszerkesztőt 
játszhat: megmondhatja, 
hogy ü következő négy 
évben ki igozgassa az ő 
kis életét. Az eseményt 
azért tartom roppant vi¬ 
dámnak, mert most mindenki a 
saját bőrén tapasztalhatja, hogy 
milyen nehéz dolgom van, amikor 
el kell döntenem, hogy mi kerül¬ 
jön be egy-egy adott hónapban 
galaktikus kis magazinunkba, (Jó, 
mondjuk a hasonlat egy kicsit 
sántít, mert a bőség zavara 
u^an mindkét esetben fenn¬ 
áll, de oz én kis berkeimben 
^ , összehasonlíthatatlanul mino- 
i^} \ sémibb anyag áll rendelke- 
) Mire ezt olvossó- 
a|k' tok, addigra már minden 
felnőtt magyar állam- 
polgár behúzgáíhat- 
,JÉ^. fQ Q maga kis 

rubrikókbo - én 
viszont Nostra- 

Él damus kései utó- 

dóként mór most 
f meg tudom mondani, 
" hogy mindenki Téve¬ 
dett. (Már megint.) 

/ Sebaj, fő a vidámság, mert 
aki ebben a hónapban kotorászik 
az újdonságok között, az biztos 
megtalálhatja szíve új csücskét, 
mert - leszámítva azt az aprósá¬ 
got, ho^y vég re-val a hóra megjött 
a csodalatos, fenomenális (továb¬ 
bi jelzők majd a cikkben) Starc- 
raft - ŰZ elmúlt hónapban min¬ 
den kategóriában igen szép volt 
a termés. 

Szuper Gábor személyében van 
szerencsém egy új vendéget üd¬ 
vözölni a csapatban (aki azért 
már nem ofyan új vendég, hiszen 
az 576 Konzolban már elkövetett 
egy-két dolgot). Azt találta ki, 
hogy lehetőíeg minden hónapban 
felkeres egy-egy ismertebb sze¬ 
mélyiséget (rocl^ztárt, főszer¬ 
kesztőt, és egyéb hasonló kétes 
személyeket), hogy mikrofonjával 
szóra bírjo Őket számítógépes él¬ 
ményeikről - trhát lehet, hogy a 
végen még Mizujs-sorozatot nyi¬ 
tunk lapjainkon. Bemelegítésnek 
ennyi eíég is ‘jó szorakozástj 
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COMMJMMDaS iEiticmB 

'*ÍS4Ü végén íémnK A Marma- 
éík Bímüalom seregei eífagfaf- 
ták egész Nyugat-EtirúpM, és 
a CsatQsna paiffán altnak. A 
német esapatokat ésszevan- 
fák, hogy a Csatornán átkeíve 
egys^r és mindenkorra mag- 
lörfék tífotsó ellentetükt íiagy- 
Britannia eiíenáttását A érit 
paranúsnakság ittiítdenhoí re- 
delemre rendezkedik be. Kivé¬ 
ve egyetien embert, Budfey 
Clark alezredest, aki kivételes 
képzettségé emberektoí egy kűíöníeges afakaiatot szervez és csak egyetien 
doígoí akar: támadnir 

Ez az épületes me$« szolgáltatja az alapját az Eidos liamarpsan megjelenő 
ÚJ játékának, a Gamma nites: Bell ind ttie Enemy Itnesnak. Stílusát tekintve 

ugyan nem nevezhatő igazán új¬ 
nak, mindenesetre egv^ a játék¬ 
fejlesztők által nem kimonilottan 
favorizált kategúfiában száll be a 
veisenybe. A játékban a báború 
négy hadszínterén (a behavazett 
norvég fjordokban, az észak-afri¬ 
kai sivatagban, a normandiai 
partékon és a rajnai áUcelés er- 
dős-mezős terepén), egyenkén 
hat, azaz összesen 24 küldetés¬ 
ben vezethetjük akcíéba embere¬ 
ink kis csoportját. A grafikai ki¬ 
vitelezést tekintve nincs kliiönüsebb újdonság: a 30 terepet izometrikus né¬ 
zeti képből látjuk, G40*4S0-as felbontásban, és hi-color színmélységben. 
LRobbi azért ígáratesen hangzik, mit ahogy az is, hogy a különbőzé megvilá¬ 
gítási és ámyékolási effektusokkal, minél élethíibb környezetet próbáltak te- 
i^mteni. Szintén elsődleges szempont volt a valósághűség is: a játékhoz több 
mint 200 hülonbözD épületet, járművat, csapatot és fegyvert modelleztek le. 

A küldetések során a Játékos feladata, hogy felépítse a saját kis kommán- 
dóegységét. A kommandó tagjai igen eltérő személyiséggel és képsssógek- 
kel rendelkeznek (különböző 
fegyverek és robbanóanya¬ 
gok kezelése; hegymászás és 
ejtőernyőzés; szárazföldi-, 
kétéltű- és légi Járművek ve¬ 
zetése), a cél tehát az, hogy 
az adott küldetésre a megfe¬ 
lelő embereket vessük be. A 
küldetésekben a nehézségi 
fokozat ugyao állítható, de 
már az egyszerűbbnél Is na¬ 
gyon erős mesterséges intel¬ 
ligenciát ígérnek, amely a 
támadókéhoz hasonló szemé¬ 
lyiséggel ruhása fel a védekein egységeket; ha például egy ő^em zajt 
ball, akkor nyilván utána is néz; ha a németek jól védhető pozíoúban vannak 
erősen ellenállnak, míg rosszul védhetoből elmenekülnek, hogy Jobb állást 
találjanak; ha elárultuk magunkat, akkor fellármázák a nyilván Jóval erősebb 
védekező sereget - és így tovább. Maga a teljesen reál time játékmenet 
alapvétőéit a stratégiai játékokat idézi, de akciéelemokkel kombinálva. 
Szerényebb gépekkel rendelkezőknek jő bír, hogy - mint az a kivitelezésből 
is kiderül - sem 3D-kártya, sem különösebben nagy teljesítményű gép nem 

szükséges majd a Játékhoz, a sima 
Wlngs-konfiguráclon (PSa, lüMB 
FIAM) is kényelmesen elgaloppozik 
majd. Igaz ugyan, hogy a Gomman- 
dos stílusa már évtizedes hagyo¬ 
mányokra tekinthet vissza 
(legutóbb a Wagas of War volt 
ilyen), de azért örvendezzünk, hogy 
akad még olyan fe|lesztő, aki nem 
a bl-tech műszaki háttérre fejleszt 
játékot. 







fíntsrptay XstrixJ 
Jihááá! - kezdhettük stílsze- - - 

rűon, hiszen 

téslemez után nemsokára jön - 

a Redneok Ftampage fnlytatá- 

sa is. A történet ott kezdődik, ^ 

ahol az elűző hefejezódőtt: - 7 ^ 

miután két kedvenc falusi 

bunkónk, Leonarri és Babba ^ j|[^^ 
ellopok egy repülő csészeal- ^ 

jat, kényszerleszállást végez- ^ ^ 

nek valahol Árkansasban, és flií- - ’ 

ÍZ áj helyszínen kell ismét vi- '£ I-.JW 
dám ámokfutást rendezniük, ■ 4= 

hogy leküzdjék az ufók gonosz hordáit. A helyszínek között szerepel többek 
között egy folyami hajó, a dackalope Farm, valamint Dísgraceland, ami Elv¬ 
ié Presley egykori lakhelyének egy igen sajátságns feldolgozása. Az ellen¬ 
felek között megtalálunk néhány régi (nem)kedves ismerést is (a kopasz fic¬ 
kót és Billy Ray Jeetert), de természetesen ű] ellenfelek is feltűnnek (mini- 

szoknyás babák, fel d ü hndött 


matarosok, és termé^etesen 
egy Elvis-utánzat is). Újdonság, 
hagy főhőseink most már jár¬ 
műre (motorra vagy buggyra) is 
szállhatnak. Külön jó hír, hogy 
az új részhez Mojo Nívón és ba¬ 
ráti köre az első hangulatát 
^ idéző tíz új számmal járul boi- 
' zá, valamint végre lesz 3D-tá- 
' mogatás is a játékban. Szóval 
^ várakozzunk, és reméljük a 
r légi óbbakat... 


Se vége, se hossza már a L 

különböző Quake-klónak- I ] 

nak, de a kategória rajongó- I 

inak legnagyobb örömére a | 

játékfejlesztők még abszolút 

nem óhajtják befejezni az 

ilyen stílusú játékok piacra ^' 

dobását. Nemsukára a 

Gremlin is beszáll ebbe a ^ 

versenybe egy viszonylag Is- 
m 0 réti en spanyol fej lesztő 
fantasy környezetben játszó¬ 
dé játékával. A Blade egy 

régvolt harcos ősi kardja, amit gazdájával együtt hántolták el egy föld¬ 
alatti sírboltba. Azt beszélik, hogy a sírt hatalmas lovagok védelmezik, és 
öt kulcs szükséges a feltárásához. Mivel a fegyver mágikus erővel bír, 
egy Dal Garak nevű gnnnsz varázsló meg akarja szerezni, és az egyik 
kulcshoz már sikerült is bozzájutola. A játékos feladata lesz, hogy a to¬ 
vábbiak megszerzésében megakadályozza. A játékban négy különböző kar¬ 
akter (amazon, barbár, törpe és lovag) között választhatunk, amelyektiek- 
szokás szerint megvannak a maguk erős és gyenge pontjai á la Hexen II. A 

játék több mint lö különbö¬ 
ző szintet fog tartalmazni, 
és mindegyik sajátos kiné- 
. ^ zetet és szörnytípusokat tar- 

" talmaz^ Főhősünk több mint 
Bwg 30 különbőzé fegyvert vet- 

i . bet akcióba a 25 különféle 

’ ! V szörnytípus ellen. A grafika 

^ magától értetö- 
4ően támogat különféle 3B- 
1 kártyákat. A Blade itiegjele- 
I nőse előre láthatóan nyáron 
I várható. 


A hónap szenzációja volt, hogy 
John Carmack, az idSoft vezetője be¬ 
jelentette, hogy a hivatalos Qoake II 
mission pack megjelenése után ha¬ 
marosan jön a Quake III is. A játék 
kedvéért egy időre félretették az új 


engine-nel készülő Triníty fejleszté¬ 
sét, bár az ígéretek szerint a Qoake 
Ili motorja is az elődjéhez képest je¬ 
lentős fejlesztéseket fog tartalmazni. 
Elsősorban azt. hogy kizárólag 3D- 
kártyával felszerelt gépeken lesz baj- 


lanttó elindulni. A megjelenést még a 
karácsony előtti főszezonra tervezik. 
Egyébként nemsokára nemhívatatos 
mission disk jelenik meg a Quake II- 
hőz. amely az Outlawsboz basunlőan 
vadnyugati környezetben játszódik. 


i ' A Sony bejelentette, hogy valószi- 
núteg PC-re is elkészítik a szupersztár 
PSX-autóversenyt, a Gran Turismot, 
amelyben 1SB különböző járgányt ve¬ 
zethetünk. A játékot már az új Voo- 
dflo2 kártyákra akarják alapozni. 
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Damintan ÍEitias/ian StarmJ 


nem 

hoay 3 GfémIin roppant 
fantáziadús címet viselő 
játéka vajon matyik haté- 

górja szerelmeseinek sa- 3 *^:^” ' 4 ^ 

vét fogja igazán meg de- 

bogtatní (bár ez egyelőre ^ 

csak munkacím). A szer- 
zoh nem kisebb célt tíí 2 leh 
ki maguk elé, mint azt, 

hogy megpróbálnak egy ^ 

olyan szerepjátékot alkot- j __ 

ni, amely elegyíti magá¬ 
ban a Lands nf Lőre 2 és a Dlablu legfőbb erényeit. Hogy ez valóban sikerül¬ 
het is nekik, arra garanoia Paul Green személye, aki az igazán kellemes Ro- 
alms of the llaunting producereként már szerzett magának némi babérokat. 
A játék fejlesztésénél a HDTH engíne-jéhől indultak ki, de természetesen fe- 
lentos fejlesztésekkel: a grafika hl-color, természetesen SEt-támogatassal, 

j 4 ' ' sebességén, valamint teljes 

”;; . ^ 360 fokos szabadságfokú 

'L ^ mozgási lebeiőséget biztosí- 

BK^Í Íb ^>- |^ 5 ^ ^ 3 játékosnak arra, 

J ~^-'Z ® fantasy-éra szokásos 

^ Bfc i helyszínei! bejárhassa. A já‘ 

^ ték egyelőre még eléggé 

^ jF íhvip^t^V kezdeti stádiumban van, 

* J ir- mindössze annyit szivárog- 

tattak ki róla, hogy még 

/jr r mindenképpen az év vége 

^Jf. A“ 1^: - előtt szeretnék befejezni. 


Mivel a Dalkatana megjelenését 
egy időre elhalasztották, valószínű- 
lag a Dominion lesz Jón Romero, a 
üDom atyja új cége, az Ion Storm el- 
só, Eldosnál megjelenő játéka, ami 
igen megi epe md dón nem egy 30 ak- 
ciőjáték - hanem egy reál time stra- 
tégla. A Dünét idéző türténet a Gift3 
bolygón játszddik, ami egy ősi mági^ 

hatelcm b irtokéba jut - és a sioká* '< — " ^ ~ IL-. 1 A 

SOS emberiségen kívül még három, kplönhozü képességekkel rendelkező jelentkező 
is akad a megszerzésére. Amlhcl természetesen nagyon nagy csibl-puhi kereke¬ 
dik... Innen pedig beindul a szokásos ü&G-séma (bányászgatunk és gyártjuk a csa¬ 
patokat}, amoiybeii a terepet Izometrikus Sülben szemíéijbetjűk a sivatagos, sark¬ 
vidéki, vagy éppen erdős környezetben. Ami talán kiemelhett majd a játékot a reál 
^me stratégiák immáron mindent betöltő áradatából, az a megvalósítás lesz: a bi- 
colorban nyomuló akciót 640M80'től egészen 1280*1 D24-es felbontásban is lehet 
futtáin í! Az előzetes ígéretek szerint az engine akár kétezer, a pályán mozgd jármű - 
^ vet tud majd egyszerre kezelni. A já- 

tékhoi több mint 90 p ercnyi átvezető 
tartozik majd, amelynek zené¬ 
lj ' ® iét a íálékhoz hasonlóan Romero 

^ i mester komponálta. A játék még nyá- 
;5Í. r - I rcn a hollókba kerül, bár lehet, hogy 

*5i ^ 7 ^ ^ • j a gvengébb masinák tulajdonosai 

^ ^ V nem fognak örülni neki. A fenti való* 

' ■; •^3" impozáns paraméterek ugyanis 

minimálisan egy Pl66-ot és 32MB 

' ^Í&I> RAM-ot fognak igényelni. Sebaj, majiJ 

- A '{ p ^1^-* ^ ezt Is fellővik az ufóknak. .. 


A Star Trek-lícanc legalább 
olyan kiapadhatatlan forrá¬ 
sul szolgál a Micraprose- 
nak, mint mondjuk a Luca- 
sArlsnak a Star Wars - egy- 
szerűetí minden bort lenyúz- 
itak róla! Az utóbbi irfőbeu 
egyébként mindkettőjükneh 
hasonló ötletei támadtak; 
stratégiai játékot gyártanak 
kedvenc pénzforrásukhól. A 
Lucasarts tníivéről hátrébb 
értesülhettek, a Microprose-éra még sajnos várni kell egy kicsit. Az első 
és legfontosabb különbség köztük az, hogy a Star Trek kürökro osztott 
lesz, ami megtlehetosan merész húzás ebben a reál time-divatú időben. A 
játékban öt nagy nemzet (vagy inkább faj) küzd májil a világ feletti teljes 
uralomért: a Föderáció, a romulánok, a kiing unok és a ferengiek és a kar- 
dassziánok. A szokásos nyersanyagbányászat, csapatok és flották épitéso 
és a védelmi berendezések felhúzása mellett fontos szerepet kap majd a 

technológiai fejlesztés, a 
felfedezés és a kerekedelem 
is. A program erőssége - a 
Rebelliontral szemben - 
valószín ül eg a harci részek 
kivitalezése fesz, ugyanis 
ezt a Falcon replllögép 
szimulátor orré a célra áta¬ 
lakított engine-jé fogja 
végezni. A játék megje¬ 
lenése valuszínuleg az ősz 
elejére várható. 


Ahogy az a kissbb-na* 
gyobb filmsikereknél már 
csak lenni szokott, hama¬ 
rosan Mufder és Scully 
üflynökők Is bevonul irak a 
számítógépes játékok vi¬ 
lágába. A meglehetősen 
szokatlan kivitelezésű ka* 
íandjátékban természete¬ 
sen egy (Illetve több) nyo^ 
mozás kallis közepébe 
csöppenünk, amelynek a 
végére fehetöség szerint 
eljutunk arra a végkövetkeztetésre, hogy az igazság odaát van. A több 
rézre osztott kezelőfelületen egy rakás segéde^kőz segíti dolgunkat: 
egy keresőegység segít^gével az FBI aktái között kutakodhatunk; a le¬ 
zárt akták között megtalállok az összes lezárt eset leírását, amely eddig 
megtörtént az X-Flleshan; bármikor bevethetjük az FBI különleges felsze¬ 
reléseit (fiéldául az ujjlenyomat- és hangazonosítót). A Quicktlme VR-beo 
feldolgozott azonosít^oknál teljes 3D-ben forgathatjuk a kamerát, vagy¬ 
is mlndeii Irányból megvizsgálhatunk bánttif. A legkellemesebfa érdekes¬ 
sége a játéknak viszont 
az, hogy az Internet kap* 
csolattal rendelkező fel¬ 
használóknak létrehoztak 
egy site-ot, amelyről a já¬ 
tékot folyamatosait új epi¬ 
zódokkal és dossziékkal 
frissíthetik, a játék 
közvetíenül megjelenés 
előtt áll, tehát nem kizárt, 
hogy hamarosan össze Is 
futhattok vele valamelyik 
számunkban. 






Kiváló hír a DiV2 rajongóknak: ha¬ 
marosan a boltokba kojrúE az Ifitimate 
CíV2, amely az afapjátékon és a Fan- 
tastic Worids kiegészítőn kívül végre* 
valahára multíplayer-opciot is tartal¬ 
mazni fog. 


A Psypnosis ugyan nem túl jól idő¬ 
zítette az FI ‘97 PC-vorzi ójának meg¬ 
jelenését, de hamarosan (ősszel) jön 
az FI ‘98 is, amit a Bízarre Creations 
helyett most egy Visual Science nevű 
céggel készílfetnek el. 


1 A Mícrosolt legújabb bejelentése 
szerint a DirectX legújabb, 6.0 verz¬ 
iójának bétatesztelését befejezték, 
és a szintén public domaíu szoftvert 
jnliusiól fogják forgalomba hozni. 


í -' És az elmaradhatatlan hír Bili 
Gatesről; remélem mindenkinek volt 
szerencséje látni a CNN közvetítését 
a Win9B bemutatójáról, ahol egyenes 
adásban sikerült lefagyasztani az új 
NT-vei egyetemben. 
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É nekes, szerz3‘proifucer. Nevét pradukciéinek jellegzetes, kicsit szomoikás 
hangulata ás az ehhez sekáig lársulá szotnorúbohoc féltnaszhja miatt kap* 
ta. 1S87 óta lép fel, eleinte nagy létszámú zenekarával, káséhb szól ista¬ 
ként lesz ismert. Fáivá ja fóbh állomásai, a teljesség igénye nélkül: 1998. Ba* 
haházak (első nagylemez) 1991. A IWechaníkus Narancs c. musical zenéje, a 
Budapesti Kamaraszínhai felkérésére, 1992. Nekem senki nem hegedül (máso¬ 
dik album) 1993. '‘Élő videoklipek'- sajátos koncertsorozat a Bábszínházban, 
Babaházak II, 1994. TelihoJd (single). Levelek a holdba 1995. Az első feJvonás 
(Best of...} A lemezbemutató koncerten végleg megvált az arcfestéktől, e^el 
is nyomatékosítva eloadéi mukldésének minimálisra csökkentését. Jelenleg 
főként producerként dolgozik, csak sok éve működő klubjában lep tői kicsiny 
zenekarával. Körülbelül egy éve Inventory címmé] kalandjátékos magazint ké¬ 
szít az interneten 




A zene vagy a számítógép a 
régebbi szerelem? Melyikkel 
ismerkedtél meg korábban? 
Természetesen a zenével. Én annál 
azért öregebb va¬ 
gyok! (nevet) 

Idén be¬ 
töltőm 


a 29-et. Amikor én kölyök voltam, a 
számítógép még egyáltalán nem volt 
elterjedt eszköz. Ka a kezdetleges vi* 
de 0 játékok katalógusait nézegettem, 
fogalmam sem volt, hogyan is működik 
mindez, és a játéktermekben is első¬ 
sorban a flipper volt még a menő. A 
siámítőgép nekem a fiatalságom köze¬ 
pébe, tehát a tudatos és nem az út¬ 
kereső részbe esett bele. Ez azt je- 
tenti, hogy amikor először vettem 
az azért volt, hogy szöve¬ 
get tudjak rajta szerkeszteni. 
Cikkeket fordítottam, meg gép¬ 
könyveket a Bcland hangszer- 
gyártó cég magyarországi központ¬ 
ja számára. Akkoriban még nem is 
nagyon jutott eszembe, hogy játsszak 
a géppel,,. Azzal az egyszerű XT-vel ta¬ 
lán nem is lett volna számomra olyan 
élvezetes. Mindez bét évvel ezelőtt 
történt, amikor már évek óta aktívan 
zenéltem,.. 

Ugyanakkor a 


masina kezelését 
elsajátítani egy 
muzsikosnak, 
mint míndeitt egy 
nagy számítógé¬ 
pes operációs 
rendszer tükré¬ 
ben szomlélni. A 
mai napig egy tíz 
éves hardver se- 
quencert haszná¬ 
lok a felvételek 
elkészítéséhez, 
amivel a munka 
talált nem annyi¬ 
ra iátványos, de 
- azt hiszem 
többször bizonyítottam mindent meg 
Eehet raita csinálni. Mindezek mellett, 
van egy elég jól letturbozotf számító¬ 
gépem is, ami még egy frissítésen 
megy át ezen a héten. Újabb winches¬ 
terek és egy DVB drive kerül bele. 


o Q ű a ffl- d 
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tam, nagy kalandjátékos 
vagy. 

Kizárólag kalandjátékokat játszom. 
Annyira szigorúan veszem a műfajt, hogy 
kPG* vagy akció-beütésű programokat 
sosem vásárotok. Leginkább az amolyan 


Mizujs 

Ari hiszem 


Azt hiszem te is egyetértesze, 
hogy ez egy ördögi kör, ami¬ 
ből nem lehet kiszállni. A 
számítógép egyre inkább 
oly art, mint egy használt ko¬ 
csi: egy határ után már túl 




r ae- 

' néídet hall¬ 
gatva szá¬ 
momra az ér 
zödík, hogy 
az alkotásuk 


erősen össze¬ 
fonódik a szá¬ 
mítógépekkel. 
Az elektronikával 
valóban, de nem 
> feltétlenül aszá- 
k mítúgéppel. 

La körülöttem lé- 
A vő komoly be- 
K rendezések 
számítógépek 
ugyan, de 
ún, célszá- 
mítégépek. 
Könnyebb 
é s 

vezetöbb 

egy 

“szűklá- 

tóköríi’^ 

ám 

okos 


Ysr 


so¬ 
kat 
veszít 
az érté¬ 
kéből. 

Valóban. Vé¬ 
leményem 
szerint érde¬ 
mes legalább 
70-75%-on tartani a gépparkot. Éppen 
ezért nem ez a mostani frissítés lesz 
ebben az évben az utotsÓ, Kora ősszel 
komolyabb változtatásokra készüEők. 
57€kb: Mire használsz egy 
ilyen erős számítógépet? 

A számítógépem és a Ml Dl-rendszer 
közölt máig nincsen konkrét kapcsolat. 
A zenei produkciók esetében otthonom¬ 
ban a nagy stúdióval teljes kcmpatlbili- 
tást alakítottam ki. A számítógép to¬ 
vábbra is elsősorban az írást szolgálja. 
Ezentúl a képkezelást Is - ugyanis 
mintegy 3-4 éve grafikai tervezésekben 
is részt veszek valamint nem utolsó 
sorban az Internetezést és a játékol. 
Elsősorban milyen Jellegű já¬ 
tékokat szeretsz? Úgy hailot- 


Myst típusú játékok (pl. Lighthou- 
se, Obsidian, Timelapso), vagy a 
puzzle game-ek (Jewels of the 
Oracle, Gems of Darkness, 
Nine stb.) vonzar^ak. Elég 
komoly gyűjteményre tettem 
szert az elmúlt évek során - 
és fontos elmondanom, hogy nálam 
minden egyes program {közel száz) 
dobozos, azaz eredeti. Nagy szá¬ 
zalékuk azonban itthon nem be¬ 
szerezhető. 

Milyen újdonságok van¬ 
nak a polcodon? 

A legutóbbi nagy szerzeményem a fan¬ 
tasztikus Black Pahlia és a Teie 
Murphy: Qvorseer, ami a DVO-re vár. 
Újdonságnak számít a Journeyman Pio- 
|ect 3, azaz a Legacy of Time is és a 
Das Grab des Pharao. Ez utóbbi Egypt 
1156 G.G. címmel jelent meg angol 
nyelvterületen, csak ezt éppen Német¬ 
országból sikerült megszereznem. 
Beszélsz németül Is? 

A kedvesem Kitűnően beszél nőmétől, 
és vannak olyan játékok, amelyekről 
előre eldöntjük, hogy katten fogjuk 
látszani, így van egy-két érdekes né¬ 
met játékom Is {pt. Shine, Evocation). 
Egy ilyen kalandozás hitűno időtöltés 
tud lenni, s mivol rettentően kevés 
szabadidővel rendetkezam, sokszor a 
programok összevonásává i tudom csak 
a helyzeteket megoldani. Sajnos ér¬ 
demtelenül keveset tudok foglalkozni 
az immáron hétéves fiammal is, akinek 
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végigfátszás aíapján. Később aztán a 
‘‘nagy haiban" aéha képesek voltunk 
felhívni egy amerikai hínt-íine sin Iga la¬ 
tot is. A mai napig^ amikor már szinte 
‘'hivatalból” gyűjtöm a végig játszáso¬ 
kat az Internetről, szigorban esak azt a 
részt nézem meg, ahol elakadtam. 
Hogyan állód ittegij hogy no 
nézd tovább? 

Izgat a történet, vagy a reitvények ío- 
gikája. Mindkettő képes lekötni soká¬ 
ig: a litanic, vagy a (xabriel Knight kis¬ 
sé lineáris sztori-szövése, vagy a 7th 
Guest, Sateoracker ttpusú puzzle-gyűj- 
temény, ahol a környezet és a szerep¬ 
lők csak másodlagos szerepet töttenek 
be. A törté netnonilDS kalandoknál kis 
társaságban snkszor rajtam marad a 
“ködott ajtózár” jellegű rejtvények 
megoldásának feladata. Egy Ilyen ci- 
garettaszünet után azonban legtöbb¬ 
ször kénytelenek gratulálni! (nevet) 
Van nagyon utált játékod? 
Nincs. Egyetlen műfajon belüli műfaj 
nem jön be nekem - és ezzel a kijelen¬ 
tésemmel nem leszek túl népszerű: a 
rajzfilmes kalandokat nem sikerült 
megkedvelnem. Szörnyű, de egy agyon* 
dicsért Curse of tbe Nlonkey Island- 
del, vagy egy Groken Sword epizóddal 
nem tudok zöld ágra vergődni... Egyet¬ 
len hasonló programot vásároltam csak 


szik a szolgálati fegyverével, ám az a 
pózolások közepette kiesik a kezéből 
az ablakon át az utcára, Rosszcsoni 
gyerekek meg azonnal ellopják a pisz¬ 
tolyt - utánaszalarini sem érdemes. 
Soha nem szoktál úgy bele* 
feledkezni a játékba, hogy 

egyszerűen nem bírod 
abbahagyni? 
Mivel általában 
csak este ju¬ 
tok a lehető¬ 
séghez, hogy 
kikapcsotód- 
jak, az álmos¬ 
ság ennek ko* 


a megismertetésére irányul. Keveset 
alszom - ez tény. 

Mi változott az INVENTORY 
egy éve alatt? 

Nem sok változott, az alapstruktúra 
azonos: leírások, képosarnokok, végig¬ 
játszások, demék, interjúk, rövid hí* 
rek, patcKek oldalai képezik a site bá¬ 
zisát. Az utóbbi időben slágerlistát 
közlünk a leglátogatottabb INVENTORY- 
oldalakbél és bemutatjuk a világrang¬ 
listákat is jCharts rovat), a népszerű 
Képcsamak-formátumunk alapján kii- 
lönbözű méretű háttérképek készültek 
(Wallpapers rovat), valamint nemrég 
beindult a Fűrum c. rovatunk is, amely 


azonna) repült a kés... Mindehhez a já¬ 
ték ínterface-e kimondottan kalandjá¬ 
tékos célokat szolgált. Már ott tartot¬ 
tunk, hogy a monitor közepére keresz¬ 
tet rajzoltunk, begy el tudjuk találni a 
megfelelő pontot, de sehogy nem jölt 
össze a dolog. Jgy aztán egy hirtelen 
mozdulattal kikapcsoltam az egész gé¬ 
pet - azóta sem játszottam tovább az 
Atlantist. 

Errd a jelenetre én fs emlék¬ 
szem, én is elakadtam itt. 

Úgy emlékszem, csak a le¬ 
írás alapján jutottunk tovább. 
Te mennyire veszel Igénybe 
ilyesmit? 

Igyekszem nem használni - ez a leg- 
diplomatikusalib válasz. 1994-ben, az 
első időkben egyáltalán nem játszottam 


eddig: a Gene Machíne-t, azt is első¬ 
sorban a Verne regényekre emlékezte¬ 
tő hangulata miatt. 

Hem lehet, hogy túl komo¬ 
lyan veszed a játékot? 

Lehet. Alapvetően mindig nagyon ho- 
molyan veszem. A Legacy of Time-ban 
is sokáig zavart Arthur, az ckoskodé- 
humoiizálQ chip jelenléte. Sokáig nem 
is engedtem szóhoz jutni Aztán néhány 
súgására szükségem volt és egyszer- 
csak azon vettem észre magam, hogy 
“megvettem” a poénjait. Talán addigra 
telítődtem a túl mufuio főszereplő szá¬ 
nalmas akcíéhűs-alakításával, A hu¬ 
mort a játékban inkább olyan formában 
szeretem, mint a Tex Murphy-kalan¬ 
dokban van. Amikor a színészek játé¬ 
kában, a játék figuráiban találok meg- 
mosolyognivalót. 
A Pandora Oirec- 
tive egyik emlé¬ 
kezetes pillanata 
számomra az, 
amikor a boldog 
és büszke detek¬ 
tív az örömében 
morzsolgatott, 
nagy összegről 
szóló csekket 
egyszerosak vé¬ 
letlenül eltépi. 
Vagy ugyanő, Tex 
Murphy, az Under 
a Kiíling Moon- 
ban nagyfiút ját¬ 


idejekorán szeretném felhívni a figyel¬ 
mét a számítógép lehetőségeire. Talán 
nemsokára együtt fogunk látszani is... 
Az angol nyelvvel nyilván 
nincs problémád, ha a ka¬ 
landjátékokat szereted. 

Nem beszélek tökéletesen, de több¬ 
nyire úgysem egyedül játszom. Azt 
mondják, a kalandjáték egy magányos 
műfaj és leginkább egyedül lehet él¬ 
vezni. Hát én ebben nem hiszek. Nálam 
kisebbfaita “szeánszok” jönnek létre 
egy-egy várva-várt újabb program meg¬ 
érkezésekor. Sókszer négyen-öten 
Ölünk egy probléma fölött és egy jól si* 
került játék esetében mindannyian ügy 
érezzük, hogy együtt jártunk ott a hely¬ 
színen. Van egy közös titkunk, amti 
mások úgysem hinnének el... 
Mennyire bírod fölbosszanta* 
ni magad egy problémával? 

Én nagyon nyugis játékos vagyok. 

Csak egyetlen játék bírt föl bosszantani 
' nem is olyan régeit az Atlantis. 

Egy nagyon szépen megcsinált kaland¬ 
játék, amelyben elhintettek néhány bu¬ 
ta akció jelenetei. Például egy alka¬ 
lommal egy kocsmában föl kellett ro¬ 
han ni az emeletre, ott megragadni egy 
letelet, valamelyik ellenségemnek ne- 
kílandülnt, és ha bármit rosszul csinál¬ 
tam, vagy nem elég gyorsan, akkor 


egy üzenűfűzet mintára készült levele¬ 
zőklub - és meglehetősen elegáns. Ez 
utóbbinak a jelentőségét még nem so¬ 
kan mérték lel, de lassan, ám biztosan 
nő a látogatok száma... 

Remélem, hogy mi is hozzá 
tudunk járulni a megazln nép¬ 
szerűsítéséhez... Köszönöm a 
beszélgetést. 

álzepe/ Gátőr 


moly korlátot 
szab. Ha hirtelen 
ráborulok a bil- 
lentyűzetre és el¬ 
alszom, kényte¬ 
len vagyok abba¬ 
hagyni. 

Nem tudom 
hogyan tudsz 
időt szakíta¬ 
ni mindezek 
mellett az 
INVENTORY- 
ra, az: Inter¬ 
neten elérhe¬ 
tő kalandjá¬ 
ték-magazi¬ 
nodra. Me¬ 
sélnél erről 
egy keveset? 

Bizony, az IN- 
VENTŰRY január¬ 
ban volt egyéves. 

A www.privatemDon.com/iuven- 
tory.html oímon található és a mai na¬ 
pig közel tízezer látogató kereste fel. 
Hogy hogyan van időm a fejlesztésre, a 
frissítésekre? Magam sem tudom. Ka¬ 
pok segítségei hétpróbás kalandor ba¬ 
rátaimtól is, hiszen az INVENTORY vé- 
güiis egy stáb. A motor pedig a lelke¬ 
sedésem, amely ennek a mostanában 
igen áldatlan helyzetben lévő műfajnak 
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A foci világbájnokság kezdote 
sok fontos teendőmre lesz 
rossz liatássah a kezdő síp¬ 
szóval egyidőben a külvilág telje¬ 
sen megszűnik majd a számora* 
csak néitil Hideg serital és egy za- 
esi ropogtatnivaló fog arra emlékez- 
tetnip hogy kint is zajlik az élet. No, 
de addig még nagyon sok idő van 
hátra, és akárcsak az éEetban, a PC- 
s játékplacoii is megindul a versen¬ 
gés az elsőségért: ki fogja a VB 
aktualitását a legjobban kiaknázni? 
Wost mindjárt az egyik legnagyobb 
esélyest, az EA S porta által kreált 
World Cup 9S-aí szeretném egy ki¬ 
csit beharangozni. 

Felmerülhet a kérdés► hogy a nagy¬ 
szerű FIFA ^98 után még _ 
mit lehet csiszolni a 
játékon. Nos 
azt kell mond¬ 
jam, lehet, 
mert azért 
jócskán vol¬ 
tak búgok a 
program¬ 
ban, azzal 
együtt, hogy , 
mindmáig a 
legtökéletesebb 
s^mulácló azért mégiscsak ez. 

Az irányítható csapatok jórészt 
a 32-es döntőben résztvevők kö¬ 
zül kerülnek ki, de akad egy-két 
kivétei is. A magyarok sajnos úgy 
tűnik nincsenek benne, nyilván a 
selejtezőkben nyújtott kimagasló 
eredményeiknek köszönhetően - 
bár Itt mindenképpen meg kell 
jegyeznem, hogy csak a béta¬ 
verzióhoz volt szerencsém. 

A világbajnokságon kívül 
barátságos meccseket is 
játszhatunk, valamint - és ez 
a játék egyik legnagyobb po¬ 
énja - a klasszikus vb-dün- 
tőket Is megvívhatjuk. Ter¬ 
mészetesen az olyannyira 
megszokott gyakorlás op¬ 
ció is rendelkezésünkre áll. 

A program legnagyobb 
erénye kétségkívül a gra¬ 
fikai engine lesz, immá¬ 
ron teljeskörű 3D-káitya 
támogatással. A játéko¬ 
sok ugyan még nem fotore- 
alisztikusak, de legtöbbjük tökélete¬ 
sen felismerhető. Számos speciális 
mozdulatsor elvégzésére képesek, 
ha Jól számoltam, 20 féle labdake¬ 
zelési formula hozható elő, amelyek 
természetesen a labda és a játékos 
egymáshoz viszonyított helyzetéből 
adódnak. Az emberi mozgások siá- 


fájiiirisfit fis, 

í laíMAtű/Al íM 
kűíteti áTBfék 


mítógépes megvalósítása 
szinte tökéletes. A kör¬ 
nyezet sem piskóta: a vb- 
re a franciák a Stade de 
Francé feihúzása mellett 9 
régi stadionjukat gyönyö¬ 
rűen felújították - a prog¬ 
ramban mind a 10 helyszín szere¬ 
pel, méghozzá olyan életszerüség- 
geE, hogy aki játszik a programmal, 
nyugodtan elmondhatja, látta hogy 
néz ki belülről a Montpellier stadi¬ 
onja vagy a Park des Princes. A kó- 
zónség természetesen a két össze¬ 
csapó csapat színeiben pompázik, 
és jobban is néz ki, mint a régebbi 
verzióban. 

A kommentárok is hozták a szoká¬ 
sos színvonalat, igen választékosán 
beszélnek, és minden hely¬ 
szín eiőtt egy külön kis 
ismertetőt közölnek a 
városról. Nagyon Jó¬ 
pofa, és 


oly¬ 
bá tűnik, 
mintha a 
szöveg 
roppant 
Idegesítő 
késésén is 
javítottak 
volna. A kö¬ 
zönség 
hangjai is 
el lettek 
találva. 
Talán 
monda¬ 
nom 
sem 
kell. 









hogy a szokásos EA minő¬ 
ségű videobetétek mennyire feldob¬ 
ják a játékot: valami olyan elké¬ 
pesztő hangulatúak, hogy szerin¬ 
tem a vb meccsek közvetítése előtt 


“Kőd etőttmr 

óo M iüffydt csak deíáítentf" 


a tévében is simán elmennének. 
Persze minden városhoz külön van 
klip. Az intröban már nem a jól Is¬ 
mert Song 2 (Blur) szám megy, ha¬ 
nem a Chumbawambától a Tub- 
thumping, ami azért annyira nem 
tűnik jó vá- 
lasztásnak 
mint a Blur 
(bár ízlések és 
pofonok különbözők), 
de még így Is klasszisokkal 
jobb annál a nyávogásnál, amit a vb 
hivatalos “zenéjeként” hallhatunk 
majd. Az körülbelül úgy illik a foci 
szellemiségéhez, mint az olajos 
szardíniához a tartármártás. 

Maga a játékrész roppant szóra¬ 
koztató, a Sensible Soccer óta nem 
tudott ennyire megragadni egy fo¬ 
ciprogram, Kiválóan játszható még 
billentyűzetről is, bár az igazi él¬ 
ményt kétségtelenül a garaepad 
nyújtja. Meg kell említenem, hogy 
nehezebb lett a játék - a FiFA 98- 
ban World eláss szinten többször 
lettem a magyarokkal világbajnok. 

Itt a professional színt Is megiz¬ 
zaszt a németekkel. Kijavították a 
kapusok bosszantó hibáit, és a gépi 
célzás is sokkal pontosabb és valö- 
sághübb Iránban válto¬ 
zott. Ami 
nem tet¬ 
szik (mert 
ilyen Is 
van!): 
sokkal ke¬ 
vesebbet 
szabályta¬ 
lankodik a gép, szinte 
alig rúghattam szabadot, 
ami azért nem igazán jel¬ 
lemző a mai profi labda¬ 
rúgásban. Meccs közben 
képesek vagyunk arra is, hogy egy 
gomb lenyomáséval mondjuk áttér¬ 
jünk a lestaktika alkalmazására. A 
kameraállások közt újat nem talál¬ 
tam, mindmáig a legjátszhatóbbnak 
és iegátte- 


ten a profik meccsenként 10-12 gólt 
rugdalva simán megtehetik) életbe 
lép egy újabb menüpont, ahol egy 
mára már klasszikussá avanzsált 
régi vb-döntőt játszhatunk le újra. 
Sajnos nem mindegyik szerepel, de 
a lényeg, hogy a magyarok mindkét 
döntője, a 1938-ban lejátszott 
(Olaszország-Magyarország 4- 
2) és az '54-es berni 
aranycsapat-féle (Né- 
metország-Magyaror- 
szág 3-2) döntő is 
megvan! Jelen¬ 
tem, a történél- 
met azonnal 
megváltoztat¬ 
tam. A kivite¬ 
lezés csilla¬ 
gos ötös: 
nem elég, 
hogy a ré¬ 
gebbieket 
tekete-fehér- 
ben (!) látjuk, 
mintha egy 
régi tévén 
menne, de a já¬ 
tékosok hajvise¬ 
lete, a barna var¬ 
rott bőrlabda, a 
hosszú Illetve túl 





rövid gatya is szerepel! Hab í 
tortán, hogy a kommentár Is 
régi stílusra vált (kár, hogy 
nincs magyar verzió Szepesi¬ 
vel) és tudja az összes nevet Is 
(bár Itt még az akkori szoká¬ 
soknak megfelelően egyedül 
van}. Valami hihetetlen han¬ 
gulata vani 

Lényeg, hogy tűkön ülve 
várom a teljes verzió meg¬ 
érkeztét, mert szinte biz¬ 
tos vagyok abban, hogy a 
játékok közt a Wodd 
Cup 98-é lesz az 
aranyérem. Ha szere¬ 
ted a jó focit, akkor 
egész egyszerűen 
nem hagyhatod 
majd ki! 
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oan s^m neki, sem a csapatának 
nem megy olyan jól, de nem le¬ 
het letagadni, hogy nagy formá- 
tumü játékos, és vÉlágklassicis- 
hoz méltó fejjátékot tud produ- 
kálnl. Az eíjórás lényege, 
hogy valós emberi 
mozgást modellez- 
nek számítógép se- 
gítségével - így 
nagyságrendek¬ 
ig ^ ^ ksl jobban kö- 

£ zelíti meg a 

X képernyőn 

^ ^ megjelení- 

Cy I" ^ t tett figura 

"'iirf' animációja 

l' ^ tényleges 

-^SiÍR7 du latokat, 
EL jOSSÍ mintha egy 
' ügyes kezű 
ar^ímátort ala- 
á kai maztak vol- 
na helyette. 
Többek között 
a FIFA és Ac- 
' tua-sorozatok- 
> *, / f / bán láthattuk ed- 


elterjedtebb márkát ismerni és 
kezelni fog a program, 

A kommentárok szerepét két ÍS“ 
mert angol riporter Peter Brack- 
ley és Ray Wükins fogja ellátni ~ 
reméljük felnőnek majd a fela¬ 
dathoz. 

A kamera ál Iá sokról részletek hí¬ 
ján sok hírt nem tudok mondani, 
mindenesetre biztos, hogy auto¬ 
matikus visszajátszások szere¬ 
pelni fognak a programban, ahol 
a kamera szögét és az akció se¬ 
bességét egyaránt álhtani lehet. 
Akár a lesál lósokat is visszanéz¬ 
hetjük, bár elgondolgodtató, 
hogy itt nem tudjuk egy zacs- ^ 
kó szoíyival tarkón küldeni a 
partjelzőt - így pedig nem sok 
értelme van, nem igaz? 

A grafika részletességére jel¬ 
lemző lesz. hogy gól után a háló 
a fizika törvényeinek megfelelő¬ 
en fog viselkedni, és a szöglet¬ 
zászlóról is egy régi mozgalmi 
nóta jut majd eszünkbe (“Szög¬ 
letzászlónk leng, lengeti a 
szél...’'). A játékosok árnyékát 
valós időben fogja kiszámolni a 
program {talán 
i^m niégse lesz |ó az 
w a 486-os). Az ígé- 

já 1 retek szerint a kö- 

/b 1 zönség is antmál- 

^ va lesz - ezt kí- i 

váncsian várom, 4 
mert szerény véleményem |E 
szerint a közönségábrázolás a " 
jelenlegi programok egyik leg¬ 
nagyobb gyengéje. 

Ami a környezetet illeti, min¬ 
denféle körülmények között 
játszhatunk, ami csak egy fut- 
balmecosen érheti a gyanútlan, 
egy szál mezbe öltözött közön- 


pontra hozni a meccse¬ 
ket. Természetesen 
napszakok közti állítás¬ 
ra És lesz lehetőség, Kü 
lón ősén megragadta a 
figyelmem az elöze- j 
tes filmet és képe- J 
két nézegetvet m 
hogy a stadion 
árnyéka lát- J 

ható lesz a * M 
gyepen is \ 


A mérkőzéseket a szokásos 
barátságos összecsapásokon 
L kívül játszhatjuk akár bajnoki, 
i akár kuparendszerben, tehát 
1 minden foci Őrültnek megle- 
* hetösen hosszú távú szóra- 
Égli^^ kozást ígér a WLS'98, 

A játékot négy játékos 
l^^^^^játszhatja egy időben, 
természetesen eh- 
f hez hálózat szük- 
ségeJtetík, vala- 
mint Kezelni fog jó- 
pár fajta controüert 


f remek öt- 

t " ^ let, díj¬ 
azom. 

A Talán nem 
^^fllesek túlzás- 
ha ügy 
fogalmazokí 
hogy a “vis¬ 
zonylag” sok 
^ csapatot vonultat 
^ fel a játék: 190 
I {igen, valóban: 
r száz ki lene ven I) 
f csapat a világ na¬ 
gyobb és erősebb baj- 


is. 

Sok mindent nem tudok hozzá¬ 
fűzni a fentiekhez, a mézesma¬ 
dzag tehát el van húzva az or¬ 
runk előtt - kíváncsian várom a 
végeredményt, mert nagyon fel 
kell kötnie a sportszárat annak, 
aki a World Cup 98 mellett lab¬ 
dába akar rúgni! 

Mindenesetre bizakodjunk, mert 
az EIDOS a közeJmúitban már 
egy-két igen jól sikerült alkotás¬ 
sal is meglepett minket... 


díg ezt a technikát, és 
nem kérdés, hogy jót tett 
a játékoknak, hogy stan¬ 
dard alkotóelemmé vált. A 
játékosok mozgását elő¬ 
ször egy virtuális (olyan 
jó ez a szó - lassan már 
- a nagyanyám is tudja 
K mit jelent...) csontváz- 
szerkezeten készítik 
* > el és vizsgáljáki flno- 
mítják, majd erre fe- 
szítik rá a végső 
textúrákat. Az 
- eredményt majd 
meglátjuk. 

\ A készítők 30 

képkocka/má- 
sód perc se- 
bességet 


Akár fáték mottója is 
tehetne: kózponthatt a íabtlaí 


Seesösíó azaratás^ a kózis- 
mart "vagy a Íabíía, vasy a 
baha^'-műiisíeí atapjúa 


v\ 




LEAGUE 9B 


T omboljon 
akkor most 
tovább a 
futballvilág baj ne¬ 
ki Jáz, mert - ért¬ 
hető módon - a lázzal együtt 
járó hatalmas kaszálásból 
egyik nagyobb szoftvercég 
sem szeretne kimaradni. Az 
Electronic Árts mellett ugyanis 
egy másik mammutcég is 
beszáll a ring be, hiszen nyáron 
jelenik meg az EIDOS World Le- 
ague Soccerje is, 

A játék a mostanra már igen 
nagy tért hódító motion-capture 
technológiára épül: az áldozati 
bárány szerepét ezúttal Les Fer- 
dinand látta el. Igaz, mostaná¬ 


ig ér nek, de azt egy igen ügyes 
marketingfogással élve nem 
közük velünk, hogy egy 486DX4- 
100“on vagy egy Pll-esen produ- 
kálja-e ezt az eredményt a játék. 
Mindegyt egy 3D-kártya nem árt, 
ha vari: a gépben, ugyanis a já¬ 
ték nagyon fogja szeretni, ha 
ilyennel rendelkezünk. Termé¬ 
szetesen minden fontosabb és 


séget. Az Időjárási effektusok 
palettájától egy meteorológus 
biztos zöld rakétákat lőne 
örömében, mert a következő: 
napsütés, eső, hó, szél, és az 
igen sejtelmesen hangzó vihar 
és villámlás. Mortdjuk igazán 
életszerű az lenne, ha az ellenfél 
kapusába csapna a mennykő - 
így azért jóval könnyebb lenne 3 


nokságaiból - 
azaz Anglia, 
Spa-nyolor- 
szág, Olaszor¬ 
szág, Németor¬ 
szág, Skócia, Franciaország, 
Hollaridía valamint a tényleg 
rendkívül erős és világhírű, 
nagy hagyományokkal ren¬ 
delkező USA és Japán van terí¬ 
téken. (Bár van egy olyan sanda 
gyanúm, hogy az utóbbi kettő 
csak a PíayStatíon-verzió poten¬ 
ciális vevőinek kedvéért került 
ebbe a márkás társaságba). Nem 
is értem, hogyan hagyhatták ki 
Magyarországot (bár van rest of 
the World is, úgyhogy remény¬ 
kedjünk). 
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ne a ttfiirafe'lejlesítö cégek résié- 
ró1„. E^ltikéiit hllan dicséret illeti az átveze¬ 
tő atiináclókért felelős grafikusokat is, mííireik 
valóságos grörgyszemek. 

KűIm szét Érdemelnek még a hadjáratok fs, 
mivel ezek mindegyike egy teljes, ésszefiigoő 
történet része. Példának okáért a ját^ 


számú csapat a Zergek dicső cíviiizácjojat 
melyet leginkább egy különoseii mogorva sás¬ 
kahad illetve egy hordányi ide^{mánnént 
alíen) kereszteződéséhez tudnék hasonlítani 
ék afféle élo bíolegyverek, s kedvenc Időtől- 

-^ lésük 

_ más ér- 


I E remekheszaEiott mon- 
(kek után ácsitigőzá 
jasszeroppanás szilére 
I jellemzi a Blrzzard 
út H már említett cég 
a nagyérdemű tű- ^ 
a már régóta be- 
Qt the Cián köNi^á^ 
rr azt is el kell is- 
ilahára hajlandók v 
rógtnn reiülorajtol ' 
(on. Igen erős agya- 
ősként a trapokban még¬ 
sem. Az, ho^ a |átik 
n hala ímas sikert ara- 
ir eleve nagy liolgokat 

sejtet* elvégre a Warcraft^arozat tagjai éie- 
medett koruk ellerére mind a mai napig a ^ 
legjobb real-tine$tiatégigMirogramok 
közétartoznak. 


A játék készHéi szemmel láfhalóan nem akar¬ 
tak túl sokat változtatni a Warcraft jól bevált 
renriszetérr, Inkább annak hiányosságait jgye- 
hezlek kijavítani. Ez persze nem jelenti azt* 
hogy a Starcratt ne tariagatna meglepeféseket 


" 'lelmes fajúk leigá¬ 
zása És saját képük- 

I reftrmálása.llát, 

ebből már sejtheté, 

. hogy mi cÉlból is Iá- 

I I fogatták meg az em- 

berlakta bolygé- 

I kat„.Abann3dik,s 

egyben utolsó csa- 

É pat a Protoss Biro¬ 
dalom, melynek lag- 
laíszüperintellí' 
gens, pszi-képessé- 

^ ^ gekkel megáldott, 

‘ ‘ ám mindezek ellené¬ 

re azért igen randa 
lények.őket ugyan¬ 
az az ősi, elfeledett faj alkotta, aki a Zerge^ 
két is. A Zérgek és Protossok kapcsolata e tá¬ 
voli rokonság ellenére sem túl harmdníkus, 
mivel az előbbiek feltett szándéka, hogy a 
Protossnk génjei bői megalkotják a tökéletes 
fajt, mely uralni fogja a galaitst. Persze a 
Pr^tussok és emberek között i$ feszül némi 
el lentétj mivel a hívatlan vendégek fejükbe 


A Starcraft mindenesetre szakít a jól megszo¬ 
kott fantasy-témával: a helyszín ezúttal a ga¬ 
laxis egy távoli szeglete, ahol háram^ béke- 
szeretőnek a legnagyobb jóindulattal sem ne- 
vezboíő faj butirk egymásba (bizonyára min- 
denki kitalálta, hogy e tölöttább balszeren¬ 
csés botlás eseményei szolgálnál^ a |át^ 
alapjául). Az egyes számú, mundhatní hazai 


UJ CSHIAE A HlAl-TIMC 


IGEN 



vették, hogy a Zérgetr által megfertőzött boly¬ 
gókat pótig égefik. Ez persze nem igazán 
nyerte el a Konföderáció tetszését, így tehát 
kialakult e sajátos kis hármasfogat, metynek 
tagjai mindenki ellen hadat viselnek, akik 
nem ők. Söl, néha még saját maguk ellen is, 
de az efféíe poénokat trem fogom lelőnj... 


lm a tamkimabm tiaéj^ 


fűm íwr« WffíSS-kvnnvsutm 


csapat az emberiség, egész pontosan egy vi¬ 
szályok dúlta, Konföderácié névre hallgaió kis 
birodalom. A birodalom megnevezés persze 
erős túlzás, mivel a Kontöderáció nemes ala¬ 
pítói egy szerencséttenul járt rabszálíító-baio 
túlélői vaM - ezek után mindenki kitalálhat¬ 
ja a környéken uralkodó állapotokat. A kettes 



a legharceitzettet^ játékosok számára Is - csak 
épp túl sok forradafmí újításia senki ne számo¬ 
son. 

Először is magáról a gralikáfúl ejtonék néhány 
szét, mivel Itt a legszemboszökőbb a fejlődés. A 
Warcrafthan még teljes egészében felülről lát¬ 
hattuk a játékteiet, a Starcralt írói viszont át¬ 
tértek a jóval korszsrűbb |s látványosabb! 1^' 
molrlkus perspektívára. Maga a grafika, mint 
arrÉt a mellékelt képek í$ tanúskorlnak, ezen 
leiül Is Igen pofásra sikeredett. Dacára annak, 
hogy a maxíinális felbontás 64DH8a, s 'tsak^ 
25B színben tűt a program. Ennek knszÉinbelöen 
egyébként a játék még egy bBŐ/óÓ-nn |!!i) Is ol- 
dÖGŐg, ami manapság valőságas kurlőzumnák 
számit, lám-lám, ezek szerint mégse szükséges 
egy kőzépkategérlás grafikai munkaállmnás í 
hoz, hogy jól szórakozzunk? Lehet, hogy ( 
egy kis programozói tudásra és józaii^e len¬ 


kezdetén a Knnfőde- 
rácíó oldatáról kezd- 
|úk a játékot, majd 
hatalmas kavarások 
után a Zergek olda¬ 
táról folytathatjuk a 
hódításokat, végeze¬ 
tül pedig a Protoss- 
űk szülőbolygóját 
kell mepádelmez- 
nünk. Mindeközben 
blmdaímak döfnek össze, “bősök" tűnnek el és 
tűnnek fel, hadiáratok fulladnak véres kudarcba 
- egyszóval zajlik az élet. A kb. IB küldetést 
végigjátszva ogy nagyívü, meglep n fordulatok¬ 
ban ugyancsak bőveEkeda történet részesei le¬ 
hetünk. Az egykori szövetségesekkel néhány 
pálya után mint ádáz ellentelekkel falaik ázunk, 
s ez szintén egészen sajátos hangulatm kölcsö- 
názajátéknak. ^ 

Apropó, hangulat! Tán a Starcialt legzsaifmli- 
sabb újítása, hogy a küíenléle fajok oldatáról 
játszva nem csak az egyes csapatok grafikájíL 
És slatisztikála, hanem maga a játék hanpW 
és alapvető meohanizmusa is különbözik. Pél- 
számára nyerH^^mit sem 
irgek mindent elyjjjÉp^lt Iránylt- 
TMinden félnek mBjMdBFamaga erössé- 
pj, gyengéi és küliÉlpradottságaí, ezekrő^ 
bővebben a cikk végen térek ki. 
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Kipra ai iránvitásra sem wesilegelnék túl 
saá szét, mivel ez szinte teljes egészében 
■cfegiezlk & Warcralt jél bevált rendszeré¬ 
ül llég maguk a nyersanjragnk sem változ¬ 
tak sokat: a fa helyett kristályt, míg az 

arany ítelyettjáit 
^ kell gyűjtöget¬ 
nünk. Illetve egy 


A MESTERSÉGES 
UniHVTELUGE/VCIA 

Mint ana már az eddigiekben is nélezgittam, n 
Startratt és a Waioraft közötti szembesaShfi ha- 
sonléságDk egyáltalán nam zavarűák... illetve ál¬ 
talában nem zavaréak. Égy dolog azért akart; 


Halg marsall is t Somme-rál, s rá Is úgy emléke¬ 
zett az utökori begy csak a csizmája véli ragve^ 
gá.^. A későbbi pályákon persze már alaposan 
meg kell Izzadni a gyázelamért, de itt sem ai el¬ 
lenfél taktikája javul lek cgys3taráen csak jókora 
tölényácl indulnak a számit^ép Irányítolla esn- 
paitfúr. A félreértések eikerülésa vágat!: nem va¬ 
gyak egy mazachista alkat, nam akarok leltétle- 


warez sileokan már InbBt olvasni ogy btianyos 
'Xb-key gcnernter' programról, mitly Iáiláii nüg- 
hanem a le|lo$iléktiii Igen szopom csuklás tétbe- 
tett ki. Hát Igen, n hábonj Inlytalodlk...) 

Vbszatárue az értákelésbuzr a játék imm csak 
egészében, bnnem részelbea is n lőkélatasség 
halárát súratja. A gratlke ja viszonylag kis tol- 
bontás Bllonére j$j rintkívül knnekt, a zenei ulá- 
tcstés ogysrarúen bumimszlikus, s 
mega nz iránylrás is tükélulesan ál- 
tekinthelő és könnyen kezelhető. 
Kölhii elisnmrésl Ordumel a ^er- 
cralthez mellékelt llampaign Edlt« 

Is, nmllyel mint az a nivéhÖI is sejtbe- 
tá - nem csak térképeket és kuldelésekel ba¬ 
rom ogósi badjárntnkai is kreálhatnak. Saját bé- 
sSbkel esejnényokkfll és egységekkel. Kam kell 
houá nagy jéslehelség, hagy elára lássam az In- 
lofnBtan hamarosan feibukkmió Slarcraltbadjá* 
retek mindent elsöprá árndntál, ami már ouigá- 


nul Hemmelszintü ol- 
lenfelek lelett győze¬ 
delmeskedni, da ezért 
nem ártott volna ennél 
egy kicsit kmnolyabb 
Al-t Dsszeutni. 

A trióik gDndnm az 
engín^öia csapatok 
helyenlipt lendkivpl 
■'4.^ IdegesítöjmDzgása. 

Picsa hetink helyen- 
kérrt úgy íéklásznak 
^^ze-vlssp a zegzu¬ 
gos teregmkasze- 
kon, miimgy nagy 
halamt Jpinösen fe- 
gyelmotflen turista. 

Ez legMább akkor tud irtegesitó lenni, mikar 
regtaroda 1$ sétálnak az ellentél lóLornyaí elé, 
s otRlkezderrek összevissza lédiizni. Épp ezért 
gém árt a gyülekező csapatoknak kiadni a Hold 
esltion parancsot, így azok nem veszik íi Időző- 
be 3 menekülő ellentelel. Ja, s mindenek lölett 
nem árt letöHenI a BIluard slte-járől azt a 
patcb lilo-t, ami {elvifegi orvosolja az efféle 
problémákat... 
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ben b garantálja a bosszú távú siórnkozAst. 

Záré gando latként csak annyit: nem szokásom n 
kaléiellenos jelszavak túl hangos hersogásn, mi¬ 
vel elég kbnnyen beláthatő tény, hogy ma Mn- 
gyarországoii nincs ntindenkinek lŰ.QDO farjntji] 
egy, axaz egy darab programra, l^rszo nem kőte¬ 
lező ogy jálékol kipróbálni, s irtág kevésbé kőiu- 
lező azt 650 Ft^Áláárt "learchlválrr' ~ ám ezt 
egy fizenbal-llienhét éves sráccal, aki esetleg 
áesszú hénapokon ál gürizett n mostanra kiska¬ 
tegóriás géppé avnnzsáll PC-ért, a legjobb eset¬ 
ben 1$ probl^ás. Sajnos ez n kis magyar valósá¬ 
gunk.,. Ugyanakkor víszQiii vannak olyan játé¬ 
kok, s vannak olyan tojlesztök, molyok egész 
ogysiorúen megérdemlik, hogy egy orodott gyári 
kópia erejéig megtámogassa a nagyérdemű. 
Márpedig a Bllzzard ilyen cég, s annak idején a 
Díabki is Ilyen jálék volt (s ezt alighonem a várva 
vált folylatásrol 1$ elmondhalom majdj, S a 
Stamraft is Ilyen jálék. Ennyi. 


dolgot mégisisak megemlítenék: a különle¬ 
ges k^es^égek kifejlesztését. Szerintem a 
tágjógeredetibb része volt, hogy 
csapat|mk számára kuJönféle varázslata- 
hat, avfgy mágikus adottságokat lejleszt- 
J^nk ki (a|||Bél- illetve fegyvertuningo- 
tásrúl nBfflJs szólva). A Starcratt alketéi 
i|et böMnovábblejlesztették e vonalat, 
in retjmovul sok kombinációs leffetoség 
qMltékban. Az ej^ssal hadakozó fe- 
IÍrmindegyikéneM|Spinnak a drága pén¬ 
zei kifej feszthetőjüirin leges támadási il¬ 
letve védekemiDr^í: stázismezD, atnm- 
c^irás, psz^HPöld alatt rejtózködn 
szoniyek. aknargezo, pestis, láúratatlan or- 
gyílk osiir ho gy csak nébány eg;^usabb 
meg lep^Ét%ii I ílsek. 


ez pedig a meglehetősori dehil gépi (unlintelli- 
geoGia. Nem vitás, hogy némi fejődés e területen 
is tapasztalható a Warctaflhoz képest, de az 
összkép még így is elég lehangoló,,, A hadjára¬ 
tok első 4-5 pályája szerintem semmiféle kihí¬ 
vást nem jelent - még a leftebetségtelenebb 
stratégák számára sem. Az elleniéi taktikája szá¬ 
nalmas: erejének csak a töredékét kiildí tám¬ 
adásba, s azt is csak részenként. A megeröditett 
védelmi vonalak megkerülésében sem igazán je¬ 
leskedik, s mindennek tetejébe időnként telje¬ 
sen aránytalanul gyártja az egységeket. Volt 
olyan pá^a, ahol a jobb sorsra érdemes embere¬ 
ket [rányíln gép szinte csakis és kízáiDlag a gya¬ 
logosokat ontotta, bolot 1D-f2 tankkal könnye¬ 
dén szélveibette volna támadó ékeimet. Hát, ef¬ 
féle gyalogosrohamEiklal már megpróbálkczotl 


-IvmSEílí IIÍAGYQÍM SZEH 
. :::.ypEf%í iMAGva/v JÓ.., 
'í.és mindennét meg vagyok elégedve. Teljesen, 
A Starcratl kapcsán fetjgeiiilo egyeilen negatí¬ 
vum már emtegetett zsenge Al - ami multiplayer 
játékhan pcfdlid rrem Is zavar tót sdi vizet. Apro¬ 
pó, multiplayer játíki Természetesen a 
ot is tehet a Bllzzard áltad i^meltetett Baml^- 
en keresztül játszani, egyetlen megszorítás¬ 
sal: a gyári kópia hétoklalán tatílhetó azonosító- 
szám bepfiyőiésáhez sajna ragasisdiia prog¬ 
ram. Magyoü ragaszkodik. Ez amúgy nem egy 
rossz ötlet a BHo^i^érŐI, hisz így a k^ézver- 
zióval bíró egyénátkmiftiáenek lemondaftí az Ii9< 
terneten ketsilül törtÉgö játék valóban nem min¬ 
dennapi élvezetéről. (Más kérdés, bogy bizonyos 
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G usdiEtalu nép^. ni tagaüs. b Plgfbi^ 

sok!Ól dlétm fin gépekef, ilUtw a sic Itlassíjliis litdiné- 
ben veti épuleleltetliasziiiiQl!, Itanem balaltTtasbiOiTKMStiih 
ínakai. Ezsk a tiiitjili }ánákln>1 ngvpstfiglólE ki, g Bap>- 
kaits Uivakal ejf lalr HvreliallsatD Pj^lkasltDGCiiyatemKlF. 
llV3inei)eslQi, finde? Bibcl a meűlaiiiiiBuslHl adUik;, hain a 
Zérgek ndóa élgláek kiipiii!' f^ssí a larpk, RKkböt fin mt 
kettit’liániiat Iskltsjiiiisíteni. flmijif mindin Zerg "epjlet” és 
eg^ lolranatosai refe«ráEddik, tetial. ha lassan d« 
kapják elsesitín üeleiöpaatiaikat. Épf esil a iágábd és SDlrP- 
sati sérült sadfajcte^ek^ Éidenws vi^zannii egy kis phennE, 
arrag lanétcrffE? kggit^. idi é^BsIekn Kíssslénp EffiélemDiis- 
liwPQtal csak a creqi wvealjii IHa tratpdra hiztiatiunk Id. me- 
Ifd egif Creep Colany amiehi' lié Ii ai dfiilet mv csak 
aznt Is kuidfcntBiságü, mát a késófatiÉekbctt CfllcMjMfá íl' 
idvsSmken CdDtujr-Yá iiflcsztlielQ, IkzeliUii ipiiil aí elEenfél 
ttpüB ágysávéit üéHIJa mag, níg ai iKóUii a saáfaridMi tán^ddk 
SQrnóia tartogat kdlneUeii meglepetik néhány lila csáf Inraá- 
iában. Tspasilalalám sterát cgyéUtéDtsSHkcn CdniHi építése 
mi tilt J9 betokletés,. bÉMcat nnkiib Icrglliig és ItiétaFisk sár 

AzmHIpettiDl 9 onilalMn aiíiideiki kitalüla, hofTsZetgek tgen 
sapwa lényék. Nn kell hoss^asépitkaésaUie Iwiyoldrkunli^ha 
dég lárvával és nyeFsatyaggal bóránk Icfarmán falyamfDsae ÜDulé- 
totjii 3í ellett nyakára landábtmál-raftdátb bttiláitÉat. A Zergek 
legaanabb gyeigéje, h^ nEmimtlelkÉaek 19 ^ “tvEéiségger, 
s_le 9 tebk lényiik csdr klielhafchaa Jdeskefl!. Épp uért készi' 
lénk Id aita, haiy a lüarsépselv^ dlsck GHed nhanuk 
IgetHp aagy njfálkafimákd tagn^ eiedkéitreal. 

A kibBléle válDgatoll léfnságekkmiildéair Zéf|ltn|eket 
nlítenn iwg, mívd eldnte ók képoik majd dicső seregeink 
mágiát. Eieka kutyanreli EÉnyék igeti g^k, lisiMt eit dlen- 
penlDtartéá bamni kinnyei elpi^uEnak éssemBlléle léniái 


Ivgyvertel nn bimak- Van ftsmnt egy nagynn keltemes vcnáHik 
is; epifdlen lániidl két ZetgilMg tenyészthdá ki, tehát a vesztesé¬ 
gek Dláif Dttásft cn lóg Ü sok gcndal akruni. A dyr^lskek már 
lajsiilyisaM Instmények: lóbbet bnnak, tudnak üní s dihei 
mérten pyá^ keltséfük Is m^bb. Najnyibb löÉegben l^vf 
iklnkénl k mi[iidietiek, anite tirténetesea igen n^ szüksé- 
gínk & In. Gfvtsan eftenék aéfiány s»l a ioinm képességről Is, 
mellyel lényelili beasfcal^k magukat a télé alá s Hl vészdheti át 
anebei rt^mkal. Sokját^osvaléságes kis seiege^ tart iCymé- 
rbn tarlalÉtHi, Én aeríitem ez im túl ^teiiqsés megoldás. A 
beállt egységek összsgyiiíliése ugyanis elég körüményes dolog, 
ez ídó alatt pedig egy ptafl díentél lelszetskázza tiázísttnkat. Sdc- 
kd fobliaa j^nk, lű dteíink niiáayZergíi^ete térkép tásdi 
pontjait, s i'gy ídébBi éftesüHietink az eUnléE csapahnotgásairpl. 
íRn a légi egységeket iBdi, ezek közül dosir isa ScotitgeoM- 
zdi kis kamtkaaWdcrilö lényről emlékcaék meg. Ezdi rendű¬ 
iéi liixos jószágok: kKsraelKk egy légi cétpontol, beleicIonBk 
s rögtön tel N mhbaiilják aagukat, Hárn^gy Sccuige i»g s 
emberek csatalajölvalésa PrHassaniyatiajókkai Isdbír^arni pt 
dl| netnklS'légyii^é&y. A kőzportli bi ^nk íégteiéti&n épp ezért 
ánfanesegykisehlíflHtátiyl SmrgfHjt Élemasartatn, ni igei 
kdlnelleni tagja majd éfinteilsreHenságe csapatszállirtékH.. 
AZergek '>adás^Íépd''a Mitalískek, aaik Igen rondák, igen Me- 
gesftö hanf on kálidnak, rtszut ebtiez képest nn il hasziálb- 
téak. Van rtszimt egy remftóml képeségü: a Split tetfey 

lesitése itán fel tuiünak vaml ^ "bmáázö" ^ Guanian] ab- 
kd is. Na, így sár jóval basználbatóbbak, aagyebb tőmegbai 
egész seiaget pusztrtliatBak d. Sieriitemi eggrébftént a giordíaiM 
a üaigek legelőbb lényei, habv egy knoty biif azért van veA: 
lég oélponttkat nem ÜmaAtahiak jnem baj, ette varttak: a Scaa^ 
ge-ok}. Femdoül használlBtúak még a Zeig Uiáljnók es az llltiar 
llskek is, viszont a Defiler néne hultg^, méfi^dliQkd s gy*B 
kémfcal scgetö rémség viszeni wm túl et^métiyes példávy. 


|#lstíb3s^ dmwdh alái hogy a Ftotossok az eltek bí-lecli 
megelfllol. kevesen vannak ós fíf^^ilervreniáttd Mentális ki- 
llpeiőégddtel toitdeieznek imináöékei ti mowliuk Igen csj- 
M br, de ez nem tartozik’a HnM' MMösszskétsarlalatDi 
poit^ tílódiM zz enÉeidcia! ei^ Is miden Prtmss egy¬ 
ség es epniet rendedresflE egy erőtérrel, ék^ megi^a ^z dledél 
ámtárrykjMtátaítúL E pajatMiK^stssan ngnKiiilik, Qióhre egy 
SkÍBld Biftory nevezatú épümnnyd W is ií IHelí Adán tajaz- 


a Pykn néne Inflgzté épileteb kSnyékéit képesek iphkeai. 
t%yartakfcor nsznl az építkezés siEnpoiiQáiii las egy ígért kp- 
mqly dónyvk 1$: a "kéikKr nnkát végző lobetnak (öíone} csak 
az atapkólelételiiéf kdl dl leiele, tékát jóval kevesebb Mejét kiH 
Inaz^llte^. 

Átti^ dmenilh^ a Mis egységekről, hogy eröitHioek 
báb, jévi sznösabbdr»költségesebbek a betgek lUdve embe¬ 
rek kalMailnál. Viszvil ifiéi eföségeik csak arratdl játékos Irá¬ 
nyiig ailaH jőinek ki, így z kezddk Mbibb ittalak ar cmbo- 
reknél lltetve Zergokiél. A PnUtss seregek illául a Zaalot Bevp- 
ifitií gyaJogrts tatmál sznrgáloafc, böslbarcbaa HlebidES dten- 
lEdet. (iywgéjüt, iHgyfien reidélteznek lávoiságifegyyenMEd, 
így nem áll mdlijl nébáiy ftzgeont Is kNesdelal. Ez utóbbiak af- 
íde ezermestor egységek, tehát Minden kőrnyse^n ndndeii el- 
bdi ellen megállják a helydcd. Nem sul^m még a Pmlffis lu- 
zéfségiól {Reavat j, belőtt ez az egész játék egyik i^enobb egysé¬ 
ge. i|a hmis. Igen dróp, vfszad kltióló3» alkalmsa rahamoió 
eülaiég Megúllhásáta. I^ime tEríjtetra lat, így kalönosai jól 
l^Bálhatáxt emberek gyalogsága, Ilidre a Zérgek ellen, Tána- 
dásabkzt visioirt abposaa blassfí^, báf egy kelképpen rallnáíl 
iBdves^ fizt a problémát n^oldlBlja lébány irkomp {Shuttle} 
h^álatbavátdiTCl. 

Igen, ezzsi d É áfkezlM 3 ftflo^ legdi^ erósségibeE a lé- 


gleiiiör. Szerintem mlid a Zergek, mind pedig az e^ierek. elén n 
a gytEetem biiesa. a kőiepébe ^^kaa legwtsdib lég 
egységed hez^ az anyabajjénzl (CairiK 
fegba joszenisegek ntagukban nem sek vbet zavarnak, vlsdal ná* 
lÁry vadáagéppel jlntoce^Ji tÉgakuha nnk haláloé eiEentétsk, 
A vadszgépek bctinldgai szintjét egyébkémt nagyon mqéil fel' 
tájiéul s nasta«a, még ha ezieM ^i«sz egy eleső mulat¬ 
ság, (K-hatkeirőképpenfelsierell anyefeaéS még a legjobban meg- 
erdsrtett bázlsl is pillaaatok alatt a fáld sntÉRl teszi sgyedóvn. 
áhMkúdnl iégfélletiba 2atg Scnorp^jktétJlljtví K SBibwdr csata- 
ha^öftfll és crgjilfccsaitél kell, a többi i^| egység aNgba jdeitt 
fnjdpnbléntát. A Pnrttss IsUerilic (^jszjirtán keniÉiiyleiá- 
ny^, bár az anyahnjóktiaz k^ost ará^laid ibő^ s Imtt ts 
késziilnek el. Nem Is igmái art meg efÉle isi hóbartakia veszte' 
getnl a dr^ nyerpj^.,, jb Aftttenk viszont hontbiE jnfáitá- 
költségek elhnére Is megéri a péfoőkel, kősadnbetSéo a lop- 
kodás vatamíDt stáz^^nozó képességüknek. Ei ntőbbtkuiDHisen 
kedves dafab: jí időre “tefagyeHt" egy ellwéges pgységd, ml 3 
csata hevében felér egy hatátos rtétottef, Az Azbltarjaiyai^ö ktm- 
bÉácIö az egyik kedVaicem, e módon szkrte sebedkdctleiné te- 
betjik az amúgy Is bntílls Prdss légierót. 

Hoppá, majdnem kihagytam a TeogitMohal, boütt ik a r^sft ked- 
nHEein. k télreőrtések Elkorillésa idgett e»k gyalogos katviák, 
s haicf statisztikáik seni lúl narcotiA. Vlszait hatálnsabbnál-tBlá- 
hsabb varázslatai vannak, de ezek kanul is kieMeheérn ayszd-vi- 
bart, mety si egész já^ Ián tej^láMsabb fegyvere. Tenüelrt 
kát, síIh a lo^edá lllatre b^sitt egységekeo Is, köinösfli ef- 
lektiv a mst lonegH robamoző elleiséges gyalegság eliet. Per¬ 
sze km ez a togaulatEágosabb felhasmól^. K^jak ef, hogy 
egy [ól hányzett pszl-viar miesode pusztítást nhet v^ mnndlri 
s ellenfiál bárkánál sügölődö muMtMi: knöH, !ii nem igazán 
vannMs teiéaöhn se aftéia rút megrepitésekn-. 



^SSOH 



EMBEREK 


A f eiubeieb Igazi erősége a külofFfátB fumá^ns baicl 
gépekben lejlUc. Ezek irtása és ntegteleki te^re- 
lése peiszs elég soÉ Időbe valannEnt nynsanyagta ké¬ 
rni, úgybugy a Uaszikas vlllámltábcrvE taktBcát nyugodtan 
el is feí^Hietlük. A játék inásadik telében, a szukséges 
tefieszlásek és épulelek hlrtnkábsn viszont már kényalHO- 
see hanptl isdőlheta nitidenkDri tíbumok rét az a 
tniniánakuk doEgaiik. A gond csak az, Njgy a játék eleő 
faléi is kf kéll húiBii valahogy, auiThez Igen nagy segítséget 
fognak nyüjtanl a bunkerek is lákétatornyok. A bunker 
egyébként különösen keHemes talábnány, mivel négy gya- 
lúgost belepakoitiatiiDk, akik így teljesen védve lesznek a 
gaz elten mesterkedéseitől. Ez Idilli állaipot a bunker neg- 
smmlsuléséiit] ugyan viget ir, vteznut a bent tartőzkiidók 
még ílyienkof smi pusztninak «l ^a romok nö^ elómáez’ 
va fotytatfiatják a harcot, ninlha ml sem történt voFna. Az 
Ideális yértelml vonal szerintem két jkisöbhl jtályákon 
nőgyj mittkethöl, egy vagy két mkéteteionybél és náhány 
Dstrom jÉEemraédbaB őrködő berdkocsihál IlL Jla, és nem 
irt a közelben tartani egy SCV-t (ez nlna a Starcrafthan a 
paraszt''], mlvei az emberi őpilleteknsÉ van egy igen kel¬ 
lemetlen sajátossága: sútyns sérülési után (vörös $m} 
szép lassan elkezdenek Összedőlni, azaz lováU csökken a 
HP-Jük. Na , derék SCV-Ink ftt lápnak a képbe, mivel item 
csak a megrongált épűEef ok, hanem gép^rlett egységek 
kijavítására te kiválóan aiahiasak. Amúgy az emberi épít¬ 
mények rendelkeznek még egy Igen kellemes adottsággal: 
képesek repőint, azaz a nyersunyagdk klmeviltúvet szépen 
Ifitezedhetjiik a sátorfánkat is új telőteelyeket kereshe¬ 
tünk, Tán mondanom se kell, hogy a békésen repkedő épő- 
lelek láttárv az eirenfél lígíeteje óriási izplomba szokott 
Jönni, úgyhogy nem árt nemi kteúretst te biztesítenl a k9l- 
lEzkődík mullú... 

Az emberek oldaláréi játszva a tegeröabb egységünk a 


tank lesz, ezek a baromi Jssi, de szfirős, és koiwily tözeri- 
vel megáldott jáninvek jielfiitík a kulcsot a győzelémhoL 
Sajátosuk, hogy olmi tejteslgetis után képesek az 
''(strem-uzemmádot’' felvenni: ilyenkor nem képesek mo- 
zegni, viszont tűzerejűk és letáriÉ Is jelentúson mogió. A 
dolog szÉpséghíbáls csak reinyi, hogy a könetten. kézolft- 
ben téhlábolé elleniéire nem tízslhetnek, égyhogy a kelte- 
metten közjátékokat elkerítendő mlidig blztosfteuok mef- 
felelö gyalogra fedezetet Is ottttÉjük, okik majd szépeo tá¬ 
vol tei^k az ellent, ttttolag a ttotlatti oeveretij lépegető- 
k^ ajÍBlanán, mivel ezek meglehetraen ssvéak és reme¬ 
kül bsszRáihatáak a légi tátaadák vteszaietésáte Is. 

A későbbi pályikau Igor komoly gondot fugoak jejeoteiii 
lopakódú eilenletek te, mefyBket csak Igen kevés egység 
képes éizékelai. A rakétaítariyek például tökéletesért mef- 
feielnek e célra, de támedásirél azzal oen igareut lagy^ 
kteegítre. ASctefttíc Vesse! már jőval hasziálhatább pél¬ 
dány, ntlreí egy halam kel lenes képessége mellett nág a 
lapakodö léiyiket Is kiszirja. Harcban nem Igadn jeleske¬ 
dik, tehát erősen ájánlott a vidabiére párvadésErepőjöt 
{Hftalth) kirendelni, 

Ite már a légierőnél laitunh, száFeék még a homrisztikis 
fenirtartisi kött^gekkel ás tőzerúvol bűú csatahajókról 
{flattteemtearj te. Ereket ímpozáis méretak ellenére sem 
érdemes magukhan bevebi, iga^n báláira fegyverré csak 
a Vemato-ágyú kifejlesztése irtán válnak. Ekkor visreit mré 
nincs megállás, az eltenfál őrtoroyalt egyetten lövéssel 
múft Időbe tesaúk. 

Hopp, itt a basáb vége s még egy csomó hinores dologról 
aem szúltain. Páldáil a lenAMl vicces orgyilkos jChoáj- 
^oncsapás kettősről sem, pedig ezzel rendkívül sok borsát 
torfietüok a gaz eltenfetok orra alájlóleg multlplayer Játék¬ 
ban}. Hát, ezek kttapasztalását már a nyájas olvasóra va¬ 
gyak kéni^len bízni.., 












STB KBYTE 


DfVr ms£ a§^ 7V#f SMj^MMOWVM^/VEM 




:iós újdDflság- 
lí töfténet^, 


nem utoisősQrtiaR 
elklyesztóen ^ 

kát is kapunk, flen* 

I getegújiííultipla' 
fér páiyát h ^1' 
maiaca, amelyek 
közt igen (ól meg- 
szerkesztettek is akadniA: 
pl. két enÉeri player a pép 


sMI a csatát aiEman- | v 
:ipatorRak túlélnie. Mivel a 
kap sérülései miatt még egy ütközet már vég¬ 
zetes lehet a számára, ezért a parancssuk 
Arész húzással egy tér-rdu ka^n keieszbit 
■eaekül el a bírodakni llotta elöl. k vert se¬ 
reg a galaxis túlsú telén találja magát, lohte- 
m léfty^l távolságra kilidulópiMtJuktál. A 
^eeBefcülök még nem is sejtik, hogy hol 


Harci hilajdeHiságait nem kis mértékhee teli-*' 
lyásQlja, hogy képes a regeneiáléd^ is. 
áAkal szigorúbb gyerek a Esnt nagytestvém, 
a fifenéel. Tizem fíMiinyi súlya és acéi^. 
néfiy izmai a nehéz tankok niéllú elleileééfé 
teszik. Szhitéft lendetkeznek a regeneiáiiáás 
képességévei. Az jo, hogy az Alakos lén^ 
vslÜA tartanak, de ^ mit sem ér emberi frá* 
nyitás mM\, Ena a feladatra egy speoiáEisari 
kikápzell enÉer a leginkább alkafmas, airrt Itt 
Ranger aéven ismerbetink meg. Van egy bizo- 


* ^ ^ Aetioirt vátasztuik, az eddi- 

gikétfélhelyettmárné- 
^ j tL , gyet vábszttotunk (a pbtsz 
S ; i^ij üsC ketté a Sbadowhand és a 
^ - ja, ez a Móneve 

1'^ i az új Freedom Guard csapa- 

W toknak}. Az alappályák 

egyként szerencsére igen 
|| neí^ sikeriíltek, szóval 

jml csak azoknak ajánkim, aki 

^ '' ' nI I egyszer-kétszer már véglg- 

k .1 II Hitte s eredeti ^défccrt. 

Egy szű, mint száz: klválá 
ntsstan Ésk - b? mindegyik ilyee lenne! 


amennyiben a Gantok és 
Grendelek ezen klv0l esnek 
liltetve a Rangerűnk elhaiá- 


aiakid át, miriáa a híjt iiMi etn! tadöatt 
eMgiáH a fegyver^ és a védelmi beieflde- 
zéseibe tia n s zf e r má ^ át. A Nry a Urodahnj 


AcTlvíM ian^A tÉrein 
htf’pi-firiiiii'. JürfJ i/Imlim.niiii 


IH titkosreodőpsége, a Skademband már 
tibb, mint háromszáz éve befészkelte magát a 
rendszerbe, ahol is az Ösms fedinevet viselő 
titkos projekten dolgoztak. A galazis tűfsö fe- 
hii sem könnyű az éíet a Freedom Guard szá¬ 
mára. Tovább tíKflekülni értelmetlen: a telke- 
iák elhatározzák, hogy utotsé lebelietiyiig kar- 


avengef a rég dutnder-tí- 
poso egys^ek fr^vaftofa. 


erővel rendelkezik^ kősziía- 
hetóen az Emancipator nm- 
csaiból kimenekített energi- 
atorpedéknak - de két nagy 
bálrkya is van: gyertge 
páncébattai rendelkezik, 
valamint mjnden egyes té¬ 
vés után újra kell t^ni. A 
Hat Mfc2 az első részből már 


egség talaib^ú. Mindkét old^ szerepel 
■ág egy-egy új épölet, ezeUtei lobét az új 


Úisiítetv GfeaáEi 
Riiísfeliík és sziiíőatyíak 
(sksfm mnfisnt: itáiifk} 


PfffanBtíefvéief az egyik ű/ 
kiiiifRÍésbűS, 3 fiwlyíien egy 

kofívof kísérete e teieáat 


a lé, ólé! Félreértés ne es^, nem Fradi- 
meccsen vagyok, csak abbéli örömömet 
próbáltam harsány rikoltozással kltejez- 
m, tranr végre-valahára egy nagyszerű kűfde- 
xslemezt kaparintottam a kezeim közé. No 
icrsK nem is valarm onaffictaj próbálkozás^ 
tÉaói az Activísion által hivatalosan kiadott 
H Reign kiegészltó csomagról van szó. Cí- 
ac Ibse (H The Sbariowhaiid. Tennészetesea 
s. eredeti játék b szikségettefik hozzá. 

& tüénet a kézikönyv alapján meglehetősen 


egységeket etöállitani, valamint két terrator- 
mer egység. 

A terralofnereknek kát faj^ van: a Road 
Tefratonner a nehezebb terepet megtisztrtja, 
ezáltal gyorsabban haladnak a szárazföldi 
egj^égeiflk. Kíválőan hasznáHolé pl. erdős 
terűleiek irtásáia. AMarabTeTraformerpoir 
tosan ellenkező tiilajáanságakkal bír, er¬ 
go az ellenfél lassítására használhatj^. 
Egyszer használatos egység miadkcttő. 

A Fieedom Gtard oldaton új kíúkato- 


fól mert Gsapatszállrló továbbfejlesztett vál¬ 
tozata: gyersabb a vízen és readeikezih egy 
lézer űte^l is. Hátrányára változott, hegy 
nyugalmi állapotban a camtMllage nem alkal- 
mazbatú r^. A Porver £biker aevéböl adó¬ 
dóan a birodalmi Taeton-geaerátorok h^bb 
eilenlele - pillanatok alatt megszünteti az ef 
lenfét báiisáa az áramellátást, aní kataszl- 
fotális kövelkeiiiérnfekkel járhat. 

A bttodaliM Shadmriiand sem ténykedett bi- 
iba az ebnítt pár száz évben: a Reapcr a le- 


stjára odafentrü. A páncélzata azonban nem a 
legjobb, és újratöltés nétkúl legyverteleo. Az 
Osiris projekt tegdurvább fegyvere az IMP de- 
vi^ a Freedom Guadi fcépáete [beadquaf- 
terj a cétpentja, megsziintell a konmuoiáci- 
ól az eUens^ parancsnok és egységei k^ 
zott - 3 hatást lem kelt részletezni. 

A Shadowband Osvs mátrix épülete, a má¬ 
sik oldalon pedig a Biocom, mint már endrtet- 
tem az új egységek e^ részének elöállflásá- 
boz szükséges, ezenkívül fettételej a HQ smnt- 












576 KBYTE 



A z olmürt liónapokbfin 

caurjg tolílödött az autó- 
voroonyos jótékok piaca. 
Elég lia cank nz 576 Kbyte 
idfvl azámalt átlapozzuk: mind- 
ogylkbon volt logalább két au¬ 
tós jétók. Ezen inondfuk nincs 
Itt ttoinml moglopó. figyciembo 
véve iizt. hogy mostanra ér¬ 
tok inog azok a foilosztósok, 
aiuotyökcl a 3D-kérlyák mog- 
i<^to1lipa Inspírélt Bizony ozok 
a gymhó kártyák csodálatos 
dolgokra ké|fósok. olointo 
még én Is clhittom, hogy a so- 
gitttégókkol a PC vóglog lo pi¬ 
pálta a 32 bllos konzolokat. 
Sajnos nzonban mostanában 
ogyro inkább az az órzósoin. 
hogy n programozók alatt na¬ 
gyon otezaladt a Jó. Az ogyro 
újahb és ogyro drágább esz¬ 
köz ók már rimn annyira a 
programok minóségót javít¬ 
ják. liánom csak a kóazítót- 
kot "kényclmositik ol". Hi¬ 
ába van ogv 3Df>[ kártya a m 
gépünkbón. ha nincs egy « 

gyors proetnk. káiíyiele- ^ 

nők vagyunk a legjobb 
látványorfoklokct kikap¬ 
csolni. (És akkor ráadásul 
mág azzal kell ‘'víg aszta lód - 
mink", hogy hamarosan Itt 
tesz n kártyák uJabb generáci- 


a óin kát tohát rögtön lo is bü- 
tenónk, hogy a címnek semmi 
közó az azonos novíi hoavy 
metál bandához.) Amolyan 
Bládó Runncr-koraboli, roklé- 
mokkal teü. modern városok¬ 
ban Fogunk száguldozni, ter- 
móazotosen az oda passzoló, 
lapos ópitésü, áramvonalas 
apói tjároónyokkaL Ha a 30- 
onginc tliysát szómba 
veaszükí flfcn csoda, hogy a 
csapat olyan sokáig nőm hal¬ 
latott magáról. Hogy a kocsik 
szép. gömbölyű formált cl ér- 
lók. csak az autók több mint 
500 poltgonból állnak (dara¬ 
bonként). amelyek ráadásul 
mindig az adott fényforrás 
szerint vannak 
beárnyékolva: 
vagyis 




fektus és egy 3D-kártya segít¬ 
ségével tudjam a gép Igazán 
produkálni, and óz sem elha¬ 
nyagolható. hogy a hardveres 
gyorsítás kikapcsolása után 
is még élvezhető marad a já¬ 
ték sebességei (Magyarul a 
3D-kártya nem alapkövetel¬ 
mény.) " 


A LÁTVÁIVY 

A játék során összesen IQ 
kocstboz lehet szerencsénk, 
amelyekkel a Transatlantic 
Speed Leagtuo versenyződé¬ 
ként Európán át. majd az 
Egyesült Altamokon 


felhőkarcolók és modern 
"üvegpaloták" árnyékában, 
beton palán kok kai szegélye¬ 
zett utakon kanyarog a me¬ 
zőny. Az épüJetek elrendezése 
és formája valóban valódi vá¬ 
rosokat enged sejtetni: ha ol¬ 
dalra pillantunk egy-egy üzlet¬ 
központot, netán egy benzin¬ 
kutat láthatunk elsuhanni. A 
Digital lllusions grafikusai na¬ 
gyon ügyeltek, hogy a fantá¬ 
zia teremtette helyszínek reá- 
lisztlkusnak|iassanak. ezért 
a terepen (nipden egyes 
po 11 go p >jíl^rn V ala - 
tát a 




ója, amiért ismételten kényte¬ 
lenek leszünk pénzt kiad ni.) 


Szerencsére azonban a szoft¬ 
vercégek között is akadnak ki¬ 
vétetek, példának okáért itt 
van a legnagyobb skandináv 
fejlesztő cég, a Digita] Jllusí- 
ons. A kitűnő svéd gárdát a 
régi Amigások Jól Ismerhetik, 
hiszen a tlippeir-trilógiájuk (a 
Pinball Dreams, Fantasies és 
lllusions) minden ídök legjobb 
Amigás játékának számít. 
Hosszú csend után most a 
Motorheaddel ismét a minősé¬ 
get célozták meg: egy futu¬ 
risztikus autóversenyre invi¬ 
tálnak minket, amihez azt a bi¬ 
zonyos ritka *‘Játéktermt ér¬ 
zést" ígérik, (A metáios olva¬ 


jól látható, amint például az 
utcai lámpák fénye szépen vé¬ 
gigfut a jármű oldalán. A pá¬ 
lyák ki alakítása hasonlókép¬ 
pen részletes, mindegyik több 
mint 30.0Q0 poligon felhasz¬ 
nálásával készült. A grafikai 
“motornak" tehát sokszor 
több ezer potigonnal kell egy¬ 
szerre, egy képernyőn dolgoz¬ 
nia, s mindezt - hogy a játék¬ 
termi érzés megvalósuljon - 
ráadásul megfelelő sebesség¬ 
gel kell tennie. Az eddigi PC-s 
játékok (kevés kivételtől elte¬ 
kintve) többnyire csak a 30 
kép kocka/másod perces se¬ 
bességet tudták tartani, ám a 
Motorhead átlaga valahol öO 
körül mozog. Figyelembe vé¬ 
ve a fentebb említetteket, ez 
szinte kész csodál Igaz, ezt az 
értéket egy kevéske köd ef- 


keresztül 6 
gyönyörűsé¬ 
ges pályán 
állhatunk rajt¬ 
hoz. A ver¬ 
senypályák 
nagyrészt vá¬ 
rosi szaka¬ 
szokból te¬ 
vődnek 
össze, de né¬ 
hol a szabad¬ 
ba is kijutha¬ 
tunk, az egyik 
pálya pedig 
egy elhagyott 
bányán vezet keresztül. A kö¬ 
zeljövőben járunk, tehát az 
alaphangulat — ahogy már em¬ 
lítettem - a Szárnyas Fejva¬ 
dász világát tükrözi. Az esetek 
többségében reklámtáblákkal 
teli utcákon, felüljárók alatt, 


lőtte lévő fényforrások szerint / 
állapították meg. Ettől hat J 
olyan valósnak az egész: no- ( 
ha az épületek kidolgozása és > 
a textúrák felbontása nem 
jobb, mint bármely más játék¬ 
ban, az árnyékoknak köszön¬ 
hetően úgy tűnik, mégis az. A 
grafikusok részéről például 
egy egyszerű, de zseniális fo¬ 
gás, ahogy a monumentális 
épületeket - ahogy szokás - 
alulról világítlák meg, vagy 
ahogy az iroda-házak abtakai¬ 
ból mintha neonfény szűrőd¬ 
ne kLJ^ összképhez nem kis 
mértékberi bozzájidnilnak a 
csodás fény effektek. Villog¬ 
nak a bóják, az alagutakban 
futófények cikáznak végig, a 
magasabb épületek tetején 
(mint például a kábel hidak pil¬ 
lérein) ts jelzőfény villog, és 
persze mindegyik kocsinak ég 
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a fényszórója és az utqai iém- hevében elvárható. Noha cívif 
pák is vílágítanaic. Bár ezek a forgaiom nem zavar minket, 
fényeffektusok (a kandelábe- azért érezhetjükt hogy moz- 
rek kivételével) valójában nem galmas nagyvárosokban já^ 
világítják meg az őket környe- runk* A pálya mentén gyakran 
ző poiigonoka|^agyon való- repül tova egy-egy űrhajó^ a 
ságosnak hatrd^ugyanís a pálya fölött néhol lebegő 
lega próbb fényMpgy kiesit rendörauEók járöröznek viIlo- 

sefátyolosodik a képzeletbeli gő fényekkel, a magasabb fel¬ 
kameránk leneséjén. Az in- hőkarcolók oldalán láthatjuk a 
rten-onnan előbukkanó fények lifteket működni, s csakúgy 
egyfolytában elkápráztatnak mint a Blade Runnerben, néha 
minket, a teleobjektív effektus reklám-léghajók úsznak át a 

légtérben. 

r ^ 

Az o^iók 
elég sokfé¬ 
lék, de 
nincs 
bennük 
semmi 
kiilö- 


resztüf, nyolcán egymás ellen dén elvezeti ezeket az autó- 
csak igazán élvezetes a já- kát, hiszen hiába csúsznak 

ték.) A fő "attrakciót’^ a Lea- meg a gumik, az uralmunkat 

gue Race jelenti, ahol 7 gépi soha nem vesztjük el a jármű 

versenyzővel mérhÉtjtilc felett - csak akkor áll az autó 

össze a tudásunkat: A lég- keresztbe, ha tényleg nagyon 
jobb időinket a Time Attack- bénák vagyunk, 
kel, és a Ghost Mode-dal pró- Levonva a konzekvenciát te- 
bálhatjuk megdonteni. (Ha hát könnyen meglehet, hogy 
valaki esetleg nem tudná; a hosszú távon a megszállott 
Ghost lUlode-dal a futam ide- autóversenyzők továbbra is a 
jére egy korábbi eredmény Sereamer Rally-t vagy vala- 
szellemautója kapcsolható melyik Fi szimulációt fogják 
be.) A League Race-ben há- nyüstölni, de azért látványos- 
rom verseny osztály bán indul- Ságnak egyáltalán nem rossz 
hatunk, s ahogy haladtat program a Motorheád. Aki va- 

előre, úgy nyílnak megw lóban arra a bizonyáé játék- 

újabb pályák, és \ 

úgy válnak vá- 
l^zthatóvá az 
újabb ko¬ 
csik. A n 
verse¬ 
nyeken 



nos. vegez- 

Van vén az 

ugye- ügyes- 


pedig tökéletesen működik: 
ha takarásban van a fényfor¬ 
rás, természetesen az effekt is 
eltűnik. (Ez ugyanis egyes já¬ 
tékokban nem ilyen egyértel¬ 
mű.) Ha pedig már úgyis a lát¬ 
vány-effektusoknál tartunk, 
akár sorolhatom is őket to¬ 
vább: az aszfalton megcsúszó 
gumik természetesen füstöl¬ 
nek, és hosszú fekete csíkot 
húznak, a lökdösődések so¬ 
rán a falaknak csapódó autók 
oldala frankón szikrát vet, a fi¬ 
gyelmetlen játékos bójákat, 
reklámtáblákat sodorhat el, 
szóval minden úgy történik, 
ahogy az egy féktelen verseny 


A B sí3ft pStia/i3ÍB sey 


iig3fnt3$ 


bár gyors verseny (Quíck Ra¬ 
ce), aztán szabadon válasz¬ 
tott futam (Single Race), s 
természetesen van Multipla- 
yer játék is. (Hálózaton ke* 


A iiaitüfcBnysrok ItÍBáfís 
hetfsk ai éfSiBSfe 


kedéseinket vissza is nézhet¬ 
jük, s ha nagyon elégedettek 
vagyunk a látottakkal, akár el 
is menthetjük az egészet. 

Bár kétségtelenül az a leg¬ 
jobb szórakozás, ha hálóza¬ 
ton keresztül egymással pró¬ 
bálunk kitol ni és egymást 
szorítgatjuk a falhoz, azért a 
gépi ellenfelek sem megve- 
tendök — az intelligenciájuk 
ügy lett megkódolva, hogy a 
játék során tanuljanak, és re¬ 
agáljanak a manővereinkre. 
Ennek köszönhetően nincs 
két egyforma verseny, nincs 
egy állandó formula, ami sze¬ 
rint vezetve mindig győzni fo¬ 
gunk. Mondjuk azt azért nem 
mondanám, hogy a játék túl¬ 
zottan nehéz, ugyanis a kocsi 
kezelhetősége viszont na¬ 
gyon egyszerű. A sportos jár^ 
gányok kemény rugózásúak, 
és minthogy végig aszfalton 
folynak a versenyek, "rally- 
bajnokoknak” a program nem 
jelent kihívást. Bárki könnye- 


termi érzésre vágyik, nem 
csinál rossz vásárt ezzel a já¬ 
tékkal. 


fifTmilii hitr^nttiww'JfUtjitrwt Uhtmitwtw 
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nia, másrészt viszont kicsit eJ kell rufasz< 
kQdnIa a valóságtól, hG|v a fáték könnyén 
Irányítható és egyáltalán játszható legyen. 
Tavaly a Delphine megmutatta, hugyan 
kell realisztikus motorverseuyt készíteni: 
a Moto Racertien valóban úgy kell dóntó- 
getni a superbike-okat és ehhez úgy kell 
áthelyezni a piJntánk súlypontjátt ahogy a 
valúságban; megfelelő sebességnél a 
megfelefo mérték beo, és persze a megfen 
lelő időzítéssel Elég csupán egy pillanat¬ 
nyi fáziskésés, és máris a palánknak csa* 
padunk. Kos, a Dbi Solt gandozásáhao 
megjelent Redline Racer ennek punt az 
'Inverze'', ám ennek ellenére legalább 
olyan élvezetes mulatság. 

A Redline Racer egy bármikor elővehétó 
arcade “automatának" készült, s mint 
ilyen, a |átéktermi versenyek hangulatát 
próbálja az otthonunkba csempészni. A 
legfőbb szempont a tetszetős külcsín volt, 
amihez természetesen a 3D-kárlyák tudá¬ 
sát hívták segítségül. Grafikairag a játék 
nem Is marad el a legújabb automatáktőh 
a hifugástalan külaJakú 3D-s mctorkerék- 
párnk remek kidolgozású tájakon repesz- 
tenek, többek közt hullámzó tenger mel¬ 
lett, vagy épp szakadó hóesésben. A terep 
" kirajzolása a képernyő frissítése töké¬ 
letesen sima - szinte nem is értjük, hogy 
Ilyen profi grafika mellett ezt hogyan sike¬ 
rült kivitelezni. A dolognak mondjuk van 
egy kis trükkje; amint 
az a ligyelmes szem¬ 
lélőnek felfíjnhel, a 
tá[ak egy osöppet 
mesterkéltek, aminek 
az az oka, hogy min¬ 
den tereptárgy a pá« 
iya közvetlen környe¬ 
zetébe lett bezsúfol¬ 
va. Távolabbra soha 
nem látni, hiszen 
szinte minden verseng 
méiyutaknn foEylk; az¬ 
az hol egy szikla, hol 
egy domb, hol pedig 
fák szegélyezik a pá¬ 
lyákat, de legjobb 
esetben is csak a 
végtelen tengerre van 
rálátásunk. A gépnek 
tehát csak ezt a ke¬ 
vés terepet kell “ész¬ 
ben tartania". (Ami¬ 
kor egy kissé kiszaladunk a pályárél, fur¬ 
csának Is tűnhet, milyen közel van a “vi¬ 
lág vége“,} 

A MctrszfyiiEX 

Joggal mondhatjuk tahdt, hogy míadea el- 
ismeréSiJnk a grafikusoké. Az első pálya 
még csak egy egyszerű aszfaltút, ami egy 
sivatagi kanyonban fut végig, ám már ez is 
sejtetni enged valamit, ml várható még. 
Ahogy haladunk előre, egyre szebb tájakra 


tíe^fsk közoH, 
kozott zakaloi A 


ahol szűk reseken kell 
átlavíroznunk. A követ¬ 
kező, az Űrchard Lane 
pálya ugyanolyan vidéki 
miliőben játszédik, mint 
a harmadik helyszín, ám 
még tbbb a kanyar, az 
ugrató, és a beláthatat¬ 
lan emelkedő. Az első 
igazán új környezet a 
Grand RIanc pálya: sza¬ 
kadó hóesésben, egy 
fenyves hegyvidéken 
kell motoroznunk, ráadásul a pályáróE csak 
egy keskeny sávban lapátolták el a havat. A 
sorú hóeséstől alig látni előre, ám nehegy 
azt higgye valaki, hogy ezzel a grafikusak 
csak munkát akartak megspőrülni; a tá] 
ugyanolyan részletes, mint bárhol máshol. 
Ka csak egy pillanatra is, de a ködből min¬ 
dig előbukkan egy-egy faház, egy sziklás 
hegyoldal, egy útlezárás, esetleg egy parko¬ 
ló helikopter. A játék dobozán afvashatő in¬ 
fa szerint a programban hat különböző kör¬ 
nyezetben összesen 10 pályán prőbálhatunk 


mzmmxsEjAj&í7 

Rég nem húztam fel magam egyetlen játé¬ 
kon sem annyira, mint ezen a Redline Racer- 
en - néha [a mmriteram és billentyűzetem 
megóvása érdekében) egész egyszerűen 
kényszerpibenőt kellett tartanom. Noha a 
motor irányítása jóval ogi^erubb, mint a 
Mote Racerben (hiszen mégis csak egy arcú¬ 
dé stílusú látékréi van sző), az emberem sok¬ 
kal többször fetrengett az út porában. Az 
esések amúgy még egyetlen matoros lilák¬ 
ban sem voltak ennyire realrsztikusak: a piló¬ 
tánk frankőn úgy repül el, mint egy hús-vér 
ember, a motorkerékpárja meg ponto^n úgy 
szaltézrk és pörög a nyomában, ahogy a fal¬ 
ról vagy osztapől éppn lacsápődoít. A mo¬ 
torokkal kétségtől énül túlsápsan jól lehet 
manőverezni, mégis valahol a viselkedésük 
nagyon valóságos. Ha véletlenül rámegylnk 
egy nem kívánt ugratora, bizirny már repü¬ 
lünk is ki a pályáról Aztán például amikor 
felelőtEenul egy bukkanős útszakaszon turbó¬ 
zunk, úgy ahogy kell megdobődlkezelső ko¬ 
rák, majd kiszalad alólunk a motar, a pllö- 


visz minket a motorunk: a második pályán 
egy gyönyörű tengerpartar: rajtolunk. Az ét¬ 
iét mondjuk elég extrém, kíváncsi lennék 
ugyanis, hogy aki ezt kitalálta, mit kezdene 
egy superbike-kal a tengerpart hamokjában. 
Az ilyen pályákon igazán lecserélhették vol¬ 
na a gépeket crassmotorokra (mint a Plfoto 
Racerben). A helyszín viszont kétségtelenül 
festői: rögtön egy frankó kis öblöt kell meg¬ 


szereocsét, ám a következő négy pálya fel- 
derítéséhez o cikk elkészültéig még nem 
volt elég türelmem. Hogy miért? Rögtön 


fUsl&nm tioiaűó, mMlia 
BSf kicsit iüfságossa is 
bsűUotBa vBiaa a 


kerülnünk, majd egy csadaszép vízesés 
alatt húz el a mezőny. Sziklákat, szárazra 
vontatott halászhalókat kell kerülgetnünk, s 
nagyokat ugrathatunk a homokbuckákén. 
Hegy ne legyen túl egyszerű a dolgunk, a 
pálya nycmvo nalát a tengerparti deszka mó¬ 
ló Dölöpjeí között jelölték ki. A harmadik 
pálya legalább ilyen nehéz; a rétek, szántó¬ 
földek és erdőségek határán húzódó aszfalt¬ 
út egyrészt nagyon keskeny, másrészt elég 
kanyargós. Hosszas Játék (és szenvedések) 
árán végül sikerült behoznom a következe 


E gy fe motorverseny megírása kétség¬ 
telenül sokkal kürültekiiitöhb munkát 
igényel, mint egy egyszerű autós játé¬ 
ké - eme állítást igazolja az a tény is, 
hogy ebben a műfajban bizony nincs túlkí¬ 
nálat a piacon. A közönség többfajta elvá¬ 
rása kétélű kardként függ az alkotók feje 
fölött e^ ilyen programnak egyrészt a 
molorczás valódi élményét kell visszaad- 

siauD 


hárem pályát - ehhez mindössze csak meg 
kell nyerni az arcade versenyt az első három 
pályán a nehezebb fokozatún. A negyedik 
pálya ismét sziklás tengerparton játszödikt 
csakhogy immár a mezőny felkanyarndik a 
sziget belsejében húzódó kis köves, kavi¬ 
csos útra. Ez a pálya egyébként nagyon rö¬ 
vid, igaz, hogy az út keskenységének kö¬ 
szönhetően kényszerűek vagyunk kicsit 
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tá&fe pedig egy hátast vet a talaj felé. Vagy 
Mihhetnéfli azt, amikar a gördirgyds ka- 
•farokban kidobódik oldalra a hátsó kerék 

_ - csakúgy mint a valóság' 

bán, ilyenkor már sifnle [e- 
hetetlen elkarülrti az esést. 
Ez persze mind jé dolog, 
csak azahaj, hagy a bukka¬ 
nok kiszámíthatatlanok és 
előre nem láthatók, tdegesh 
tő ez annak ellenére is, hogy 
a program szemlátomást pró¬ 
bál nekünk segíteni, A prlé' 
tank a Játszhatóság érdeké¬ 
ben nagyon nehezen vesitl 
el az egyensúlyát, sokszor 
olyan bravúrokat produkál, 
ami még egy BIVíX kerékpár¬ 
ral Is menő dolognak számít. 


véshe kézenfekvő, ám a programba rr annál 
inkább hatásos módszerre; egyszerűen 
csak osutkára kell húzni a gázt, és az át 
közepén maradni. Persze így is nagy esé- 
lyíinh van arra, hogy csúnyán telibe ka¬ 
punk egy lassabb versenyzőt, vagy hogy 
egy alig látható bucka megdnbja a moto¬ 
runkat, de ez ellen semmit nem lehet tenni 
- Iegfel|ebb fohászkodhatunk. Sajnos tény, 
hogy ebben a játékban többet nyom a lat¬ 
ban a szerencse, mint az ügyesség. Legfel¬ 
jebb a bukhanőmentes útvonalakat tapasz^ 
talhatjok ki, azaz nincs mese; az aktuális 
pályát "rongygyá" kell gyakorolni. 


Wáíiáífikklj hBfty moít én 
9Í a raj/ 

s maiSnv főiem? 


AjAr&íMáDim 


A versenyeken lE versenyző indul, mel¬ 
lesleg a 


fát ö sem tudja kivédeni. Minthogy terme- 
setesen mindig az utolsó helyről rafto- 
M, előbb mintfíg át kell verekednünk 
■agunkat a mezőny sűrűjén. Hihetetlen, 
i^^ire patkány módon lökdösőditek a 
többiekF és persze mindig mi húzzuk a rövi- 
áebbet. Például őrülök, hogy beveszem a 
kanyart, mire jón valaki és nekítaszíl a pá- 
tf3 menti fának, táblának, vagy a cbeok- 
pQíirt oszlopnak. 

Először megpróbáltam taktikusan, okosan 
■Gtorozni, ami azonban szemfátomást In¬ 
kább csak rontott a helyzeten. Ha lassí- 
tmk, vagy ha egy kicsit is más szögben 
■együnk rá egy kanyarra, mint a többiek, 
szinte biztns, hogy valaki hátulról fellök 
aínket. Eléggé nehezen jöttem rá a tegke^ 




csenőeíEt 


salnkon kívül még a jótéktemiekből átvett 
időlimit is ellenünk lesz. A normál verse¬ 
nyeken, vagyis az Arcade módon kívül in* 
dúlhatunk csupán időre menő futamckat 
Is: a Time Attacknál csupán egy ellenfél, 
az előzőleg tiltott éredmónyiínk szellem- 
motorosa lesz. Networkós játékra is van 


lehetőség; a bálózati menetekben maxiiná- 
lisan nyolcán vehetnek részt. A €onfigure 
menüben az irányításon (Cnntrols), Illetve 
a grafikai és hang paraméterek (Grap' 
hics/Sound] átállításán túlmenően csapa¬ 
tot és versenyzőt Is választhatunk (Team). 
A versenyzőválaszték 16 tagot számlál, 
mindegyik csapatnak van férfi és női pilo* 
tája is. A nők alkatra egy kicsit vékonyab¬ 
bak, de a vezetési stílusuk nemigen tér el. 
Sokkal inkább befolyásoló tényező, hogy 
versenyek előtt milyen motort választunk. 
Kynlc motorból áll a készlet (és még állíté- 
lag vannak bónuszmotorok is}, de kezdet^ 
ben mindössze csak három jármű ak-tív. A 
motorok alatt látható vázlatos grafikonon 
a következő tulajdonságokat láthatjuk 

rangsorolva; végsebes¬ 
ség, gyorsulás, kezel¬ 
hetőség, fék. Dsakúgy 
mint a pályaválasztás¬ 
nál, új motorokat is 
csak akkor kapunk, ha 
sikerül meg^ereznünk 
azaranyérmetapályák 
nehezebb fokozatán, (A 
megszerzett érmeket a 
pályaválasztó képer¬ 
nyőn a nehézségi szint 
kapcsolói fölé teszi ki 
a gép.} Miután kivá¬ 
lasztottuk a motorun¬ 
kat, beállíthatunk manuális váltót Is, me¬ 
lyet majd a le/fel kurzorgom bókkal lehet 
kezelni. Az irányítás szempont!áhál fcntns 
még az “A^‘ gomb: ezzel lehet turbózni. 

Gázt adni, illetve fékezni a hal Shlft és 
Ctrl gombokkal lehat. Természetesen 
többféle nézel is választhaté (F^3), to¬ 


vábbá a futamok utáni 
visszajátszásnál akár 
külső sz^nlélöként is néz¬ 
hetjük magunkat, 
teljes összkép érdekében 
röviden még visszatérnék a 
főmenüre; a Web Page-dzsel 
állítólag új dolgokat lehet ta¬ 
lálni az Interneten, a üemoval 
egy bemutatót nézhetünk 
I pályákról. 


Nos tehát, ennyit tud a Redllne Racer. 

Grafikailag mindenképp az élbolyba tar¬ 
tozik, még akkor is, ha a motorok fény¬ 
szórója bizony nem túl sok dolgot világít 
meg. (Ennek ellensúlyozására vlszoirt ant- 
líthetném a valósághű teleobjektív effek¬ 
tust.) A hang és a kép remek összhangban 
van: a héesésben például egy helyen zaka- 
tolásra figyelhetünk fel, mire az ég felé 
pillantva egy függóvasúi kocsijait láthat¬ 
juk komótosan mozogni. Mindegyik hely¬ 
színt valami ehhez hasonló tereptárgy kelt 
éleire - a hullámzó tenger külőír említőre 
méltó, hiszen a pályára fel csapódó hullá¬ 
mok akár a verseny kimenetelébe is bele¬ 
szólhatnak. Az ellenfelek ugyan kétségte¬ 
lenül nagyon idegesítőek, de azért például 
én is mindig újra rrakifogtam a verseny* 
rrak, szóval aki szereti a motorversenye¬ 
ket, jó ideig ellesz ezzel a játékkal. 

V,l 
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Téíííloídas 6ísiaka nfaMáviában 
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Eit 3 cÉípoatot igaián 
rtefiéí fóflffí efitiífáitii 


A pFogram számos játélunádDt kínál fel; már 
cs^ ha a tréninget váía^tih, akkor Is két 
helyre mehetBok ly^orlafoani, A Fort Knox- 
ban található küldetéseken a “céilövést'', a 
tank és a szakasz irányítását sajátíthatjuk ef, 
míg Fort Irwiihan már bönyalultabb taktikai 
elemeket kell begyakorolnunk. Nagyon klassz 


seket, azaz a hadjáratekai (Campaígn), me¬ 
lyeknek lérom külnnbóző n^ézsági sáoten 
lehet nekikezdeni. Öt válságövezet közöl vá' 
lasztbalunk; a csaták valós környezetben, va¬ 
lós helyeken játszódnak, ám síimolált korrf- 
liktusokkaL Tanúi tehetünk először li a Má¬ 
sodik Obolháboríi kitörésének ^ természete- 


fák a pontos adatokat - de a ta|iasziatatokból 
kiirtdeiva így is sokkal pontosabb lett min* 
den. A kézikönyvbe és a |áték soráé egy 
egész levikonnyi technikai adatot tanulmá¬ 
nyozhatunk, és rnagismerkedhetlnk a i^esé- 
los hadviselés minden fortélyával. A másik 
fontos tényező, hogy a számítóiépünk tudása 
még talán a haditechnikánál is többet 
tejlödötl; a Penlínm processzorok és a 3D- 


O lvasóink közül valöszírtijieg marosak 
keveseknek dereng tel valami az Ml 
Tank Platoon neve hallatán, és nekik is 
bizafiv jó mélyre kelE ásniuk az emlékeikben. 
Immár ki len n éve, hogy a MlcroProse kijött 
ezzel a maga idején szenzációs Amigás 
anyaggal; ez volt talán az első igazán realisz¬ 
tikus tank szimuláció. Kilenc évet kellett vár¬ 
ni a folytatásra, de nem hiába! Több szem- 
pontbét is mostanra érett meg a helyzet a 
folytatáshoz; azóta már jsEerttősen korszerű¬ 
södött a haditechnika, és '*melle^eg'’ 
időközben szétesett 
a Szevjetunió és le¬ 
zajlott egy Öböl-há- 
bori neogeteg új 
fegyver tudása Szad- 
damnak “köszön¬ 
hetőén" lett tesztel¬ 
ve, a készítőknek te¬ 
hát újabb éspnnto- 
sabb adatok álltak a 
renEtelkezé^kre. 

Minthogy a pfogram- 
banmnst is a legmo¬ 
dernebb haditechni¬ 
kát vonultatták tel, 
néhány dolgot most 
is csak ügy nagyjából 
tudtak betá|Dlni, hi¬ 
szen a gyártók álta¬ 
lában titokban tart- 


kártyák tudását felhasználva, hihetetlenül 
élelhü csatákat lehet immár produkálnL (A 
3Dfí kártyákhoz szükséges GHde drivert külön 
mellékelték a GD-n.) Fantasztikus az új külső, 
követő nézet, mellyel bármelyik egységünket 
bármilyen szegből nyomon követhetjük. 

A terep graflkájt|jpan nem |gv nagy durra¬ 
nás (néi^ bofeif csak egyszerű textúraként 
vai áUmzsifa}, ám a jármüvek kidolgozás, 
ős a IrÉcsapóöc lövedékek elképesztően való- 
sághüek. A külső nézetből frankón látni, 
ahogy siklik a lánctalp a kereket alatt, vagy 


esv^Aént, hogy a gy^oiló küldetések mel¬ 
lett néhány videobejálszást is mepézhetünl: 
FiM Knoxban lanulmányozhatjuk a tankunk 
feléfítésct, azaz a |ámiü erős és gyenge 
pontiait {bár gyenge pontja tulajdenképpei 
rtincs is), a National Training Centerben 
a főbb lakiul tngásnkrél esik szó. 


Hálózati jáféknál maximiisi öten íetief ját¬ 
szani és mindenhol n»g kdl tennít a játék¬ 
nak. Négy játékos egy-^ tankét fog Iréiyi- 
tatH, az ötödik 
az elleRságet. De 
hagyjuk most a 
hálézatot, ^é^, 
zükfekábká 


értve a légtérét átszelő vadászgépeket és a 
főidőn húsző, majd rohamra induló gyalogo¬ 
sokat is. Minden nagyon realisztikus; a kato¬ 
nákat például akár el is gázolhatjuk, vágy ba 
van hozzá türelmünk, egyenként szedhetjük 
le éket a toronygéppuskával. 


Az M1 Tank Platoon 2 ráadását hhM csak 
egy kitűnő szünuiáior, hannniiy ösMii^ 
stratégiai játék is - sőt, irdrábíi ez uta^K 
mnndbati. K feladatunk nem 
páa e^y tank irányítása, hanem 
gesz szakasz tarfoztk a köz¬ 
vetlen parancsnokságunk alá. A 
legtöbb kúlrietésnél nem is csak a 
négy tankból álló cs^atunkra kell 
ügyelnünk, hanem más szakaszok¬ 
nak is parancsokat kell osztogal- 
mrSí, és - a hadműveletek irányí¬ 
tójaként - légi vagy tüzérs^i ta- 
rnogatást is kérhetiak. 

Ha Single Player (egy jHékos) 
üzemmódot indítunk, elsőként azi 
kell megmondanunk, hegy az 
Egyesült Államok melyik hadosztá¬ 
lyában kíváminh szolgálni. Háiem 
lehetőség közül kell választanunh, 
bár ez csapán annyit jelent, hogy 
az éles hadjáratok során m^d mi¬ 
lyen segítséget vehetink igénybe. 

• u-JZ*--—i/u„t—1 .:-j- 

ahegy a tnrony a célt be> 
fogva a jármű testétől 
fu^etlenal fordái, az 
egész Hatalmas acél¬ 
monstrum pedig nehéz¬ 
kesen leng a terep egye¬ 
netlenségei szerint. A 
géppuskaiDvedIkek sia- 
nas^ pattognak a szin¬ 
te áttörhetetlen páncét- 
zatokról, a tizéfségi tá¬ 
mogatásnál csak ügy sü¬ 
vítenek a tövednek, . 
n»jd össze¬ 
vissza rep¬ 
kednek a 

kicsapntt földdarabok. Ha netán 
találatot kap az egyik tankunk, nagy rob^ kí¬ 
séretében egy tüznyetv csap tel az ég felé, 
majd miután etoszlett, a tank lekottyuK csöve 
és a temnyhói kláiamíé füst adja a tudtunba, 
hogy egy jármüvet sájt^ le kell írnunk a sza- 
kaszanhból. Oe nemcsak a tankok, h^m 
minden szövetséges és ellehséges jármi Is 
maximálisan élethűen van modellezve ^ bele- 


mes talán a legkevésbé választani, mivel a 
lehetőségeik elég korléftozattak: gyalog¬ 
gal, legfeljebb CObra hellkt^rakkel sietnek 
a segttségItÉre. Ezzel szemben ha a száraz¬ 
földi erőket preferáljuk (Armoted, Gavalryj, 
M2'es és M3-as Bradley tankokra, Apache és 
Gomanche helikopterekre, és nem 
bán hathatós tüzéfságl támogatásra szá 
hatunk. 

Mifftán i§jt mepaa a szakaszunk (azata^ 
tünk szolgáló kMonákat tét- 











mintíem 3 fsáéííEtre! 
] fBa V0jon fiosy fognak 
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ÜSS '^isregénijrkéiit” km a Cinkelt Lkokban 
‘étfzitfltiiik. A játék vaskos kézikönyvben 
Mifr is minden le van írva^ sőt a bonyolnl- 
dolgok példákkal vannak Hlusztiáhra. 
Hím a megértésükhöz az angol nyelv isIn^ 
-ete teltétfEnül szükséges, bár anélkül a já- 
tékkil sem megyünk sokia.) Elöljáróban et< 
Máwám, Ngy a blllentir^tetr szinte min¬ 
ién famknak van valami Jelentése, de nem 
«p{| mindet “bemagol nr, mivel egy i^emó 


meg, s ternószetesen azt is raeg keH halárm- 
nunk, hofr mit csmáljanak embereink az el¬ 
lenséggel való találkozáskar ükfozzék-a, 
avagy csak egyszerűen tiízat nyissanak rá, 
tssk n^nyat püikatjenak oda ás haladjanak 
tiváíib, esetiig na is esliáljaeak semmü 
Megadhatjuk azt is, légy a szakasz milyen 
alakzata és milyen sebességgel haladjon. 
Ha éppen csapatszállrtó sszközrö! van szé, az 
UnJoaditDad fnfantry gomb is aktív: azzal 
zsflppalliatjuk ki/be a katonákat. A képernyő 
jobb felső részében arról tájékozódhatifnk, 
hogy az aktuáita kiválasztott egységttek 
milyen műszaki problémái merlttek fel - ha 
valahol a destroyed felirat áll, ott már nem 
tabatőnk semmit. 

A program olyannyira élethű, hogy ha eset¬ 
leg sikerül befejeznünk élve egy hadmóvela- 
tel, a jól szorepalt katonáinkat ki is nevez- 


rsniet ^ uj etalon a tank szimulációk kü 
zfttt, de sajnos uaitak is. A iegrabohb 
gond az, éi^T rengeteg az orvosolatlao prog 
ramfiflta - igaz, a MicroProse már ígéri bez- 
záérir a javító patch ftle-t. Például lem értet¬ 
tem, miért van az, hogy egy égő tankbaa ts- 
vábfara is tehet Nyitni a géppuskát, csak 
épp lőflí nem tehet A mestessbBs intelli¬ 
genciával is gondok vannak: alapvetően 
ugyan kikerülik egymást a tankak, ám ha 
jobban bes^sodlk az akerő, vagy esetteg 
egy égő roncs jön a képbe, ostobán nekibaj- 
tanak egymásnak a pilótáink. Elképesztő, 
hogy ha megállunk, a fánkok okosan keresik 
magaknak a biztonságos helyet, agyanakkor 
nem képesek maguktól rájönni, hogy egy te* 
r^ablyt Ipéldául egy erdőt} mel^k irány¬ 
ból érdemes a l^videbb úton kíkmilni: 
idétlenül állandón megpróbálkoznak áthajte- 
nr rajta. Az is elég nagy hülyeség, hegy tu¬ 
saink nem ligyelnek oda, hogy ne a tank leg¬ 
sérülékenyebb hátsü részét mulassák az eí- 
lonség felé. 
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I itestciva lassít eg^ évtizede, hogy a Sim 
City Eerakta az alapkiiiveit egy vadonatúj 
játékstnusnak, amelyben egy város (or- 
szág, bolygó - ée meg ragozhatjuk] apró- 
BseprÓ gerídját-baját vállalhattuk magunk- 
fa. Síd Moier remek Civilisationja egy |5 
adag ötiettel (teohnolúgiai fejlődés, katonai 
vonatkozáspk] tovább bővítette a stílus ar¬ 
zenálját, és e hét alapmű világsikere garan¬ 
tálta, hogy manapság mar egy szép nagy ra* 
kas hasonló stílusú 'életjátékkar töltheti 
üres perceit a kategória minden rajongéja. 
Ebbe a vonulatba tartozik a Deadlook II: 
Shrine Wars Is, arnelyiiek Dyberlore nevű 
fejlesztői már néhány Warcraft II és Heroes 
ol Nlight and Magin II kiegészítés révén már 
jól Ismertek lehelnek a tisztelt publikum 
el«tt. 


téglái játék, amelyben néhány bolygót kell 
szép módszeresen benépesítenünk népíinkkel. 
Az embereken kívül még hat 1a| képviselteti 
magát, melyek felsoroHsától most eltekintek 
- lényeg, hogy sok aposztróf van a nevűkben, 
magánhangzó pedig kevés, mert úgy könnyebb 
kiejteni [kedvencem a Chch't nevű brigád -- 
ezt csak valami Star Trek-replikáns találhatta 
ki]. A szokásos sing le playar módon kívül min^ 
den fajjal játszbatunk eampalgnt jegyenként 
hat küldetéssel}, ami több okból is igen szóra¬ 
koztató mulatságnak ígérkezik: egyrészt min¬ 
den faj adottságai az egységek és tecbtiológi- 
ai tejlettség lekíndetében igencsak ktjlenhoz- 
nek egymástól, mindegyiknek mepan az erős 
és gyenge oldala; másrészt a küldetésekben 
elérendő feladatok merőben különböznek egy¬ 
mástól. Az annyi mint 42 pálya, szóval lehet 


keresztül adunk ki. Egyébiránt külörtisebb ke¬ 
zelési útmutató talán nem i$ szükséges a já¬ 
tékhoz, lévén kiváló online belp támogatja a 
kezdőket, vatamínt a TDK^gyártmányú jogpisz- 
kosCD-k tula|[fono5ait. 

Minden bolygón egy szektorral kezdünk, a 
feladat pedig egyrészt az adott cél elérése 
(Id. Scenarln Status ikon] és/vagy a konkttran- 
cla kiebrudalása a bolygóról. A játékmenet 
több tekintetben is a Civet id^i: adott a mi 
kedves népünk, amjtmegadóziatunk; a besze¬ 
dett adókból ipari, szoslális és katonai épüle* 
teket emelünk; az Ipari épületekben nyers¬ 
anyagokat, a katonaiakban pedig katonai egy¬ 
ségeket gyártunk, amelyekkel a gaz ellen 
szektorait dioső badjáratokbatt meghódítjuk. 
Mindennek alapja természetesen a nyers¬ 
anyagok, amelyeket az alsó sorban szemléibe^ 


csíny ített térkép melletti Change Resources 
Víew ikonra kaHintva sorban megnézhetjük, 
hogy a szektor pozíciói knzül melyik alkalmas 
valamely nyersanyag termelésére |az igazán 
gazdag lelőhelyeket a nyersanyagra jellemző 
ikon is mutatjaj. Kyílván egy sziklás vidéken 
nem igazán jó a farm, mert nem nagyon terem 
a búza és a fa - tehát minden nyersanyagot 
termelő épületet a megfelelő helyre illik fél¬ 
ti ózni, a részi ire meg jöhetnek a szociális és a 
védelmi jellegű cuccok. 

Építeni a Bulid ikormal tudunk, amelyben 
csak akkor jelenik meg egy adott épület képe, 
ha a megfelelő nyersanyag Itechnolágia) ren¬ 
delkezésre álL Attól függően hány emherünk 
dolgozik egy épületen, az építkezés eltart egy 
pár korig - vagyis ehhez emberanyagra van 
szükség. Amíg nincs semmi dolguk, a népünk 





VAMJKHOL BSY l%M£SSZt^ 
MESSZt GALAXMSBAW.,. 

jKhm, Bocsánat, megint kttart rajtam az akut 
személyiségzavarom.I falán nem árulok el kü¬ 
lönösebb titkot, ha jelzem, hogy a játék a két 
évvel ezelőtt megjelent Deadlock folytatása - 
pontosabban továbblejleszteti változata. Ab¬ 


ban ugyebár a ráérő játékos sikeresen koloni¬ 
zálta a Qallius IV bolygót, és boldogan élt, 
míg tel nem fedezte egy ósl faj, a Régiek nyo¬ 
mát, Mint rettdasen, a Régiek egy titokzatos 
tuiás birtokában voltak, melynek titka vala¬ 
hol szüiöbelygólyukon, a Kythrán leledzik. Mi¬ 
vel épp úgysem volt más dolga, továbbá me¬ 
gint roppant gyarmatosithatnékja támadt, a 
bős játékos felkerekedett, hogy a Nagy felhő 
ismerettel beiygéil meghódítva felkutassa a 
Régiek szentélyeit, amelyek majd elvezetik őt 
a XythrÓTa, hogy ő is részesüljön a tadáshél... 
Mielőtt a t. Olvasó dühösen továbblapozna, 
befejezem a fantázlados kerettörténet további 
ismertetéséi és rögtön bele is zuppanhalunk a 
játékba, amely - mint a fentebb említett elő¬ 
dökből is kiderült - egy körökre osztott stra- 


bldeg élelmet és 
borotválkozó felszerelést 
pakolni I 


HEJMÓ, LEMOŰUŰm BELB 

A kezelőfelület első látásra kicsit ijesztően 
hat, mert úgy fest, mintha egy óvodásoknak 
készült oktatóprogramhoz designolták volna - 
miután viszont meg> 
barátkoztunk vele, el 
kell ismernünk, hogy 
a maga nenrében a 
lehető legpraktiku¬ 
sabb. A felső részen 
látjuk a szektor kél 
foko^tban nagyítha¬ 
tó képét, a jobb alda- 
11 térképen pedig vál- 
togatb^unk a szek¬ 
torok között, de csak 
olyanba lehet beku- 
kuoskalni, ami egy 
sajáttal szomszédos. 
Ezen kívül minden 
parancsot Ikonokon 


lünk [a 
felső szám 
mutatja az összes 
szektorunkban rendelke¬ 
zésre álló, az alsó pedig a kővet¬ 
kező körre termelt mennyiséget - ha az 
utóbbi negatív, nyilván tennünk kell valamit 
az ügy érdekében]. A nyersanyagokat a rájuk 
jellemző épület állítja elő azon egyszerű mód- 
szerreU hogy behajtjuk oda az emberkéinket 
daígozni. Kezdetben négy alapvető nyersanyag 
gunh van: a farmon fát és kaját termelhetünk, 
a Nudear és a Power Plent energiát állít ele, 
míg a Surlace Mine bányássza a vasat - a töb¬ 
bi nyersanyaghoz (illetve az előállításukhoz 
szükséges épülethez] már bizonyos technoló¬ 
giai fejlesztésre lesz szükség. A nyersanyagok 
egyben áruk is, amelyből a felesleget elpasz- 
szolhatjuk, Illetve vásárolhatunk a szükséges¬ 
ből. (A lista faleHi fülre kattintva adhatjuk 
meg, hogy eKpcrtálni 
akarunk, vagy impor- 
tálnij. Ezt egyébként 
rokonszenves esem- 
péseekkel is művel¬ 
hetjük, akiknél a ro- 
konszenv abban nyil¬ 
vánul meg, hogy az 
adott áiut rendsze¬ 
rint ötszörös áron 
akarják eladni, mint 
megvenni. 

A legtöbb épület pro¬ 
duktivitását megha^ 
tározza az, hogy egy 
szektorén belül hova 
építjük fel őket: a hl- 


- érthető 
módon - a sza- 
porodással van elfog¬ 
lalva. (Ez nagyon helyes, 
mert ettől gyarapszik a nemzet, és 
lesz kit dolgoztatnunk meg adóztatnunk 

- meg nekem sem lenne más ötletem.] Mate¬ 
matikusok kiszámolták, hogy minél többen 
végzik ezt a tevékenységet, a kővetkező körre 
annál nagyobb lesz a népszaporulat. |A játék¬ 
ban mondjuk elég érdekes vonás, hogy nép- 
szaporulat akkor is jelentkezik, ha szám sze* 
rint 1 emberkénket foglalkoztaiunk ebben a 
szakmában * ez nem azt jelenti, hogy roppant 
ügyes alattvalóink vannak, inkább azt, hegy 
egy emberke tulajdonképpen 10D főt jfilöl.) 
Addig szaporodnak, amíg van hol lakniuk, te¬ 
hát mindenekelőtt egyre modernehh lakóháza¬ 
kat kell emelnünk nekik. Egy szektor maximál 
lis létszáma 49DD fö, de az unatkozókat ké¬ 
sőbb Is szaporíthatjuk, mert át lehet pakclgat- 
ni őket másik szektorokba. 

Ha építési parancsot adtunk ki, akkur a sza* 
porodók közül a szükséges mennyiség kivonri 
építkezni. Egy épületre cliokelve megjelenik a 
bennük végezhető ténykedés listája, az ntt 
dolgozó/maxímálls személyzet számával - ha 
valakit munkára akarunk fogni, a Kouse Popi- 
lace listábél szépen át kell húznunk az adott 
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kíséreiéber iTiatemalikai útQn saáínolja ki az 
er&dtnényt a gij3. A mpatra lobbal kattintva 
egvébként megadhatjuk a támadás spacEjfiküs 
célját is ihácyák, gyárak, csapatok, stb.) 
Ugyanígy vehetünk birtokba egy új szektort is; 
3 City Centerben megépített Colonizert áthúz¬ 
zuk 3 kívánt - sajáttal szomszédos - szektor- 
ba, és a Build Settíement parancsot adjuk ki. 
Egyébként a masina néha eléggé aggresszívan 
játszik, tehát nem árt a határvidéki szektora¬ 
inkban egy-két lézertoronnyal felkészülni téh 
hivatalos, de nem túl baráti látogatására. 

HEJHá - EZ JÓ! 

Elosiár kicsit meghökkentem, amikor meg¬ 
láttam a játék íntroját, merta Command&Con- 
qoar-klónok legjobb hagyományait Idézte. Má¬ 
sodszorra a játék láttán hökkentem meg, mert 
hát meglehetősen érdekesen test ezekkel a 
pacsuli színekkel. Harmadszorra meg akkor 
hökkentem míg, amikor egy kicsit jobban be- 
íemiligedtem, mert a Qeadlock li-t egyfajta 
ChGcito-iffektus lengi be - ronda 1$ finom. 
Jéval egyszerűbb, mint mondjuk a Civ£ {követ¬ 
kezésképp kűmiyebb belejdnnil, tűk kényel¬ 
mes a kezelése, van agy rakás oampaign min¬ 
den félnél új célokkal lakinak ez nem elég, 
van mission editor Is), van bétszemílyis mul- 
tlplayer-opdé |az Accolade egyébként ezzel a 
játékkal indítja be saját játéksile-ját, a Met- 
Acooladit) - egyébként meg semmi különö¬ 
sebb újdonság, de ezenkívül mi kell még? Mi¬ 
vel a derék TJ. koma jmád stratégiai játékok¬ 
kal moltiplayerben játszani |kár, hogy nem 
tud}, továbbá nem kizárt, hogy a nyári szünet¬ 
ben meglátogatom Zamárdiban, valószínűleg 
ezzel a játékkal logom könnyei tengerét 
efócsalogatni. Addig is ajánlom mindenki fi¬ 
gyelmébe. 

ü&Vh&Y 


mi, kutatási és felderítési egyezményeket 
ajánlbefunk fel a konkurens fajoknak (vagy 
akár tel is bonthatjuk a már meglévőketl - rá¬ 
adásul mindezt több fokozatban. Katűnaí té¬ 
ren például sima meg nem támadási szerző¬ 
dést követheti egy szövetségi ajánlat és így 
tovább. Irdekes opció a közös győzelmi kon¬ 
díciókra való szövetkezés, és nemcsak multi- 
playerben: mivel az adott scenarlobatt minden 
fél egy saját cél elérésére törekszik, kettő 
akár meg is fér egymás mellett^ így közösen is 
megnyerhetnek egy adott scenariot [persze 
azért arra nem árt figyelni, hogy mi támadjuk 
hátba először nemes szövetségesünket...) 
Ugyairosak a diplomáciához tartozik a Chat 
ikorr is, amellyel különféle fenyegetése¬ 
ket intézhetünk a többi játékoshoz, il¬ 
letve akár az ijedt nyuszit is el játsz¬ 
hatjuk. Különösebb hatása ennek 
nincs a játékmenetre, 
índenesetre az elmés vá¬ 
laszokban igen súlyos 
poénok hangzanak el. 

CSAPATOK 

Csapatokat Facteryben, Shipyardhan illetve a 
City Centerben épílhetíink. Az Add a Unit ikon¬ 
ra kattintva megjelenik az épílbetó egységek 
listája (a Producable ikonnal megnézhetjük, 
hogy mit tud majd még, ha egy adott techno¬ 
lógia birtokában leszünk], amit a jobb ofdafra 
átpakolva megkezdődik a gyártása - termé¬ 
szetesen csak akkor, ha rendeltünk is erre a 
munkára embert, bem kezdem bonoolgatni az 
egységeket, mert mind a hét fajnak van egy 
rakás, és mindegyik különbözik a többitöl, rá¬ 
adása I van egy csőmé speciális képességgel 
rendelkező is. Általános szabály, hogy minél 
fejlettebb techno Ed gia kell egy adott egység¬ 
hez, annál izmosabba t!ú. A csapatok mozga¬ 
tása ugyanolyan egyszerű, mint a lakosainké; 
vagy nagyítunk egyet a térképen, vagy csak 
szimplán álbúmik ükét egy sajátul szomszé¬ 
dos (esetenként második) szeláorba. Klasszi¬ 
kus stratégiáról lévélt szó, a harc kimenetelé¬ 
be nincs beleszóljunk; egy rövid animáoié 


tetadatra. Egy épület termelékenységét nyil- 
fái meghatározza, hogy bányán dolgoznak egy 
aditt teladalon, de mód van egyes épületek 
feftesztéséie is jUpgrade], ami növeli a kapa- 
ctekat. helytakarékossági okokból kü- 
iiosen javallott lakóépületeknél.) 

A Taxes ikonnal állíthatjuk be az adókat. Ré- 
saflmol nem nagyon szoktam piszkálni (jó az 
alapbeállítás), mimtanesetre a játék későbbi 
részében nem árt odetigyelni, hogy az adókból 
fs a kereskedelemből befolyt összeg jócskán 
belezze a kslonef egységek fenntartását. Né- 
pMet ha szeretni nem is kell, mindenesetre 
figrelní kell a moráljukra (az adú alatt). £z 
Síiden szektornál különböző, és olyan - 
^yancsek az adott szektorra vonatkozó - pa¬ 
raméterek határozzák meg, mint a túlnépese¬ 
dés (ez egyébként akkor is állandó 
gond, ha még van elegendő lak¬ 
hely], az adú mértéke, 
éhezés, stb. A mo¬ 
rálra kattint- 


rálhatja a népet, vagy esetleg az, ha Cultural 
vagy City Centerben kulturális tevékenységre 
vezénylőnk a még dolgozókból pár egyént. 


A program egyik legkellemesebb része a Ci- 
vet idéző teohnológíai fejlesztés. Az or¬ 
vostudomány, a nehézipar, a mrk- 
íeáris energia és az elektro- 
nika témakörében ku¬ 
tatva egy cso¬ 
mó új 


KUTATÁS 


láthatjuk, hogy 
mennyi a jelenlegi és 
mennyi a következü körre 
várható mennyisége - ha ez 90 alá 
sik, akkor egyes magukról megfeledke- 
mtt egyadeink nem dolgoznak, nem fizetnek 
liét j még csak nem Is szaporodnak. Ezeket 
a figurákat piros keret jelzi, őzoolális beruhá- 
ásokkal javíthatjek a helyzetet: vészhelyzet¬ 
tel jó megnldás egy kórház (Hospitall a szek- 
szélén, ahol néhány MágeEhelm doktor kú- 


ismere- 
tet fejleszthe¬ 
tünk ki, amelyekkel 
új egységeket és épülete¬ 
ket húzhatunk fel. A fejlődési fa 
mondjuk jóval átláthatóbb, mint a Civ- 
ben - de persze jóval egyszerűbb is. (Azonkí¬ 
vül van benne néhány blodll is: nem értem 
például, hogy miért az Endurium bányászat 
felfedezése szükséges a művészeti galéria 
építéséhez...) A kutatáshoz mindenekelőtt 
egyetemet (Universityj kell építeni, tudomá¬ 
nyos céllal berendelni néhány fEckót, és a Re- 
searoh-menüben megadni a kutatás tárgyát. 

DiPLaMÁUA 

Szintén a Civhöl érkezeti a diplomácia le¬ 
hetősége is, néhány Igen érdekes fordulattal. 
Az Alliances ikonra kattintva katonai, gyözal- 


Jlwpaii 

ff r Ckcb't Morfitm iziíibét 
















































viiitmiiiiim niiKsitiiimstii- 
tKN wk, rí^mtazokakáfafífia 
lf0csiHttgt§ it ifiilaÍJiáíat 


tiEdbbíakat először fel kell derítem 


Birodalűiti/lázadpk 
Iránt, amit diplo¬ 
máciai úton bil- 
lenthetúnk a ma¬ 
gunk oldalára. 
időnk engedi eze¬ 
ket érdemes addif 
folytatni amíg a 
lojalitás maximáiis 


rí ‘ I ! A bolygók sarhá- 

11 9' bán alkalmasird 

négy kis ikont ta- 

^ ^ 'fl lálhatunk} ame- 

Ivekkel átkapcstd- 

r /áaam* -aaiife^ sr:s. 

"-Ibal felső sarok), 

boljfgo egyszerűen semlegessé nyilwánítja védelmi berendezések/csapatok (bal alsó), 
magát - mi meg fújhatjuk a rajta levő épít- flották [jobb felső), illetve különleges kű- 
ményeket. detések (jobb alsó) ablakába. Ezt mondjuk 

Egyszerre két esi llagre ndszerre lehet rá- az ell entél bo lygoi nai is megítebetjuk, de 

nagyítani, ami még kisebb plaxisnái is azt azért nem árt figyelembe venni, hegy 

meglebetos^ körüiményessé teszi az irá- itt nem feltétlenül naprakész információ- 
nyílást. (Mondjuk nem igazán értem, hogy kát látunk... 
miért csak 640^48()'as felbontásban lehet 

játszani?) A bolygók rreve alatt levő bárom ÉPfTMÉílíYEK 

három sáv különböző érdekes ínfokkal 

szolgál: Akárcsak a többi stratégiai játékban, 

£z a gyártó és védelmi épít- ahoI valamit építeni kell, itt is minden 
menyekre vonatkozik, a kék mutatja, hogy akörül forog, hogy miböt-mit-mennyít épít- 


Oicsá csapataim aiksms tirM- 
makát rápaataic az OftM 
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nplomáqía, kémkedés, 
eayéní harc és parancsnoki képességek. 


rere. A díplon^ciaTioz es a kemkedeshez 


goiidoinm nem szükséges kommentár, ai 


BELLIOK 


KMMí 


Először is siftségünk 
19 Birebái' nyersanyagra, am'ii a bá- 
ák lennelnek ki a bolygókon, ^niíndc 
: előállításához szOks^ van bizonyos 
^anyíságú fíncKnított nyersanyagra, amit 
páamrtéh állítanah elő, továbbá - a bá- 
és ffnomítók kivételével - egy b^- 
"nis^yszori fenntartási knttségra. (Az 
::bbl a bánya/finnmílD psosok eredmé- 
. e, minden éj iiáros 5fl ponttal növf li|. A 
idartási költség azonnal, a finomított 
^főanyag vlszant csak fokozatosan, az 


vaiabo- 
va...) A sakkét 
eplethez nen kell különösebb 
kommentár; a Trainii^ FaoiütieSben gyáit- 
fíatók a harcoló csaltok és a fcülöftiegfis 
erők, míg a Shipyaitibai] ai irha jók. 
Szintén épüleinek számít (vagyis helyet 
foglal a bolygón) a védelmi lererKlezések 
két típusa: a jrajzsak (GencoreJ és az 
ágyi»( (LMR és KOY típUSOkJ. Az irtébbiakat 
nem Igazán erattettem, mert ogy^ elmé^ 

I éti lég a bolygót bombázó ellenséges gé¬ 
pek között kellett volna rendeket vágniuk, 
de ezt meglehetősen csekély sikerrel vé- 


ngyoM, ad- 
~fl^g értflfeschb ^ara sddaf np^ 
esélhiet bajmattrvégre a feladatát. 

Saa kaf^er speciális tulajdeiEágsIdrai 
bír, lányos kutatási feladatekia vezé- 
nydhetjíik egy n^an bolygónkra, 
amelyen van olyan épület, amelyben kísér 


légy fo tulajdonsággal 


ápÉés előrehaladtának lüggvényéhen vo- 
iiÉI le a készletbóL Szerencsére a -^kö* 
ás nagy kalap”-eW működik, vagyis nem 
a ifáírtó bolygón kell megfennie a feltétem 
'^Éék, hanem az összesen (ez ugyan ki- 
^ illogikus, mindenesetre a játék sssm- 
sHtjábél szerencsésin A teljes meglévő 
teszletet a felső sorban látjuk (az elsoból 
vyilvan a minél alacsonyabb érték a kelle- 
■ns, vagyis azouirai finomításra keiül a 
ifersanyagj. 

AUioz hogy egy épületet felhúzzunk, ter¬ 
mészetesen szükség van egy egy gyárra, 
liifel a bolygékon rendelkezésre állé hely 
léfes, a gyárnak nem feltétlenül kell 
igyanazon a bulygón fennie; akárcsak a 
ftottáknál és a csapatoki^l, itt is megad¬ 
hatjuk a célpontját a gyártásnak - mikor a 
oicc elkészült, szépen átlövik a híperté- 
Ki keresztül az adott helyre. (Ha ez ilyen 
egyszerű, ahkur ennek ürömére azt is be- 
letehették volna a fátékba, hogy egy már 
■eglévQ épületet is át lehessen passznini 


gezték. Annál jobban kedvelem viszont a ‘ 
paízsókati megvan ugyanis az a bájos tU' 
la jdamáguk, hogy amíg kettő üzemel be¬ 
lőlük, addig a bolygó ellen nem is lehet 
felszíni támadást indítani - ergo elfoglalni 
sem. (Mindedképpen megvédeni kívánt 
bolygókra -ipiük a bázisra - mfndertkép- 
pen javasait vagy három darab, hogy ha 
esetleg egy rút ellenséges szabotázs kö¬ 
vetkeztében elfüstölne az egyik, akkmr ^ 
maradjon védtelenül a holygo.) 

Az épületek száfna az adott bolygün ter¬ 
mészetesen meghatározza a munka sebes* 
Ságét is, továbbá a - hányák és a finomí¬ 
tók kivételével - minden Épületnek van to 
vábbfe jlesztett változata is, amit a játék 
során fejleszthetünk ki. 


--JTCfJ 

Egyéni ízt kölosonöz a játéknak, hogy a 
Star Wars*Tajoiigók a filmekből és köny¬ 
vekből megismert legtöbb figurával talál- 


Ha a figura adott skillje magas, akkor nyil¬ 
ván annál nagyobb esélye a küldetés slke- 


egyéoi harcot elsősorbao magányos külde¬ 
tésekben (szabotázs, egy másik karakter 
eifogasa/megölése/ínegmeotése), a vezérf 
képességeket pedig a felkelések szíté- 
sa/einyomása, továbbá új karakterek to- 
borz^kor használhatjuk igazán jól. Éttől 
függetlenül szükség esetén küldhetünk 
gyenge képesség ű karaktert is egy adott 
misszióra, annál is inkább, mert a sikeres 
küldetések során az adott skiilje fejlődik. 
Mivel ezek a küldetések leggyakrabban 
ellenséges területen zajlanak, annak függ¬ 
vényében, hogy a bolygón hány ellenséges 
csapat illetve figura tartözkodrk, a karak¬ 
tereinkkel némi kellemetlenségek is tör¬ 
ténhetnek. Például meghalnak. (Az baj, az 
még egyelőre itt is irreverzíbilis folyamat.) 
Vagy megsebesül. (Az is ba|, mert ha sike¬ 
rült meg is lógnia, ilyenkor felgyógyulásá¬ 
ig nem hasinólhaté semmire. Klasszikus 
példa fá, amikor Luké taJáikozik valahol a 
kedves papával...) Esetleg elfogják. (Ilyen 
esetben indíthatuirk mentoexpedíciét a se¬ 
gítségére.) Ilyen kellemetlenséget meg¬ 
előzendő, csinálhatunk egy hasonló “fal” 


CSAPATOK ás ŰRHAJÓK 


Harcoló csapatokból mlodkét oldal 6^ tí¬ 
pussal rendelkezik, ebből kezdetben 2 áll 
rendelkezésre, a többit meiet közben lehet 
kifej leszteni. A Lázadók legjobb csapatai a 
vukik, a Birodalomé a Wardroídok. Nagy to- 


draszlrun 


máatar 






fott&ssáso lesz a uiln iri^ii IITfinlilr 
reinlr külöifiaő tul^döKágaít és képes* 
ségeit ugyanb különböző küldetésekbea 
kamatoztathatjuk. 


Kezdetben mrndket 
oldal bat főbb ka- 
ralrteFfel indul 
(közlők a két 
kulcsKguravat}, de 
ezekkel a későbbi- 
ekbeit újakat is te- 
boroztiatunk, a ké¬ 
zikönyv állítása 
szériát akár har¬ 
mincat is, akár 
ugyanazon a tmly- 
gánf${aBirodaf- 
iBUt-Hányítva pél* 
dáilkázeafekvöa 




fetezhet (Ship Design képességgel rendel¬ 
kezőt például egy Sbipyardhoz), és ilyen¬ 
kor új típusokat fedezhet fel. Ha már spe¬ 
ciális képessegeknél tartunk, természete¬ 
sen nem maradhatott ki a játékból az Erő 
használata sem; ez kezdetben csak három 
karakter (Luké, Vader és a császár) saját¬ 
ja, az első kettö mestej, míg Luké gyakor¬ 
nok. Luké és Vader a [aték folyatnán to¬ 
borzott új karakterekkel egy hajón (vagy 
bolygón) tartózkodva felfigyelhet a karak¬ 
teren az Erő jelenlétére, és egy közös 
küldetésben, gyorstalpaló jodi-béningen 
fejlesztheti a siti IIjelt. 

A figuráinkat nem csak hóbortos misszi¬ 
ókkal szórakozlathaljuk, hanem - ha stá¬ 
tuszuk engedélyezi - különféle parancsno¬ 
ki rangokba is tehetjük. Admirálisként egy 
(lottához rendelve javul a gyorsasága és a 
mozgékonysága a hajóinknak; generális¬ 
ként növeli a csapatok hatékonyságát fel¬ 
színi támadá^or/védelaniben; parancs¬ 
nokként pedig ütőképesebbé teszi a flot¬ 
tához vagy a bolygóhoz rendelt vadászo¬ 
kat. 



























fflflffli gyártásukat ^ is ísaaái Mset érté^ is láthattunk: nincs 
kBic, hanem els^rhan az indohe^ ^ h^?^niritai ^ Triiiíni UjnlMTii^lr^ 
cgyrészl 3 bnlygáinkra nem áfthelyámégá bolygó! 

telepíteni a szabutázsek meg^á^ sal azonban lO túl sű^^kafÉHS^ 
másiészt ha nem kizárólag a haasMAss xínm a lázadók TltTirjjiíirfittj^^É 
diplomáciai megoldásokra óhaf tm li hagy at- AmSk^íáiái^ SsszesAolygótijB 
kozni, akkor agy bolygót tsaak úgy iMM tegalább 15^24^4401 csökkenti a bg|aa|| 
hlitokba, ha letesaMrá egy osapatotrCsa- 6sL A B31ál4sll^g^ ^enge ; 
patokat állomásoztath^ttak abol y gó i a B, hegy védt^ az sgntiias nááá^Sr 
ietve hozzárenMetönk (^fMábsL ^ tsn, tehát rad^flépeimt IH óllomáitoiz- 
amennylben varbeime-űtyan hajó, aarrow- látni amelyek i^ tóBdis elta 

delke^csapatszállílásl kai^cItásaaL iiiiáilt. ^ég nw lm 

A Kapátok különleges rá- _ 

szét képezik a speciális 
kommandók, an^fek tá^ 
madásra vagy wd el wróifo lÉliQIII 
ugyan alkalm atlano k, il- 
szont el lehet lága^tl 
velük egy^f gy speciális kül¬ 
detést, amit egyébként 
csak valamely karakterünk 
hajíhatoa végre (a bolygó- m 

ken is a karakterek társa* H 

Ságéban Is találjuk őket}. 

A Longprobe ¥-1^g I llelve 
az Imperiat Droid pélitoül n 

felderítfiet egy lakatlan P 

rendszert, míg az Infillra- 
tors vagy a Hoghri Halál* 
kommandók kiválóan alkal* 
masak egy karakter elfogá¬ 
sra, megölésére vagy 
éjnm kiszáhadítására. Elő¬ 
nyük, hagy gyoisan és olcsón legyárthatok, 
továbbá [ol használhatók “faP’ küldetéskor. 

Mivel a győzelmek a házasságokhoz hasort- 
lúan az égben köttetnek, a játék megnyeré¬ 
sében kulcsszerepe lesz az űrhajának. 

Minden akörül tofog, hogy minél főbbet, 
erősebbet és főleg minél gyocsabbon tud¬ 
junk legyártani, hogy fiatfákba rendezve 
őket uraljuk dicső birodalmunkat és Irtsuk a 
gaz ellent. Mivel a jáíék folyÉzián mindkét 


■favigniiMiymntn mt^toMinlwUUata^mMr | 

et. ilfv&Mifó,iensarofainta>^asirá-l 

Atlcttánfcazellens#es Balfl^^m^VBlakinetsífcEinl 

bnlygáhiz lépve, blnkád látkcioVa játék fogyatékoi^gaivalrj^ 

alá vonjaJZ^enter az le iaiáMi hizios. begy széfi hosszú já^ 

péltfáuLnem tud elpacofa menetre számühatttla ugyanis valamely 

a Lázadók főhadiszállása félnek neei sikedil rögtön kezdéskor na- 

és az itt termelt ityevs* gyoa elhúznia, akkor idővel olyanná válír 
anyag sem adódik a kő* játék, mint egy fiehézsúlyú hoxmeccs a 1 i 
zösbe, tovSühá a tnenekú- menetben; hatalmas adok-kapuk tiarc, és 
ló karakterek is napr va* nem világos, hogy a végén kit fognak kil 
lószinűséggel fogságba ni. Hab a tortán, hogy a program minden 

esnek. Fel^'ni támatfást fátékiiál teljesen új nyitó kondíciókat ge- 
csak harcnlo csapatokkal nmál minden egyes bolygónál, a fantasr 
Indíthatunk, art is csak kusan jó aláfestő zenéről és a kevéske, l 


egy flottával mozgalluk, akkoi csatában akkor, ha nincs két 
ezek 3 vadászgépek a flotta többi részével pajzs^neráteu a 
küzdenek az ellenség ellen, miközben a bolygón (ha vart, 
csalin részt sem vevő Halálcsillagot an- akkor előbb egy 
nak vadászai kedvükre kipukkantoatják..,) szabotázsküldet^ 
A vadászok kivételével az újonnan épített sel kényteletiek va- 
nagyobb hajók egy-pi Önálló flottaként gyünk kiiktatni az 
kezének megépülni, de természetesen egyiket}. Lehet 
ezeket kedvunl^ összevonhatjuk, majd próbálkoziii ugyan 
később újra feloszthatjuk. Egy-ogy etösebb felszirti bombázás* 

sál akár sorozatoan 

• “ V ~ fej de valmndyes 

- \ eredményt ez csak 

;n csj ^ ^ akkor hai, ha a Ha- 

f _ I_ I > '‘lálcsi^is reizt 


s^fáimdás vé* | 

geredmény^-a '- 

maga szokásos kis módján - a gép számolía 
ki, szóval pukkadjon meg.» 


annál jobb m inőségű videóról már nem h 
beszélve. Szóval summa summarum; Stai 
Wars- vagy Masters of Orion-megszállot- 
laknak kőtelezó darab - a többieknek pe¬ 
dig Izlése-válogatja. 


Hm. Meg még egyszer hm. Kicsit gondban 
vagyok az értékeléssel, mert míg a játék 
részességében teleik (idővel megszok¬ 
tam...}, részleteiben azért bőven akailnak 
hiánynsságok. Kezdjük mondjuk a grafikai 
kivitelezéssel, amin abszolút nem látszik 
meg, hogy ez egy l99B-ban készült játék. 
Edzettebb STő-otvasok tudják, hogy a játék 
eredefileg Supremacy munkaiamén ké¬ 
szült, az idősebbek pedig azt is tuilják, 
hogy valamikor *go fáján volt egy hasonló 
témájú játék Amiga 5Ü0-ia - na most a 
kettő között nem igazán latszik az az eltelt 
nyolc év... Be mindegy, egy stratégiai já¬ 
téknál ez r>em rs olyan nagyon fonfos. A 
kezelőfelület viszont luár Igeit, amit jelen 
esetben ások jobb meg bal cl lekkel sike¬ 
rült a lehelő l^örülményesebhen megol¬ 
dani. Az nagyon tetszett, ahogy a különféle 
karaktereket és küfdeléseket beépítették 
a iátékba - az mar kevésbé, hogy ezek né¬ 
ha olyan dolgokat csinálnak, ami utal 
ugyan a film történetére, viszont sok köze 
nincs a játék történetéhez. Példáinak oká¬ 
ért Luké néha fogja magát, hogy elmen|on 


oldal 19 különböző típusi fej lesztbel ki, to- Elotta vagy rendszer megtámadásáboz oél- 
vábbá a számitűgép jé szokása, hogy az ál- szevu az erőket összpontosítani, vagyis 
tala gyártott nagyobb hajókat hangzatos olyan flottákat össz^ozni, amelyek egya- 
nevekre kereszteli, inkább mosi nem bon- ránt rendelkeznek csapat- és vadász szállí- 
colgatnám okot részletesen - a Cinkelt La- tó kapacitással (utóbbiakat ugyanis önál lá¬ 
pokban esetleg egy táblázatban sort kéri- an nem lehet támadásba küldeni], vataminf 

tűnk rájuk. Illetve egyet azért boncoíga- combosabb cirkálókkal vagy csillagrombo- 
tu nk, nevezetesen a Halálcsi llagol. Ezt tor- lókkal. 

mészetesen csak a Bircidalnm gyárthatja, Ha a flohánkat olyan bolygóhoz irányítjuk, 
bár akkora a fenntartási költsége és a ahol egy ellenséges flotta tartózkodik 
gyártási ideje, hogy a jáíék első részében (vagy vadászvédelme van), akkor a hiper- 
nem igazán lesz szerencsénk |?) hozzá. Ké- ugrás után azonnal csata kezdődik. Mivel a 
söbb viszont ugyanazokat a mókás dolga- csata etőtt szemügyre vebeljük a szemheit- 
kat lehet vele esi nál ni, mint amit a filmben álló erőket, túlerőbe ülközve azonnal 
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lehet, hogy (^sak én vagyak ilyen bé¬ 
na, mindanesetre esak annak tndom 
ajánlani a játékét, aki már gond nél¬ 
kül tudja kezelni. 

tlÉLET 

A programban két pályán tudjuk bizo¬ 
nyítani tudásunkat, a St. Meltionan és 
a Hilton Head Natlonalon (mind a ket¬ 
tő 2 CD-s terjedelniű). Ezenkívül van 
mé| egy gyakorlópálya is, amelynek 

újabb taaJa 

négy távoli és négy közeli 
pontjáról próbálkozbatimk, 
és egy öreg rókától még leckéket 
is vehetünk. A Quiok Playre gyorsan 
végigzavarhatjuk a labdát a pályákon, 
a Play Golfnál pedig a kiválasztott 
helyszíneken játszhatunk egyedül 
vagy más játékosok ellen, 
valamint Linked Playnél há¬ 
lózati játékra is van lehetőség. A 
hangokról gyakorlatilag nem tudok 
sokat nyilatkozni, az a kevés, amit 
hallottam, nem nyűgözött le. A 
giafikájátél szerintem senki nem 
fog hasraesní, szerintem kis oda¬ 
figyeléssel nagyon szép lehetett 
volna (gyakorlatilag bármilyen 


nálni. A lényeg az, hogy egy 
vízszintes vonalon ábrázoft 
pontot kell először Jobbra 
húzni. Ezzel határozzuk meg 
a lövés erősségét. Ha ezzel megva¬ 
gyunk, kb. ugyanezzel a '‘sebesség¬ 
gel” egyenletesen húzzuk vissza azt, 
és ha minden jnl ment, nem ütöttünk 
mellé (az egész alalt végig nyomva 
kell tartani az egér egyik gombját, és 
az ütést megszakítani annak feienge- 
ilésével lehet). Az oldal jrányú elté^ 
rést az határozza meg, hogy eközben 
mennyire toltuk az egeret fel vagy le. 
Sajnos ez nem esak leírva hangzik 
ilyen “egyszerűnek”. Először Is állan¬ 
dóan, amikor teljesen egyenletesen 
visszahúztam az egeret, a már emlí¬ 
tett pont össze<vissza akadozott, míg 
végüt az ütö szépen elzúgott a labda 
mellett. Aztán furcsa múdon éppen 
hogy “meglököm” a labdát (tudván 
hogy a lyuk ott van az orrom előtt), 
mire az vagy tíz métert gurul... Persze 


effeklet belerakhattak volna (a gép¬ 
igényen nem változtatna), gomtolok itt 
egy kis kődre, naplementére, stb.). 
Sajnos azt kell hogy mond|am, hogy az 
Úiítások egyben a program legnagyobb 
hibáit is tartalmazzák. Ezek után csak 
erős idegzetű és türelmes egyéneknek 
tudom ajánlani a Golf Prot, de azért 
ne adjuk fel a reményt, hátha mások 
képesek megbirkézní vele. 

Guiyás P. 


ÉtÁRA 

SOtíftT 


k grafika tehát vala- 
wvel Ichb lett, mint 
egy átlagos golf- 
programé, de a lehetősé¬ 
fekhez képest elég si¬ 
lány, Csak egy-két apróságon (mint 
például a fű teztúrája) lehet látni a 


A kBíiijfSíBt mifísleii- 
esstrt 


különbséget. Mivel a kamera nem le¬ 
ket mindig közvetlenül a játékos mii- 
főtt, néha elég távolról kelt szemlél- 
■ünk az eseményeket. Ezen úgy pró¬ 
báltak segíteni, hogy mindenhol lehet 
liárom különböző nézet közül \^laszta- 
de ezek közül jó ha egy használha- 
^ts. Egyedüli pozitívum, hogy a kame- 
Ik között gyorsan váltogat a prog- 


csak a lég durvábbakat említeném 

meg. Először is nem minden 
tereptárgyra azonos irányból 
süt a nap, márpedig ehhez 
hasonlót csak a Csillagok 
háborúja egyik jelenetében 
láttam utoljára. Aztán az ár¬ 
nyékok is elég érdekesen 
vannak megoldva, mert igaz 
hogy a nagyobb facscportok 
alatt van árnyék, de akkor 
már illett volna a kisebb 
bokrok alá is rakni. Néhol a 
távoli tereptárgyak teljesen 
elhomályosodnak. Talán még 
a víz nézett ki valahogy, de 
az összkép nem volt valami 
meggyőző. Nem értem egyéb¬ 
ként, miért nem lehetett in¬ 
kább egy fényképezőgépre 
bízni a dolgot (mint az előbb 
említett PPG-han), mert 
nagyságrendekkéI szebb le¬ 
hetett volna a program. 

AZ mAiwÉ- 

TÁS 

A program második 
nagy szépsége az irá¬ 
nyítás. Ha szőrösszívű [ennék, 
azt mondanám, hogy használ¬ 
hatatlan, de Én ezt nem te¬ 
szem. Biztos vannak, akik még 
ezzel is képesek 20 ütéshőt vé¬ 
gigvinni egy pályát A legna- 
gyefab probléma az, hogy nem 
lehel más Irányításmódo! vá¬ 
lasztani, tehát a kedves játé- 


1595-öen az Empire adta ki A Pictu- 
fse Perfect Golfot. Akkoriban a 2 GD-s 
Ijedelem és a fényképek alapján 
készített program még ritkaságnak 
sámílott. Most az Empire Ismét egy 
•eiffal állt elő 4 GD-n. Reméltem 
togy valami hasonlóan látványos 
■egoldással próbálkoznak, de safnos 
csalódnem keltett. A játék itt sem 
szorosan a játékos pozíciójától függő 
képek előtt zajlik 
pen fotók helyett 
tendereit ké¬ 
pekkel. 


ram, nem kell mindig érákat várnunk 
mire behoz egy új "képér. A gép¬ 
igény tehát elég kicsi, nincs szükség 
hozzá különösebb erőmű (mondjuk 
nem árt hozzá néhány száz megabyte 
szabad hely...). A grafika minő¬ 
ségét oldalakon át le¬ 
hetne kritizál¬ 
ni, így 
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I em tudom^ ki hogy van vele, de 
én mindenesetre kemálem a Qu- 
een együttest. [Vagy legalábbis 
szívesebben ballgatom, mint mondjuk 
a Pradígyt.) Zseniálisak voltak abban 


adható zenét csináltak, gasztrenűmiai 
példával élve [mert bár ugyan nem 
tartozik szorosan ezen ismertető kere¬ 
tei közé, de momentán ebes vagyok) 
egyfajta ‘^rockngatim knkeiicaként’' 
szolgáltak, amit egyaránt fogyaszt¬ 
hattak vegetáriánusak es a pacalpör- 
kőit hívei Is- Voltak kemények (We 
will rock yau), vollak ronmntikusak 
(The best days of aur lives), valtak 
nyálasak (Crazy Ifttle tbing oalled lő¬ 
ve), voltak dilisek jBohemian rhaji^ 
sady) - egyszóval mindig és mindent 
elkövettek, begy semmilyen skatulyá¬ 
ba ne lellessen bedugni eket. Ana vi¬ 
szont senki sem gaitdolt, hogy a há¬ 
rom megmaradt tag kiadója, a flnean 
Praduotíons Ltd elkészíttet egy olyan 
számítógépes játékot, amelyet teljes 
mértékben az együttes számai illetve 
videói inspiráltak. Pedig ez történt, 
amitől meglepődtem. A kerettőrténe- 
tátöl nemkülönben, ami vetekszik egy 
átlagos kábítászerfogyaszté normál 
jövőképével- 

SZÉf> ÚJ 

21S0-faen járunk. A DaJ Jas aspaPMÓg 
nem ért véget, de ha úgy vesszük, a 
civilizáció elérte fejlődésének tetőfo¬ 
kát, ugyanis a gomtotat annyira kihalt 
az emberekből, hogy talán még a Sze¬ 
rencsekerékbe sem akarnak játékos¬ 
nak vagy nézőnek jelentkezni. Egy¬ 
másba mosódik a valós és a virtuális 
világ, és mindent egy hatalmas háló¬ 
zat irányít, melynek közepében ott 
trónol a hálózat ura, egy önmagát fo> 
Jyamatcsan reprodukáló biomechaniz- 
mus - a Szem. A Szem tehát maga az 


állam. Az állam kedvenc szórakozása 
pedig az, hogy folyamatos agymosás¬ 
sal kedveskedik alattvalóinak - hi¬ 
szen ez hatalmának alapja. {Termé¬ 
szetesen ez a játékban levő államra 
n koránkban el sem 
tudnék ilyesmit 
képzelni..,) A 
Szem hatalmára 
tehát potenciális 
veszélyt jelent 
minden, ami csak 
egy cseppet is 
kreatív, vagy vala¬ 
milyen ötletet tá¬ 
maszthat valaki¬ 
ben. Márpedig 
Szem apó 
(Uncle 

Samja ^ 
talonét- ^ 

wDr- 
kön 

kóricálva egy olyan ősi 
entitás maradványainak 
meglétére figyel fel, 
ami romba döntheti 
frankó kis birodalmát 
- ez pedig nem más, 
mint a Zene. Mível el¬ 
pusztítani nem tudja, 
archívumokba zárja, 
és megalkot egy 
kedves kis lényt 
M őizésére, aki 
a keresztság- 
ben a bájos 
Két Lábon Járó 
Halál (Deatb on 
Two Legs ^ uta¬ 
lás egy ‘77-es 
Queen-nótára) . 
nevet kapja, 

Telik-múiik az 


Ükön keresztül ell 
akiknek az a 
hogy fetkuta: 


SZ^R UJ JÁTÉK 

Na, ezzel és az Innuendo bevezető tak¬ 
tusaival meg is kezdődik a játék. Dubrnc 
koma aláhull az Arénába, mi pedig átve¬ 
hetjük felette az irányítást. (Mint 
később kidéről, ez a mepllapítás enyhe 
túlzás, de egyelőre ne vág¬ 
junk a dolgok elébe.) Az 
Aréna roppant vidám hely: 
a Szem a jónép szórakoz¬ 
tatására találta ki, és egy 
mókás üldözéses harci já¬ 
ték keretében a fvekven- 
táltabb halálraítélleket itt 


én első játékom például fél percig tar¬ 
tott: mire egyáltalán megtaláltam a ke- 
zelóhillentyüket, addigra fel is szecs¬ 
káztak.) A későbbiekben persze mi is 
magunkhoz vehetünk néhány barátságos 
kegylárgyat {kés, pisztoly, szamuráj- 
kard, dolgon, páncélőköl), melyekkel 


n 






pusztítsanak minden olyan elképizie- 
lést vagy neadjlsten ötletet, ami az 
államra veszélye lehat. Egy ilyen 
ügynök Dubroc is, aki minöáddig hűen 
szolgálja gazdáját, amíg egy szép na- 
""" ellenőr- 
zü körútja alkal¬ 
mával rá nem hűk- 
egy lezárt ze¬ 
nei an^ívumra, 
ahol szembesül a 
Szem birodalmá¬ 
nak kegyetlen vol¬ 
tával. Rögtön fii- 
lön Is csípik, és 
ilyen tudás birto¬ 
kában csak termé¬ 
szetes, hogy az 
ítélete csakis egy 
lehet: halál. Rá¬ 
adásul az Aréná- 




szabdalják fel. (A 
kéziköiryv ezt a ró¬ 
maiak aarfteátru^ 
ihoz hasonlítjs, 
ja vu 
hezn 
visszatw 
elég lesz 

ning Manjéhez is.) Az 
ránk nézve igen kínos proc 
lése, ami igen érdekes mulatság 
tekintve hogy az Aréna tele van külön¬ 
böző íHő-, szóró-, vágó- és lőfegyvernek 
látszó fegyverre] felszerelt Gárdistákkal, 
akik égnek a vágytól, hogy kis cuccai- 
kaf mielőbb özembe rs helyezzék raj¬ 
tunk. Kettőhöz rögtön azután szeren¬ 
csénk is lesz, mihelyt lepotyogtunk az 
Arénába. Mivel kezdetben csak puszta 
kézzel harcolhatiink, eleinte a futás ne¬ 
vű módszer alkalmazásával inkább ke¬ 
rüljük a velük való konfliktusokat. (Az 


na- 

ü^n teli ttr^Btnunk. Az 

Arénábarr ugyanis hat külörtleges képes¬ 
ségekkel bíró főellenség, úgynevezett 
Vigyázó feni ránk fogát és egyéb fennl- 
valóit. [Már megint a Running Mán...) 
Angol például a Etadio Ga Ga vídeoklipjé- 
hen szereplő lányok remkarnációja, az¬ 
zal az apró születési rendellenesseggel, 
hogy körfűrészeket visel a kezei helyén. 
Az alkalmasint sérthetetlen szellemhar¬ 
cossá alakuló és néha megkettőződő 
Ninja neve szerintem már önmagáért be- 
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egyes hely^íneknél síriín változik, ami 
ugyan látványos lehetne, de egyrészt ál¬ 
landóén az elözöltdz képest száges el¬ 
lentétben ál lé perspektívái ad, másrészt 
meg igen komoly gondok vannak a 
szerzék térlátásával - szávai játék köz¬ 
ben rendszerint kénytelen voltam azon 
morfendirozni, tiogy most bol is vapok 
egyáltalán... A legtöbb perspektívának 
ráadásul van egy otyan része, amikor 
Dűbrne egy 111-20 pixel méretű kis ma^ 
szattá redukálódik - tiát igen-igen szá- 
rakóztalé, ha pont ilyen helyen kell har¬ 
colni vele, ugyanis egy kukkot nem lá¬ 
tunk a kűzdelembgl. Még jobb az, ha 
egy olyan pozíciában alakul ki vereke¬ 
dés, amelyben épp kamerát váltana a 
fáték: ilyenkor míndeo egyes mozdutat- 
nát állandóan íiratölti a helyszíneket 
(És vele a teljesen eltérő perspektívát} a 
ntasina^ Ej nem tudom képzelni, hogy 
miért nem lehetett a harcokhoz egyet¬ 
len, de használható perspektívát kreál¬ 
ni?! Elég sajáiságasart alakult Duhroo 
energiájának optimalizálása az Aréná¬ 
ban is: ilyen kezelés mellett csak arra 
tudnám ítélni aki ezt kitalálta, hogy 
látsszon vele é - én meg addig éneklek 
neki valami ide passzoló Queen-notát 
(például a Tie your mother downtj. 

Az elmondottakból következően a játé* 
kot csak fanatikus Queen-rajongéknak, 
vagy a nagyon-nagyon türelmes játéko¬ 
soknak merem ajánlani. (Esetleg orvosi 
célokra, alacsony vérnyomás ellen.) To¬ 
vábbá minden rendű és rangú játékfej- 
iesztünekr elrettentő példaként, hogy 
hogyan lehel egy ígéretes koncepciét 
végérvényeset? tönkretenni az elfuserált 


Kategóriáját tekintve igen eklektikus 
darab a Queen The Eye, mert a szerzek 
egyszerre próbáltak meg kalandjáté¬ 
kot, szerepjátékot és egy 3D adtciójá- 
téket csinálni. Ez az előzetes hírek 
alapján akár egy ú] Bíade Ronnert 
vagy Resident Éviit is sejtethetett. A 
design valéhan minden elismerést 
megérdemel; a készítők majd it^sfél 
évet töltöttek a játék igen egyéni stí¬ 
lusú háttereinek és átvezető videóinak 
renderelgetésével, amelyeknek már 
mennyisége is tíszteletreméRő. Rá¬ 
adásul az 5 CD majd három órányi, Bri- 
an May kis házi archívumából szárma¬ 
zó, íjgyesen összevágott MIDI-zenét 
tartalmaz, amelyek között felcsendül 
gyakorlatilag a Queen pályafutásának 
összes Ismert (és kevésbé ismert) da¬ 
rabja, olyanok, mint például az I want 


erI, miként az Insectoíd is, ami egy két 
iáh«n járó imádkozó sáska, erőteljes 
?R-értékü lehel léttel és csáftiai helyén 
caaákkal. A Skelelal egy roppant dühös 
csontváz, amel]^ csak 
^ egy teljes tár 
. 1 shotgun- 

A ^ lőszer 


összegyűjtenünk a 
lecsapkodott Vi¬ 
gyázok kornyékén. 
Az első ámokfiitás 


váDozik a cselek¬ 
mény, mert - min¬ 
damellett, hogy kü¬ 
lönféle brutális 
kegyt^gyak hasz¬ 
nálatával !ováfabra 
Is rendszeresen le 


következő pályák¬ 
tól lényegesen felerősödik a kalandsiál: 
egy csomó új karakter jelenik meg, akik 
különféle megbízatásokkal halmoznak el 
bennünket, segítik avagy gátolják kül¬ 
detésünket, illetve teljesen fiktív sze¬ 
replők. Külüfl kedvesség, hogy tényke¬ 
désünk függvényében a barátságos ka¬ 
rakterek néha ellenségessé válhatnak 
és viszont. A kővetkoző négy pályán a 
Queen-rajongók továbbra is kitűnően 
fognak szórakozni, mert a Works, a The- 
atre és az Innuendo Domain helyszítiei 
és karakterei is kivétel nélkül az együt¬ 
tes videóit és dalszövegeit idézik. A Fi- 
nal Bomainben pedig végül szembekeru- 
lü^ a Két Lábon Járó Halállal és a 
Szemmel, hogy végleg megszabadítsuk 
tőlük a világot.^. 


it all, Hammer to 
Fali, Bohemían 
Rhapsody, Wbo 
wanis to live foie- 
ver, A kind of Ma- 
gic, Lőve of my li- 
fe, Headlong-és 
még sorolhatnám a 
végtelenségig. A 
háttérmunka tehát 
roppant invenció- 
zus, ambiciózus, 
és még tudok ilyen 
szavakat (például 
glükóz) - ámde... 


képes 

^ megnyug- 

& tMfli,a 

^ ^ Cyborg pedig 

égy Mechwanl- 
orhól sraJasztott fém- 
torony, karjai helyén raké- 
tavetükkel és olyan páncélzattal, 
inielven csak ogy páncátököl üthet ^u- 
tíL Az utolsó főellenség Blado, vagyis 
>?atdya ür, de vele már csak a pálya vé¬ 
gtagunk találkozói, mintán aktiváltuk 
Tűikét. Ehhez ogy kulcsot, valamint 


SZÉP ÚJ TÉl^EDÉSS játékmeitettel 


...az előtérben zajló események egy 
pár másodperc után gyorsan lelohaszt- 
ják a kezdeti lelkesedést. Az még hagy- 
[án, hogy egy ‘98-as SD-játék abszolút 
semmilyen gyorsítókártyáit nem támogat 
- sebaj az otthoni gépemben ügy sincs 
(legalábbis most még - de számítok rá, 
hogy az 576^barátok közakadozásáhói 
hamarosan javulhat eme tarthatatlan 
helyzet...). Az viszont már nem hagyján, 
hogy a karakterek pár fázisból álló ani¬ 
mációja már erős kívánnivalókat hagy 
maga után. Az Alone in the Dark-soroza- 
tol idéző irányítás kritikán aluli; a kevés 
mnzgásknmbiitáciéval ás a 4ü fokos for¬ 
dulási lehetőséggel talán még beérné a 
játékos, de Dubroc olyan lassan reagál 
a billentyűkre, hogy ennyi idő alatt Vári 
Zoli akár 3-4 cikkéhez is összeválogatja 
a képeket fez pedig nem egy különöseb¬ 
ben sebes tevékenység nála). Ami aztán 
végleg játszhatatlanná teszi a játékot, 
az a kamerakezelés, A külső nézet 


ElBctrofrii: Ot* 

ttttpi//afww. tpiee n-fip. aim 
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E gy pár évvel ezelűtt, a CD kívéteJ a kalandjátékok egy bi- véleményt sokkal inkább a véres (A történet egyébként valós 

ROM-ok egyre nagyobb tér- zonyos típusa, nevezetesen az, helyi események foglalkoztatják, eseményeken alapuh a clevelan- 
hédításának kezdetén az amelyben számítógéppel gyártott A városban pusztít a “Torzós dí sorozatgyilkos valóban léte- 

ember azt hihette volna, bogy háttereken bfue box-technikával Dyilkos^^ névé sorozatgyilkos, zett, és összesen húsz áldozata 

végre egyszer és mindenkorra körbonylszált, valódi szereplók akinek kedvenc szórakozása, került elő, míg az USA badbalé- 

buesút mondhat az 'Insert Dísk mászkálnak ide-oda. Ez szül még hogy áldozatait nemcsak szimp- pásét közvetlenül megelőzően 

17' típusú rendszerözeneteknek, mostanság is 3 CD-n megjelenő Ián leöli, hanem szép akkurátu- 

mert a játékfejlesztók végre behemótokat (Id- Phantasmago- san fel is darabolja, és egyfajta 

megtalálták azt az ideális adat- ria), de ezeknél már háUstennek anatómiai feladványként a része- 

hordozét, amelynek segítségével elsősorban a cselekmény domi- két hol itt, hol ott helyezi el. A 

tökéletes mértékben ki tudnak náL Ebbe a vonulatba tartozik kellő hangulatot kiválóan 

bontakozni (mert amelyik nem a Take 2 Black Dahlia című megteremtő intröban végig- 

fér el GSUMB-on, az inkább mén- játéka Is- nézhettük, hogy a rémülten J 

jen piramisokat építeni). Ez az A történet 1941 őszén játszó- I menekülő kisgyermek lesz # 
állapot nem tartott túl sokáig, dík az Egyesült Államokban. H immáron a befedik áldozata m 

mert okos emberek hamarosan Az USA arra I - megtalálója. (De bunkó m 

kitalálták azt is, hogy ennyi he- készül, I vagyok, már mogint előre H 

lyen már akár komplett filmek is hogy belép- M I lelövöm a poént!) Vannak I 

elférnek, és egy ideig igen díva- jen a II. vi- I I _ 


lág háború¬ 
ba, (Vagy 
ha az or¬ 
szág még 
nem is, ai 
elnökük 
már min¬ 
denkép¬ 
pen.) Mivel 
retteg a 
franciák 
által kia¬ 
gyalt “Ötö¬ 
dik Had- 


■ ^UVW i 

formáció- ^ \ V f ■ ^ 

koordináci- f I 

és Iroda * \ ■ 

_ —néven tehát nácik és sorozatgyilk^R, \ ■ 

létrehoz ami már bemelegítésneK el^ \ M ^ 

egy hírszerző szervezetet, amely- lenne, de a szerzők azért tovább J;, 

nek az a feladata, hogy felkutas- fokozzák a hangulatot: a törté- 
sa és szemmel tartsa az Államok netet még nyakonöntötték egy 
területén azokat a személyeket, kis miszticizmussal is. Feltinik 
amelyek veszélyeztethetik az or- egy titokzatos társaság, melynek 

szág nemzetbiztonsági érdekeit - ideológiája a pogány germán és 9,09m 99m9 

azaz a német származású ameri- a korai középkori német hagyó- i 

kaíakat, mint potenciális náci mányokat idézi, és mellesleg az : 

kémeket. A töitéoetben a CDI sem kizárt, hogy valami közük hirtelen be nem szűntette áldat- 
Dlevelandi irodája újdonsült ügy- van úgy a náci Németországhoz, lan tevékenységét; miként szín- 
nőkének, Jim Pearsonnak a sze- mint a darabotós gyilkoshoz is... tén létező személy volt a prog- 
repét fog- ram névadójaként szerplö Fekete 

juk alaki- Uúíle is, akit 1947-ben találtak 

tani. Cle- .— meg a szokásns médon feldara- 

veland bulva. Akit egyébként bővebben 

egyelőre L ^ érdekelnek a cselekmény alapjá- 

annyit tud |||^ lír ti szolgáló történeti tények, a 

a nácikról, M ^ ^ ^ játék síte-ján egy rakás adatot 

hogy vala- * találhat a jenki sarozatgyilko¬ 
hol odaát ^ " sokról, a fekete mágiáról, a náci 

vannak a ^ ^ hatalmi elit miszticizmusáról és 

Nagy Vizen PgS ^ 9 hasonló üde dolgokról.) 

túl - a köz- BV' a történet tehát ott kezdődik, 
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eg 








gatni a fejünket, a nfl- 
lak irányába ÍC' 
hetátha 


násrk helyszí^^^^HRíllá 
fáltozik a poii^^^|Braüoti 
lielyen “inte^^^^^Kk”. Ez 
lehet besz^l^^^^Hkzem-^ 
éllyel, tárgp^^^Hp vagy “mű¬ 
ködtetése'’, éSKjm utolsó sor¬ 
ban - megmo^mpia {lenyomott 
egérgombbal), te Esc billentyűre 
bejövő menüién találjuk többek 
között a nálunk levő tárgyak lis¬ 
táját (amiket nem árt az Inven- 
toryban alaposabban is szemük¬ 
re venni); a mindenféle rendű és 
rangú nyomozo elmaradhatatlan 
felszerelését képező analóg 


begy Jim átveszi ideg összeom¬ 
lásban gyengélkedő, Pensky ne¬ 
vű elődje szolgálatát. Kivitelezé¬ 
sét tekintve a játék elég szokat¬ 
lanra sikeredett, ugyanis a grafi- 
kns kalandjátékok és az FMV*fil* 
mek elég meglepő kombínáciáját 
alkották meg a szerzők. A jelen¬ 
leg alkalmazott módszerek¬ 
nél némi fennakadást 
t a játék folyto¬ 
nosságában a moz¬ 
gás közben leját¬ 
szott videó és 3 
rend ereit álló¬ 
kép váltása kö¬ 
zötti “akado- 
zás“ - a Black 
Dablíában ezt 
olyan ügye¬ 
sen kUszÖ- 
|J bölték ki, 
hogy szinte 
észre sem 
vesszük az át¬ 
menetet, mert 
egy csomó hát¬ 
tér egyaránt 
megvan filmen 
és re n déréivé fs. 
(Persze ahhoz, 
hogy ez jól is mű¬ 
ködjön, lehetőleg nem 
egy kétszeres CD-meg¬ 
hajtóval kell Játszani a 
játékot.) 

A játék 30 megvalósítása 
szintén nagyon jéi sikerült, 
amelyben bárhol teljes szabad¬ 
ságfokkal forgathaijuk a látó¬ 
szöget 300 fokban körbe. Illetve 
aemcsak körbe, hanem fel és le 
is - amely megállapi'tás rögtön 
egy j ótanácsot is magába fog- 
1^... A kezelés a lehető legegy¬ 
szerűbb: a bal gomb nyomva tar¬ 
tásával és az egérrel tudjuk for- 


bah 
lagni 
egy 


adatrögzítési rendszert (note- 
szunkat); a “világtérképet”, 
vagyis azon helyszínek listáját, 
ahova épp mehetünk; valamint 
az igen szellemesen megoldott 
mentési opciót (az utolsó nézeti 
képet egy bélyegalbumba ra¬ 
gaszthatjuk be). 

A játékkal kapcsolatban nem 
kezdek “hasznos tanácsok” 
(mindent vizsgáljatok meg, min¬ 
denkivel beszélgessetek, a meny¬ 
nyit csak tudtok, stbO osztoga¬ 
tásába, mert ezek egy kalandjá¬ 
téknál magától értetődlek. A 
nyolc CD-tiyí terjedelem már ma¬ 
gában hordozza a hosszas játék¬ 
menet ígéretét, amiben nem is 
csalatkozik a játékos, ráadásul 
ezt különféle logikai feladvá¬ 
nyok és puzzlék tarkítják. Bár ez 
a tarkítás nem feltétlenül válik 
mindenki örömére, mert egy vér¬ 
beli kalandjátékos nem biztos, 
hogy örömmel tölt egy fél érát 
azzal, hegy Összeállítgassa egy 
ripjtyára tört színes üvegablak 
darabjait... Ez egyébként a 
szerzőknek is eszébe juthatott, 
mert a tesztelókre gondolva min¬ 
den logikai részhez csatoltak 
cbeatet is. A játék ugyan marha 
nehéz, de a cselekménye lénye¬ 
gileg teljesen lineáris. Sőt, egy 
kicsit már túlzottan is - annyira, 
hogy ha nem a megfelelő (Illet¬ 
ve: a szerzők által elképzelt) 
idorendheu csinálunk valamit, 
lemaradhatunk olyan tnformáció- 
ról, amelynek a hiányában eset¬ 
leg nem is tudunk továbbjutni. 
Példa: A játékban találni fogunk 
egy rúnákkal telerótt ősi perga¬ 
ment, amit Strauss profe^zor 
lánya majd lefordít nekünk a mú¬ 
zeumban, bár neki még egyéb in¬ 
foi is lesznek. Első szeleburdi 
nekifutásomra nem találtam meg 
egy zacskónyl rúnát (nem néztem 
meg az irodám csillárjában), vi¬ 
szont miután Strauss kisasszony 
megmutatta apuci pajzsos köny¬ 
vét, már nem is kaptam meg a 


EtwOwf ü mt»í mMí it? 


analóg 


fordítási 
opciót nála 
(külön mar¬ 
haság, 
hogy az 
Iratot nem 
ís lehetett 
használni 
nála). Némi 
problémák 
vannak a 
tárgyak 
mozgatásá¬ 
val Is: az 
odáig rertd- 
ben van, 
hogy a 
huncut 
szerzők al¬ 
kalmasint 
más tár¬ 
gyak alá 
dugtak dol¬ 
gukat, hát¬ 
ha nem ta¬ 
lálja meg a 
tizeit já¬ 
tékos - az 
viszont már 
nincs rend¬ 
ben, hogy 
egy boríté¬ 
kot azért 
nem lehet 
megmozdí¬ 
tani, mert 
egy részét 
fedi egy másik boríték sarka. 
Mindent összevetve kissé ve¬ 
gyes, bár tólnyoműan pozitív ér¬ 
zelmeim vannak a Black Dahliá¬ 
val kapcsofatban. A kivitelezés 
tényleg nagyon kellemes, franké 
a stílszerü zenei aláfestés (bár a 
hangmir^őséggel kapcsolatban 
azért vannak fenntartásaim), 
olyan apróságok ró I már nem is 
beszélve, hogy a rádió híreiben 
nemcsak a csenkolns gyilkost 
mondják be, de a korhű esemé¬ 
nyeket is. A pTObléma ott kezdő¬ 
dik, amikor a szerzők tolnak ki 
velem, és azért nem jutok to¬ 
vább, mert 
nem a 
megfelelő 
sorrendben 
veszek (!) 
fel vala¬ 
mit, vagy 
az engine 
egyik apró 
búgja szí¬ 
vat. A leg¬ 
nagyobb 
probléma 
viszont az, 
hogy elég¬ 
gé meg 
lesz lőve 
mindenki, 
aki nem 
perfekt an¬ 
gol, ugyan¬ 
is a párbe¬ 
szédeket 
kizárólag 
hallás 


alapján lehet értelmezni, szöve¬ 
ges megjelenítést nem lehel be¬ 
kapcsolni. Márpedig még egy 
született clevelandinek ís elég 
nehéz megérteni egy torz hangú 
telefonbeszélgetést, vagy egy 
olyan felháborodott gyárost, aki 
egy félméteres szivarral a szájá¬ 
ban ordít. Na mindegy, ezeket a 
baklövéseket leszámítva a Black 
Dahlia igazi csemege, bár meg¬ 
lehetősen kemény dió lesz min¬ 
den kalandozónak - hogy meg ne 
feküdje a gyomrukat, a Cinkelt 
Lapokban még pár ötlet erejéig 
visszatérünk rá. Bár méreteit te¬ 
kintve lehet, hogy Dallas lesz 
belőle... 

Co Vbay 


i hiöéirml 
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tnáscdik világ tiábarűlian, él^ harci hely- 
zetbati akár 30-40 fos hommandókat 1$ be 


m TMtee Mtr beU&ljiffw bot 
tStlétetisen osf mtttoriSrésikotf- 
béir - cakhm • kif»mésítémf 
tafomistát AirfnAnnmi/ A/r/oiiJ 


S okat emlegetett ténVt Nagy a 3D>s 
gyorsítókártyáit elterjedése a hard¬ 
vergyártó cégek pénzügyi egyenlegen 
túl a szimulátor programok számára is Igen 
áldásos hatást gyakorolt. Az utóbbi időben 
valósággal elárasztották a piacot a külön¬ 
féle tankokkal, repülőgépekkel és egyéb, 
gyilkolásra alkalmas hütyükkel foglalkozó 
szimulátorok, S az áradat csak nem akar 
elapadni, mert GoVboy bátyó kincseket 
rejtő szatyrábói egyre-másra bukkannak 
efo az ilyesféle anyagok, míg a stratégiai 
és kaiandlálékokat ugyancsak hanyag oi- 
ják a kiadók, (Ea« «i|ttjipftM ngyétik 
RaUHt kőHU mdmá «thÍMk - 
G«¥tof) miindezek után már nem is lepett 
meg, hogy a ftipcord Games legúlabb játé* 
ka, a Spec Ops is tarkára festett képű ári- 
emberek világába kalauzol el minket, bár 
egy szempontboi azért rendhagyó a iáték; 
“kommandés-szimulatorhoz” az utóbbi 
időben nem volt tűi sűrűn szerencsém... 
Persze lűgton fel Is merülhet mindenkiben 
a kérdés: vajh' nem egy egyszerű C|uake2- 
klénrál van-e szé, amit a leleményes (ame¬ 
rikai) alkotok némi hazafias szósszal meg- 
focsolva próbálnak elpassznlní? Mát, né¬ 
hány napi bősz kommandózás után arra a 
következtetésre jutottam, hogy nem erről 
van szé: a játék a maga módján meglepően 


ben felhábűritő] elvégre igen barátságta¬ 
lan célból Indultam a festői orosz erdőkbe. 
A meglepő az volt, hagy e sa|nálato>s ese¬ 
mény alig negyedére (!!!) csökkentette ka¬ 
tonám "energiáját”, aki még csak hanyatt 
sem esett. Hoppá, hát Ilyesmit azért nem 
illik csinálni egy AK-47 sorozat után, ^- 
rlntem egy “szimulátor” program esetében 
Ilyenkor legfeljebb néhány hörgésre futja 
katonánk erejából. Néhány NAGYON halk 
és rövid hörgésre... Moridjuk azt Is 
tem, hegy nem tenne túl jót a 3pec 


JfftM totó. Hogy o tíwH Hookoríton 
fom fogoilfáií mótóg itm$sftiÉaH 
ríkoí namet bőrig iiatt rédotaie^lt 




reális darab. Ugyanakkor viszont klasszi¬ 
kus szimulátornak sem nevezném, mivel 
néhány dologban a íáték alkotőí azért 
ugyancsak elrugaszkodtak a valoságtőJ. 

KAMBO MEfIfiVf HtmíOVRAB 

Az mát néhány percnyi játék után világos* 
sá vált, hogy az alkotok nem mertek teljes 
egészében szakítani az amerikai háborús 
filmek kissé gyermeteg hangulatvilágával. 
Ez a vélemény már akkor szilárd bizonyos¬ 
sággá érlelődött bennem, mikor bőkiászá- 
saimat egy jól Irányzott gépplsztolysorozat 
szakította félbe, aminek köszönhetően 
megahösöm úgy fél kilo ólmot kaphatott 
mellkasába. Ez még nem volt külónoseb- 


nspszeruségé- 
nek, ha a siker- 
éEményre ácsin¬ 
gózó Játékoso¬ 
kat kb. 6 má¬ 
sodperc alatt 
kivégeznék a tu- 
cafszámra 
nyüzsgő ellenfe¬ 
lek, de ez azért 
túlzás. Szerin¬ 
tem igazán reá- 
_lisnak csak ak¬ 
kor lehet a Spec 

Dpsot nevezni, ha a legnehezebb fohoza- 
tnn játsszuk. Ott viszont még a legprofibb 
Goom-veteránok ís vért fognak izzadni, mi¬ 
vel a jói felszerelt ellenfeleken kívül még 
a szigorú fdőlimittel is keményen meg kell 
majd küzdeniük. Hozzá kell tennem, hogy 
az időlimit nagyszerű és a témához Idkéie- 
tesen illő megnidás - egy kétfős komman¬ 
dó tényleg nem piknikezhet tűi hosszan az 
ellenséges vonalak mögött. 1 megkötés a 
későbbi ^lyákon, de kulanösen Honduras- 
ban lesz Igazán bosszantó. Példának nká- 
ért akadt olyan küldetés is, aminek kb. 
tízszer neki kellett ugranom, holott egyet¬ 
len katonát sem vesztettem el harcban. Az 
utolsó prúbálkozásDm sikere sem múlott 
sokon: az óra 13 másodpercen állt meg... 


tfolia, kit ezt t gti mxkít piti 


tokoa Bem ahistí inefd egy ezimt- 


lutmr tsy kflencmlHmitofM azíwskim 


VárgőzQs kalandjaink során egyébként 
minden alkalommal két, tetszésünk szerint 
felszereit rangért (maradjunk ennél a meg- 
jelólésnél, mert a fene se tudja, hogy ml a 
pontos magyar fordítása) irányítunk. Én 
mondjuk azt Is el tudtam volna vísetnl, ha 
ennél lóval nagyobb csapatokat el kom- 
mandírozbatok, arról nem is szólva, hogy 
ez tán magát a cselekményt is életszerűb¬ 
bé tenné. Csak összehasonlításképp: a 


vetettek a szembenálló felek. Egyébként a 
csapatösszeállítás során vegyük azt Is fi¬ 
gyelembe, hogy a gránátvetővel felszerelt 
katona irányítása rengeteg időnket leköt¬ 
heti. A gép ugyanis kissé érdekesen irá¬ 
nyítja a nehézfegyverekkel felszerelt figu¬ 
rákat: a gránátvetos katonák például halá¬ 
los nyugalommal durrantják hátba előttük 
álló társaikat. Na, ennél még a szovjet 
partizónfűrnek gránátköteggel a Tigris alá 
ugró hősei ís elviselhetőbbek voltak. A ne¬ 
hézfegyveresek eme {őn|gyilkos hajlama 
természetesen kiemelten sújtja saját katn- 
nlinkat, úgyhogy én jnbbára maradtam a 
mezei knrnmantiósoknáL 

Al tMME MÁsm OLDALA 

Nos, ennyi kritika után lassan rá kéne 
térnem a Spec Ops erényeire is, mivel a 
program már emlegetett hiányosságai el¬ 
lenére is egyike a legjobb kommártdés já- 
téknknak. Rendkívül tetszett például a 
rendelkezésünkre álló fegyverek bőséges 
választéka, van itt minden az M60-as gép¬ 


puskától a mesterlövész- 
karabélyig. S ami még ennél is fontosabb: 
a program rendkívül élethűen és logikusan 
kezeli ezeket a fegyvereket. A kódgráná¬ 
tok okozta kavargó félhomályban valóban 
el lehet keveredni, s a bangtompítés kara¬ 
bélyokkal kedvűnkre gyilkolászhatjuk le a 
tanácstalajiul íel-alá rohangáló ellenfele¬ 
ket. Nekem mégis a mesterlövész-kara¬ 
bély a kedvencem, aminek kü¬ 
lönféle nagyító és meg¬ 
világító opti¬ 
kái¬ 


val 

a rutinos játé¬ 
kos épp oly könnyedén 
szedheti le az ellent, mint mond 
juk ai IVfOK-han. A felszerelések 
kapcsán még azt ís megemlíte¬ 
ném, hogy a lelőtt kato¬ 
náktól mindenféle hasz¬ 
nos cuccot be lehet 
gyűjteni. Az efféle 
hullarablásokkai 
egyébként nem árt 
igyekezni, mi¬ 
vel 


nei 
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sem sora Iható a minden ízében tökél e¬ 
tes látékok exkluzív klubjába. Néha 
olyan érzés kerített hatalmába, mintha 
egy kiváló kommandós játék lebutított 
Béta-változatával Játszanék. A program 
bizonyos szempontból rendkívül élethű- 
re és változatosra sikeredett^ ám ídő- 
rohidőre előbukkannak a már említett 
bosszantó logtkótlanságok. Ennek el* 
lenére én mégis azt mondomj hogy az 
eddig megjelent “kommandós-szimulá¬ 
tor’^ pingramok közül még a Spec Ojis 
áll legközelebb a valéságboz. A játék¬ 
menet egyáltalán nem lineáris: az el¬ 
lenséges csapatokat a Hambold gép¬ 
puska-rohamokkal is elintézhetjük, de 
a ravaszabb megoldások lifvei mester- 
jövész-karabétyukkal akár egyenként 
Is leszedegelhetik az el jenfelehet, A 
küldetések még a játék vége feli sem 
válnak unalmassá, a legutolsó, afga¬ 
nisztáni pálya pedig oly élethűre és 
hangulatosra sikeredett, hogy hirtelen 
felindulásból egymás után kétszer Is 
végig nyomtam. 

A grafika szintén kellemesnek mond- 
haté, hiilÓnüsen tetszettek az éjszaka 
sötétJébe hasító nyomjelző-lövedékek. 
Ezt ellenpontozandé a gránátrobbaná¬ 
sok elég rútul néznek ki, s a D3D ^mo- 


gatás b lánya miatt az izmosabb gépek 
tulajdonosainak is be kell érniük a sze¬ 
rényebb felbonlássaL A bangók viszont 
egész egyszerűen tökéletesek, mint 
ahogy az Irányításra sem lehet egy 
ro^ szavunk se. Mindent összevetve 
a külcsín ne] nincs semmi gond, mint 
ahogy néhány apróságtól eltekintve a 
belbecsre sem panaszkodhatunk. En¬ 
gem ugyan óéba kírázoti a hideg a 
programot átlengö nyalka amerikai 
felsobbrendűségi tudattól, ám annyira 
még ez sem volt zavaró, hogy ne tud¬ 
tam volna magam tökéletesen beleélni 
a dzsungelben kúszé-mászó komman- 
dósjok) bőrébe. Mindent összevetve te¬ 
hát a Qtiake-rajongóknak éppúgy kelle¬ 
mes perceket szerezhet a Spec Dps, 
mint a harci iátékok mogszállottjaínak. 


pánt sajátosan 
kezeli ai elhalálo¬ 
zott embereket egy 
idő elteltével a békésen 
heverészc tetemek szőrén- 
szálán eltűnnek. Hmmm, 
ennyire azért nem kéne spómlnl 
okkal a fránya poligonohkal... 
szóltam még arról, hogy hősies 
katonáink hcl és miért is irtják az ellent. 
A küldetések során felvonul majd éjje¬ 
nünk a teljes hojfywoodj n^szlmájjo- 
mány: a korlátozott harci cseíekmények 
első színhelye Őroszország lesz, ma|d 
meglátogalbatluk az Észak-Korea néven 
ismert távol-keleti kánaánt (itt legalább 
értettem, hogy hova is tűnnek a halot¬ 
tak...). Eztán kábítószerei lenes beveté¬ 
sek következ¬ 
nek először Ko¬ 
lumbiában, 
majd Honduras- 
bán - na ez 
utóbbj különö¬ 
sen embert pó- 
báló mulatság 
lesz. A legutol¬ 
só pályán a gaz 
iszlámok ellen 
is felíóph etünk 
Kabul kissé le- 
amortizáil utcá¬ 
in, ahol is valami elrabolt szenátort kell 
felkutatnunk. Mindegyik helyszínhez egy- 
egy adott feladat tartozik, ám e feladat 
lel|esítése 3-4 fázisból áll. Ez összesen 
kb. 20 küldetést jelent, ami szerintem 
nem mondható túE soknak. Különösen 
azért nem, mert a Spec Ops semmiféle 
multiplayer támogatást nem tud lelmutat* 
ni. Néhány szó essen a gépIgériíyrDl Is: ez 
némi joindtflaittal akár korrektnek is ne¬ 
vezhető, bár a Pl66, mint mirtimálls kö¬ 
vetelmény azért kicsit mellbe vágntt. 
Gyorsítókártya nélkül sem tanácsos a 
Spec Opsszal megpróbálkozni - ezt ma¬ 
guk a készítők is készségesen elismer¬ 
ték. Ez mondiuk a grafikát elnézve egyál¬ 
talán nem meglepő, az viszont már annál 
inkább, hngy a játék a legkevésbé sem 
támo¬ 
gatja 
aD3D- 
I. Szerintem 
ez egy 1S98-ban piacra 
dobott, 3Ő-S akciójáték esetében 
igen nagy MletEenség... 

AZ ŰSSZKÉP 


Mint az az eddigiekből Is kiderült, á 
Spec Ops a legnagyobb íóindulattal 
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A PspnDSi$ más a tavalyi évben, 
'‘frissiben^’ ifobta pia&ra a forma* 
la 1 97 Playstation-változatát, 
őzért egy kissé meglepő, hogy a PC-tit- 
lajőanosokat miért kellett mostanáig 
váratnL Főleg ha figyelembe vesszük 
azt a tényt, hogy a Forma 1-et illetően 
azóta nagyot fordáit a világ. Míg '97- 
ben az volt az újdonság, hogy végre 
megfelelő vetélytársa akadt a Williams 
Dsapatnak, addig most már másról se 
ballaoi, mint fiop mennyire jók aa áj 
Mercedes mo¬ 
torok . Na m ind- ^ Mí tfs-ftsff wirafl 

PÜU fmiíátplr Hnmss&j köftnysbb tSolsuak 
rBuMreitspíiíBfíiitffyiíteffe- 

értékéi úgy 
sem az hatá¬ 
rozza meg, 
hogy mennyire 
aktuális; lás¬ 
suk hát, mi 
minden! kínáJ 
nekünk az F1 
97! 

A játékban 
szerepel a *97- 
es idény vala¬ 
mennyi csapa¬ 
ta, beleértve a 
Lola “istállót’* 
is, noha gyá¬ 
szos melbour- 
ne-i szereplé¬ 
sük után a valóságban már rögtön a 
versenyidény legelején “letették s lan¬ 
tot", Mindenki megtalálja a maga ked¬ 
venc pil étáját, osopáti Vllleneave ra¬ 
jongó i maradnak hoppon, az ő neve 
ugyanis {mint ahogy a többi FI játék¬ 
ban is) lúg! problémák miatt nem sze¬ 
rep!. A tavalyi szezon mind a 17 pá¬ 
lyáján rajthoiz állhatunk, sőt még Esto* 
riJban is, amit a készítők “bónosz" pá¬ 
lyaként raktak be a programba. (A vi¬ 
lágbajnokságon ierez helyett eredeti¬ 
leg a Portugál Cirand Príx szerepelt, de 
mivel az ottani pályán nem készültek 
el határidőre a biztonsági előírásoknak 
megfelelő módosításokkal, végül is a 
spanyol pálya nyerte el az utolsó ver¬ 
seny megrendezésénok a jogát,) A 

4z íttőmirS ethésea még 
nem túl nagy prnbiima^ iip 
kicsp^ffk epályáfűt 


végeztek, amit a leginkább a városi 
közutakból leválasztott monacói pálya 
bizonyít. Nincs két egyforma ház - nem 
vagyok benne biztos, de talán még az 
épületek architektúrája is stimmel. 
Még az elzárt mellékutcák Is jól megfi- 
gyeffíetők, s az útburkolati jelek, a 
zebrák Is eredetiek - tényleg mintha 
ott járnánk a városban. Sorolhatnám 
egyébként a többi pályáról is az efféle 
apró figyelmességeket: a silvei^one-i 
pálya mentén például helikopterek par< 


pán egyetlen dolgot, a kamera lencsé¬ 
jén megtörő fény effektusát szúrták el: 
amikor takarásban van a nap, akkor 
sem tűnik el, sőtl Roppant röhejes, de 
még az alagútban is a képernyőn “le* 
lejtődik". 


A grafikához hasonlóan a játék audio 
‘ieljesítménye’' is átlagon felüti. Na¬ 
gyon klasszak a motorhangok, |ápnfa. 


gyeimét. Meghökkentő az intelligenciá¬ 
ja jno persze itt nem Murray, hanem a 
programozás intelligenciájára gondo¬ 
lok): ha valakik kakaskodnak egymás¬ 
sal, név szerint említi, hogy mondjuk 
Aatayama helerohant Alesibe. (A japán 
pilóta neve - igen realisztikusan - a ja* 
tékban is sűrűn hangzik el efféle kör¬ 
nyezetben.) Murraynek egyébként né¬ 
hány észrevétel, illetve technikai info 
erejéig besegít Martin Brundle is, ám a 
jobb napokat is megért ex-pilóta töbh- 


eretfeti rek¬ 
lámtábla és 
embléma is, 
Rockenheim- 
ben például i 
hatalmas Mobil 1 
flakon is látható. Ha a 


helyszínek, azaz a pályák és a körrtye- 
zetük a mai technikai színvonalon elér¬ 
hető legnagyobb pontossággal lettek 
modellezve. 

lATvAnivamsAB 

A játék - csakúgy mint az előző rész - 
természetesen támogatja a 3D-s gyorsí¬ 
tó kártyákat, a grafika tehát kitűnő. A 
grafikusok egészen aprólékos munkát 


minja” fokozat¬ 
ra rakjuk a te¬ 
rep kirajzolá¬ 
sát (F5), a lát¬ 
vány egészen 
elképesztő: a 
szó szoros ér¬ 
telmében kíio- 
méterekre el¬ 
látni, Némelyik 
versenyen lát¬ 
hatjuk például 
a pálya másik 
felét is, s rajta 
a szétszakado¬ 
zott mezőnyt. 

A pályákat a 
kiváfó fényef- 
fektek teszik 
igazán élveze¬ 
ted, amik a szépen beárnyékolt au¬ 
tókkal tökéletes egészet alkotnak. A 
realitásoknak megfelelően még azt is 
megkódnlták, hogy a pilótánk sisakja 
koszolódjon. Ha be van kapcsolva a Te- 
ar Dffs opció, apró szemcsék jelennek 
meg a sisak üvegén. Ha már nagyon 
nem látunk, az el koszolódott felületet 
a Shíft lenyomásával leránthatjuk. 
(Persze az Is egy megoldás, ha külső 
nézetre kapcsolunk.) Grafikailag csu¬ 


ahogy a boxból 
rádión kapunk tanácsokat (ha például 
gumicserát javasuJnak), a verseny köz¬ 
vetítéséről pedig a brit illetőségű Mur- 
lay Walker gondoskodik. (Sajnos nincs 
magyarosítva a játék, így Dávid Sanyi 
és Palik Laci helyett vele kell beér¬ 
nünk.) A kommentátor - csakúgy mint 
PlayStationön - most is ^’érti a dolgát”, 
roppant változatosan és akkurátusán 
közvetíti az eseményeket. Jól szórakoz¬ 
tam, amikor például kajakra belerohan- 
tam a palánkba, mire Murray barátunk 


Fieabsa bukósísakia máT 
mnőessn 


kezdte ecsetel¬ 
ni, hogy bizo¬ 
nyára egy apró 
pillanatra e[ka¬ 
landozott a fi¬ 
gyelmem. 
Amúgy tényleg 
nagyon profin 
követi az ese¬ 
ményeket: fo¬ 
lyamatosan tá¬ 
jékoztatást ad 
a futam állásá¬ 
ról, és egyet¬ 
len lényeges 
mozzanat sem 
kerüli el a ti¬ 




_ 
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ké Inak, a 
franciáknál 
meg egy 
óriáskere¬ 
ket fígyeí- 
helűnk 
meg. A pá¬ 
lyák átél- 
hetőségót 
fokozza a 


nyíre inkább csak a “hólogaitó baba” 
szerepét játssza. Legtöb^or ezt a 
mondatot hallani tőle: “Úgy van, Mur- 
layl” A kommentálással kapcsolatban 
safnos meg kell említenem sgy elég 
igénytelen ielenséget; az alagútba érve 
nem csak a motorhang, hanem a ripor¬ 
ter hangja is elkezd visszhangozni. Az 
apróbb hibáitól eltekintve azonban - ha 
csak a szépségét nézzük - kétségteíe- 
nűl az F1 97 a jeleni egl hest. Sajnos 
ugyanez viszont nem mondható el a 
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fTtszhaíDságról. Nos, akkor ki 1$ fojte- 
•éiHt mik á problémáim. 


sen vezetnek, mint a szimuláció módban 4 mfígíwüff§ esyif! stsny^rátaif 
- ergo mi ni mái is eróf elites sem kell a az fsásig iisvaitsk a fésttércsák 
győzelemhez. 






URiDCEsme 


Offlcial TÉmnig 


etszeruséget. Bjllentyűzettel irányíta- 
a Játékot egyszerűen képtelenség, 
í szent! Ha egyszerre nyomjuk a 
a fordulással, már keresztbe í$ áll 
« kocsi, pedig akkor még nem is beszél’ 
lem a fűről vagy a kavic^gyről. Ifa a bi- 
(ímenről véletlenül letérünk ez utób bi¬ 
kákra, már vesztett állásunk van. Azt én 
is elismerem, hogy a fű csúszik, meg és 
mr^dluk egy lAcLareo nem rallyautá, de 
lét ez akkor is túlzás! Ez már nem i$ fű¬ 
itek tűnik, hanem inkább jégnek. 

A iránti PriK mód dal tehát kétségtele- 
lil csak a legnagyobb "mágusok", a 
^rtág megszállott rajcngél fognak bal¬ 
éiul ni; a magamfajta amatőröknek In- 
kább az Arcade mód dukál. Nyomhatjuk 
^tövíg a gázt, és ba esetleg bele is roha- 
,«uik valakibe, hát istenem; egy kicsit 
laegugrik az autó, de változatlanul szá* 

I fuldurrk tovább. Ha nem fékezünk, a gu- 
Mik ügy tapadnak az aszfalthoz, mintha 
sínen mennénk - az élesebb kanyarok- 
íhar^ elég mindössze a gázt felengetínü 
Az Arcade mód tehát remekül játszható, 
['ée ezzel meg átestek a ló túlsó oldalára: 
j Bialaft! iiti a kanyarokat levágva a füvet 
jzántfuk és hatalmas homokiéi hőket ka¬ 
varunk, a többiek ugyanolyan becsülete- 


SZAVATOmmÁB 


Bármelyik módot is választjuk, játsz- 
hatjuk a játékot egyedül vagy hálózaton 
keresztül (maximum nyolcán}. Az arcade 
modcn belül egy normál verseny, és egy 
időmére üzemmód áll a rendelkezésűnk- 
re. A játéktermi gépekhez hasonlóan 

mindössze autót 
keli választó- 
nunk, majd a ne¬ 
hézséget kell meg¬ 
határoznunk, A ne¬ 
hézségi szint beállí¬ 
tása egyben a pályák 
^ választása; a For¬ 

mula 1 -es 
pályák három 
csoportba let¬ 
tek szedve, 
mirrdegyik cse- 
portan belül őt pá¬ 
lyával. (A maradék 
páTyákat majd jutalom¬ 
ként, extra fokozatként 
kapjuk meg.) Az egyes ne¬ 
hézségi szintek bajnokságok 
Mtájpa imikődiiek, vagyis a 
helyezésünkért pontúkat 
putTk, a kővetkező pályára pedig 
csak akkor léphetünk, ha mini¬ 
mum hatodikként végeztünk. 
Minden győzefem után érdemes 
állást menteni, a lead/save op¬ 
cióhoz a Tab lenyomásával lép¬ 
hetünk. Az arcade üzemmódnak 
egyébként a grafikája is kicsit 
más: némileg egyszerűbbek, 
éfénkebb színűek a textúrák - 
I talán ezzel is utalva arra, hogy 
itt nem keH annyira komolpn 

I MsutffecííSfí físm riika a 

kiizfekEíSési liitgá ... 


venni a doJgokat,., 

A Grand Píix üzemmódon belül három 
almenü bívbaito ie, közülük a Circuit $e- 
lect az első. A pálya kiválasztásán túl¬ 
menően fit ha¬ 
tározhatjuk 
meg, hogy csak 
gyakorolni aka¬ 
runk, avagy lét 
nélküli futamot 
kívánunk indí¬ 
tani, esetleg 
bajnukságot 
akarunk kezde- 
fiL Pilótát, il¬ 
letve csapatot 
választani a 
Nriver Select- 
nél lehat. A 
harmadik alme¬ 
nü a Game Mo- 
ía, aminél ren¬ 
geteg tényezőn 
módosíthatunk. 
Hogy csak a 
legfonto^hba- 
kát említsük; 
beállíthatjuk a 
versenyek 
hosszát (Race 
Length), a tu¬ 
dásszintűnket 
(Skíll Settings), 
legyenek-e se* 
rüfések (Da ma¬ 
ga), változzon- 
e az idő (Weal- 
her], vagy hogy 
legyanak-e fi¬ 
gyelmeztető 


..vfszjjitt keíiems 
atáikiíf 


zászlók (Flags). 
A tudásszintűnk 
fűként arra les(z 
kihatással, hogy 
a versenyek 
előtt a Cár Set- 
upnál mennyi 
dolgot tudunk 
módosítani a 
kocsin. Ha az 
autón ezután 
már minden 
klappol, elindul¬ 
hatunk az edzé¬ 
sen, majd az 
idómérű edzése* 
ken, és végül a 
versenyen. 


O^zhatAm 


Nem akarom ismételni magamat, de 
zárszóként is csak azt tudom mondani, 
hogy az FI 97 egy nagyon szép játék, 
ám nem biztos, hogy a legideálisabb FI 
szimuláció. Igaz, hogy kát toljasen elté¬ 
rő üzemmód választható, de ezek kézül 
szerintem csak a Gr and Prix mód biztosit 
hosszabb távon szórakozást, de az is vi¬ 
szont csak azoknak, akik nagyon magas 
fokon művelik az autóvezetést és mel¬ 
lesleg rendelkeznek egy a programhoz 
használható kormánykerékkeL 


jATmZHATÓSAB 

Annak érdekében, hogy a játékkal a 
kezdők és a profik egyaránt jól szera- 
kozzanak, két üzemmódot Is létrehuz- 
ták. Ez persze idáig még nem probléma, 
csalcbogy; ami a Grand Prix üzemmédet 
^z a játék szimulációs részét} illeti, 
serintem egy kicsit túlzásba vitték az 
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a sikeres lámadásak után a sé¬ 
rüli tesirészek vérbe hárulnak, 
hősink beszólásai pedig külü- 
nösen kevés empálíáröl 
lanűskodnak. A leg- 
katartikusabb 
pillanat lan 
mégis 


és ork sámánnkkal is. Hiába, nincs új a 
nap alaítt,.. Egyébiránt az eddig teírtak 
csak a '"Quest" módra vonatkoznak, a ve¬ 
rekedés játékok szerolmeseínek nem kelt 
holmi labirintusokkal és lantasy történe¬ 
tekkel bajlódniuk - az '"Aréna" illetve 
“Tournament’’ játékot választva ki-ki 
kedvére kiélheti destrukltv ösztöfieít. Van 
itt minden, mi szem-szájnak ingere: harc 
lőbb szörny ellen, mulllplaver üzemméd, 
lúlyanialos künlelem egy meghatározott 
j dalimit mellett és még sorolhatoám. A 
programnak e részét viszont (ülösleges 
tenne túl részletesen honcnlgatnt, mivel a 

_ műfaj ismerői (s van-e elyan, 

ki ne ismerné a verekedfis já¬ 
tékokat?) alighanem már az 
unalomig ismeri k az elléle op¬ 
ciókat. 


gyengédehb lelkivilágú olvasók szerintem 
az első komolyabb csonkolás után a rését 
gomb irányába kezdenek majd nyúlkálni 
(a WinSS-öt ismerve ez ugyan nem igazán 
ajánlóit, de hát oly szépen hangzott így). 
Ide|e lenne magáról a háltértorlénetrűl 
némileg bővebben is szólnom, ami egyéb¬ 
ként nem kűlónnseliben bonyolult darab. 
Adatt egy |ól megtermett, meglehetősen 
sivár lelkivilágé harcos, akit az egyszerű¬ 
ség kedvéért nevezzünk csak Enricnek, 
Enrio barátunk kedvenc időtöltésé a kü¬ 
lönféle méretű és formájú élőlények kard 
által történő legyilkolása, ami jelen eset- 


F eltehelöleg a különféle gyorsító kár- 
tyák vifághöditö útjának köszönhető, 
hogy a nagyobb szoflverfeilesztö cé¬ 
geket mostanság perverz vonzatom fűti a 
311-s programok iráni. Az utóbbi időben 
jóformán csakis és kizárólag efléte játé¬ 
kokhoz ve II szerencsém: Armor Gom- 
mand, SubCulture, ialtlezone - hogy 
csak a legnagyobb neveket említsem. És 
már ílt is a legújabb, kissé meghatároz- 
halatlan müfaiú darab, mely a sokaimon- 
dn Díe by the Svmrd nevet viseli. Ebből a 
kreatívabb olvasok már bizonyára kitalál¬ 
ták, hogy egy vérbeli fanlasy világban 

kell majd különféle --- 

gálád sznrnyelege- 

két felszecskáz- : 

nunk, a legszebb 


kát követve. Az, 
hogy a Tanlium mü¬ 
vét mászkálős 
avagy mezei akctö- 
látéknak tituláljam, 
már jóval bonyoíuh 
tabb kérdés, mivet 
az alkotók megpró¬ 
bálták e két műfaj 
elemeit üsszekom- 
binátni. Mí tagadás, 
az efféle kényszor- 
háiasságok csak a 
legritkább esetben 
végződnek happy 


BElVSŰSÉGES BEIV- 
mÜmÉBEK, AVABV 

A brutalitás 
DISZKRÉT BÁJA 

Az eddig leírtak alapján na¬ 
gyon úgy tünhel, hogy a Die by 
the Sword is a huszadrangú 
konzol-klóuok közétartozik, 
holoii ez egyáltalán nincs így. 
Maga a háttértörténet illetve a 
cselekmény ugyan a legna¬ 
gyobb jéif)- 

dulattal sem —^—« 


b sn akár szakmai árta- 
jjjj iómnak is felfogható. 

^ ' A high fantasy hősök 

jé szokása szerint ak- 
luális mátkájával, egy 
^ Maya névre haflgatő 

^ ^ tekajnovol táborozik a 

^ ' vadonban, mikor isiié - 

hány gcbliii Blrafadja 
^ szőre vátasztrtttját E 

^ váratlan fordulat per- 

igazán nyeri 
tetszéséi, 

A /S '51f aztán rögtön el is 

, jE inriu I túszt menten i. 

/ Vagy bosszútállni. 

— Esetleg mirrriketiAt. 

Na Jő, ennyire azérl nem egyőgyü a cse- 
lelunény, enyhe cinizmusomat kéretik a 
kései (hmmm, lassan már korai) éra mvá» 
sóra Írni. A sztorf az idő előrehaladtával 
folyamatosan bonyolódik, S lormészete- 
sen össze fogunk futni a jól ismeri föld¬ 
alatti templomokkal, gonosz vasázslókkal 


az volt, mikor egy féllábú és egy fáW^| 
ofk üldözte fülig véres hősöméi, aki kH 
ben válogatott sértésekkel bőszítette ^ 
gyatékos üldözőit, Yikes, én szeretemé 
kemény jeleneteket IJegafábbis a képe^ 
nyön), de EZ azárt talán egy kicsit túlzás! 
A játék egyébként az efféle bájos jefene* 


van a maga sajátos hangulata. £ szem- 
pontbői a Die by the Sumnl igenis forra- 
dabni megoldásokat tartalmaz - ezeknek 
kiiszönhetöen a program jő eséllyel indul¬ 
hatna a legkegyetlenebb PC-s játék meg¬ 
tisztel o óimért. Vári Zeli kollégám ugyan 
égre-földre megesküdőtt, hogy a Túrok a 
maga módján ugyancsak vérbő darab, de 
a Die by Sword szerintiem e szempani- 
ból magasao ver minden eddig megjelent 
alkotási. (Az egyik angol szaklaj^'nzavazá- 
^ egyébként ez nyerte el a 
sáb játék" oíii^^^Kvelti^Rasftva 

tar, Pbantasmagería 2, 
stb.-CoVbúyjEz 
mnndjirit logikus is, el¬ 
végre a méteres kar¬ 
dokkal És bunkékkat 
hadonászó lények bősz 
összecsapásait kíséra 
fröcsSgis jeleneteket 
kár lett voina néhány . ^ 


enddef, ám a Die by the Swerd elkövetői 
többé-kevesbé megtalálták az arany kŐ> 
üépntat- A játék alapját a keltemesen vér- 
gizös akció jelenelek képezik, helyenként 
megspékfifve némi mászkálúsdival. A 
"vétgözös”, mint jelző egyéként a sző 
tegszojosaM értelmében értendő, a 


téat. Helyenként vi- 
szent még engem is si¬ 
kerölt meglepnie a 
pragramnak: a végta¬ 
gok a tegváll uratésabb 
Irányekba repkednek, 


HU miffcképS bBíáíifm ipp a natr* 
}Dtk»!íifAk tsfímiprmHiBtís 
kftiyiiftioifíi, tfíiííot rsílíík Mtísm 


A vííásaí&lt mtíÉiisok aiéti ' 
kSYBÍkBmfí BBf iffkJ kéfi tK Atoya # 
kadi/ss ketívBi {eSBk A ittiftntíártái 
ifiSÉtít épp mtí kéKBÍnsk 


Hii skkpf hufffofí B féFgBSB. 









teken kívü I még egjféb pori- a karttviiráslto^ több mint tíz {j) kütönbözö 

tívumákat is fel lúd mulat- gombon keli zongoráznunk. Meg lebot 
nLpélitánakokáért:fnagaa prúbálkazniugvaiiazirányításlebutitáísá^ 
hare rgen júl eltalált és val is, e; viszont drasztikusan leiisökken- 
váMozalűis. A kjilönfé- ti amúgy sem túl rózsás túlélési esélyein- 
le szörnyetegek két. A taktikus íálékas persze nem ugrik 
nemcsak kül- rögtön feiest a mély vízbe, hanem szépen 
sejukben, végigzavarja a kitünően kiagyalt és rend- 
hangulatos gyakorlópályát |az angol 
elÖnybent). Eztán még nem 

y ' árt az arénában Is gyaknrlatDznl egy ki- 

csit, majd képességeink (és rendelkezés 
sünkre álló joystíckpark} szerint beállita- 
Y;/!Vr'f, az irányítást. Nem kell aggódni: a Die 

' \ Ibe Sword még mir^dezen óvintézkedé- 

\ / sek megtétele után sem lesz egy sétaga- 

i. .> I lopp. Ami azt ílletip én még alaosonyabb 

^ ' nehézségi fokozat mellett is alaposan 

. megizzadtam a játékkak úgyhogy a 

^ f * : könnyedebb szórakozás kedvelői fordítsa- rendkívül idétlen mozgását. Az előbbit 

^ ' nak a Cinkelt Lapokra, ahol is találhatnak még csak-csak megemészteném, elvégre 

E némf könnyítést leendő kalandjaikhoz. fómagam RSD mellett pröbálkeztam a }á- 
Ezekkai a kalandokkal egyébként van egy téhkal, ami nem egy, amúgy kiváló pmg^ 
igen komoly bibi: kissé bamar a végére ram esetében Is igen csúf dolgokat ered- 

lógunk érni. Én személy szerint két nap ményez. Viszont az egyes figurák helyen- 

alatt végig is nyomtam a Játék ot. s az ként röhejes antmác lója., .nos, ez már ko- 
utolsó pályától eltekintve raég csak a moly bibi. Étr belátom, hogy nőm lehet 
cheatek alávaló fegyveréhez sem kelleti min den me llékszereplö mozgását Lara 
nyúlnom (hozzáteszem: elég alaosoav Groft-szinten lerenderclni, de az. hogy 
hézségi lek mellett nyomultam|. Eztán ^y ork például hátat torditva prúbál ve- 

mnnd|uk még egész jni eljálszogettam a lünk küzdeni, azért egy kicsit erős. De 

kü lö nfé le arénákban Is, de azért nem ár- eml íthetném Enri c barátunk kritikán ál ul í 

tott volna ennél k issé mozgáskoordIná cióját Is, különös tek in- 

— hosszabb kalandokat tettel a felkapaszkodásra, Na, ezt meg 

^ ^ kiagyalniuk a szorzók- sem próbálom körülírni - kíváncsi vagyok, 

^ nek... hogy az animáoiőfelelós próbált-e már sa- 

^ ^ Annyit meg megjegyez- |ál erejéből átkecmeregni egy. a küszöb- 
^ nél magasabb mesterséges akadélyon.,. 


jŰNsukban és mozdulataikban 
Hek. A kékbórü gób ii nők 
H rohangálnak, s ktfejezetten 
pbználják ki számbeli telényü- 
(rék é$ magmárok hatalmas 
lél a régi Búd Spencer-fílmek 
bagynmányal szerint elszánunk, 




V£/%lí%li l/AGV 
A/EU í/EílíAíiF 

Venni. A Bie by the Sword ugyanis né¬ 
hány hiányossága ellenére Is megéri a 
pénzét. Lepiábbis azok számára, akik 
kedvelik a komoly kihívást jelentő vere- 
kedós anyagokat, s nem akarják túlságo¬ 
san Jeterheioi szürkeállományukat. A Já¬ 
ték ugyanis mozgalmas, változatos, vé¬ 
res, viszont logikai és kalandelemekben 
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H tnt, tMiirl ÜMMm iMá- 
tai.Si»«fiifctfiPÍrM|«t 

•gytdH kell feilit HM - Mr K l|y 
> SM 

Sm. Ili Mnt ■ SM1 Tt lli^rf- 
tMaiikM«,«BaffMI[flká4- 
l-TM 
la ffh 


niegjegyezném, hogy az ember nevű 
Icát iábon járó élőlény tömeges fel" 
bukkanása általában minden más 
élőJényie igen káros hatást szokott 
gyakorolni - de majd ml kordában 
tartjuk a sok beutaltat! 

Mivel a SimSafari a Maxis Kids (te^ 
hát a gyermekeknek szóló) sorozatá¬ 
ban jelent meg, nem túl bonyolult 
játék - így a kezelési útmutatót 


RilJfililizA 


MMikate* 


az » Mi, má- 
km HMiMá ■ 
vMm MtMU 


Ezzel a kis mo- 
nnióggaf kezdő¬ 
dik a SimSafari 
kézikönyve, 
amely első pil¬ 
lantásra rette¬ 
netes déja-vu 
érzést váltott ki 
belőlem. Hol a 
buncutban ját¬ 
szottam én már 
ezzel a játékkal? 
Biztosan csak 
most érkezett? 
Amint egy kicsit 
megerőítettem az 
agyam, a turiiis- 
ságra nemsokára 
fény deriitt; a 
Maxis már jelent¬ 
kezett egy Sím- 
Park nevű játék- 
kal| ahol is a cél, 
az irányítás és a 
kezelőfelület 
szinte teljesen 
megegyezett ez¬ 




zel a programmal. A különbség ab¬ 
ból adódik, hogy ott a nemzeti park 
irányítását {mert természetesen er¬ 
ről van szó) nem trópusi környezet¬ 
ben, hanem Észak-Amerika területén 
kellett megoldanunk, A SímPark te¬ 
hát a tajgától a szubtrópusi éghajla¬ 
ti övig terjedő, míg a SimSafari a ki¬ 
fejezetten trópusi égöv alatt élő fló¬ 
rát és faunát ismerteti meg velünk 
játékos formában. 

Senki se gondoljon alantas és sötét 
uzelmekre, fegyverek és bérgyilko¬ 
sok alkalmazására ^ itt erre semmi 
szükség! Noha van gazdasági Irá¬ 
nyultságú feladatunk is, az csak 
igen egyszerű formában: a cél min¬ 
dössze az, hogy a szafarink a lehető 
legtöbb turistát csafogassa. Azért 


megtakarítom, in¬ 
kább egy kis 
kedvcsinálónak 
szánom ezt a cik¬ 
ket. Azonban ez 
korántsem jelenti 
azt, hogy nem le¬ 
het vele egy idő¬ 
sebb (ámbátor le¬ 
het, hogy gyer¬ 
mekle Ikü) ember¬ 
kének nagyszerű¬ 
en el szóra kozni! 

A játék igen há¬ 
lás témája és 
nagyszerű kivite¬ 
lezése, valamint 
az, hogy teljesen nélkülözi a manap¬ 
ság a csapból is folyó erőszakot, 
igen keltemes színfoitjává teszi a 
PC-s játákpalattának. 

Lássuk tehát, hogy egy vérbeli sza- 
farlvezető hogyan is látja el a fel¬ 
adatát! Egy komplett szafari három 
fő részből áll: 

Először is magából a parkból - itt 
élnek a növények és az állatok a 
természetes hörnyozetükhon. 

A második fontos dolog az ideláto¬ 
gató jé nép kényelmének eljátása, 
akik szemlátomást elfelejtették, 
hogy létezett olyan kor is, melyben 
ok is a kerítés túloldalán éJtek 
(méghozzá kisebbségben), és a ham¬ 
burger valamint az angolváoé nem 
képezte szerves részét a mindennapi 


életnek. 

A harmadik dolog - és bár ez nem 
tartozik a konkrét felügyeletünk alá, 
de a ténykedé^nk erre is hatással 
lesz - a derék őslakosak faluja, akik 


és az állatok számára. Nem kis je¬ 
le utőséggel bír - márcsak azért 
sem, mert egy pár saras dombocska 
és kiszáradt káré nem nevezhető 
idegenforgalmi látványosságnak. 




A kétilezí^fsfeíeh 
fitikfefesi tirgys 


a játék elején egyelőre szemláto¬ 
mást nem állnak sokkal magasabb 
civilIzáciés fokon, mint a vadonbéli 
állatok, őbelőlük kerülnek majd ki 
egyébként a kiszolgál ősze mélyzet 
tagjai. 

Az Irányítás evidens, és mindössze 
néhány menüpontra korlátozódik - 
két perc játék 
után mindenki 
bele fog jönni. 

Ezért inkább be¬ 
mutatnám az 
egyes helyszíne¬ 
ket egy kicsit 
részletesebben 
is, 

Prnem a játék 
legfontosabb 
helyszíne, kellő 
odafigyeléssel 
már-már paradi¬ 
csomi környeze¬ 
tet tudunk létre¬ 
hozni a növények 


(BH Maafe •HtNpáMijt a 
Mef t wte c ia i ra fc 

Természetesen nem telepíthetjük az 
összes trópusi növényfajt, illetve 
nem koltoztethotűnk minden itt elő¬ 
forduló állatot a parkba, ugyanis 
egy kicsit sokan vannak, tévén ez a 
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temJet a világ leggazdagabb és leg- 
számosabb életközösségeit vonultat¬ 
ja fel. Azért a legismertebb fajokkal 
bízvást találkozhatunk a játék fofga- 
. G fajta fű és aljnövényzet, 10 


girs, aki mindig szolgál egy-egy ak¬ 
tuális jétatiácDsal, és információkat 
ad minden növényről és állatróL 
Játszhatunk vele kérdezz-feleiek |á- 
tékot is, mely nagyon aranyos és né¬ 
hol humoros is - de tekintettel kell 
lenni arra, hogy a játékot a fiata¬ 
labb korosztály részére készítették, 
így ne számítsunk borzasztó nagy 
fejtörőkre, igen sok kérdés van a 
tarsolyában, legalábbis őtödszöri 
nekifutásra is elnrnkkolt uf fel¬ 


féle fa, 15 fajta madár és tiüllo, és 
végül, de nem utolsésorban 23 em¬ 
lősállat közül választhatunk. Tekin¬ 
tettel kell lennünk a természetes 
szükségleteikre, a táptáléklánoban 
elfoglalt szerepükre és idegenfor¬ 
galmi értékükre is, flyilván egy fla¬ 
mingóraj vagy egy pár nagymacska 
látványosabb, mint egy pár üregi 
nyúl, de a nyuszikat sem meJiözhet- 
juk, mert például kiváló táplálékot 
nyújtanak a kisebli ragadozóinknak. 
Új faj betelepítésénél meg kell néz¬ 
nünk pL egy növénynél a vízigényét, 
vagy egy állatnál a táplálékát, mert 
hamar kipusztulhat, ha ebből nem 
áll rendelkezésre megfelelő mennyi¬ 
ség. Ha jel érzi magát, eiöbb-utóbb 
úgy is úgy elszaporodik^ hogy csak 
kapkodjuk a fejünket. Epítbetiink 
még utakat is, hiszen legyen bármi¬ 
lyen gazdag egy nemzeti park élővi¬ 
lága, igen keveset ér, ha nem te¬ 
kinthető meg testközelből. A park¬ 
ban segítségünkre lesz egy ökoló" 


A turisták azért fontosak, mert a 
szafariparkot is fenő kell tartani va¬ 
lamiből, ugyanis minden építkezés 
illetve fajtelepítés pénzigényes fel¬ 
adat (a Greenpeace pedig most nyil¬ 
ván a New York halvárosáhao felvo¬ 
nuló tüntetőit pénzeli éppen...). Egy 
normálisan megtervezett pihenő-, 
piknikezDÖvezet 
nagymértékben 
emeli parkunk 
ázsióját. A sátor^ 
helyektől és fa¬ 
padoktól kezdve 
fetépíthetiink 
akár egy szabad¬ 
téri amfiteátru¬ 
mot az előadá¬ 
soknak, vagy 
akár egy melegvi¬ 
zes fürdőt is. A 
közhasznú épüle¬ 
tek mellett akár 
parkosíthatjuk ts 
a területet, hogy 


pofásabb, és nem 
utolsósorban ven- 
dégmarasztalőbb 
legyen. Az itteni 
segéd iink a busi¬ 
ness manager (ta¬ 
lán nem szüksé¬ 
ges fordítanom, a 
mai világban már 
úgy használják 
mindenütt, mint¬ 
ha ősmagyar szó 
lenne...), taná¬ 
csai mellett üz¬ 
letvitel iinket kí¬ 
sérhetjük nála fi¬ 
gyelemmel. 

VllteftK A he¬ 
lyi falucska éle¬ 
tébe nem sok be¬ 
leszólásunk lesz, 
mindössze a falu 
öregjével tudunk 
kontalctust terem¬ 
teni, Ő most nem 
ad elő semmiféle 
törzsi rituálét, 
mindössze a falu 
lustáit fogja be 
egy kis munkára. 

Lehetnek pl. sza¬ 
kácsok (biztosan 
jó gpmrúak a tu¬ 
risták), de lehet¬ 
nek szafariautók vezetői, vagy egy¬ 
szerű karbantartó személyzet Is. 
Akkor járunk a legjobban, ha meg¬ 
próbáljuk mindhárom helyszínt egy¬ 
mással harmenikusan fejleszteni, 
és minél jubban igyekszünk kihasz¬ 
nálni a rendelkezésre álló pénzt és 
területet. Amennyiben mindhárom 
tanácsadónk úszik a boldogságban, 
akkor már gyanakodhatunk, hogy jó 
Irányban haladunk arra, hogy lekö¬ 
rözzük mundjuk a Yellowstone par¬ 
kot. Aki úgy érzi, hogy kisujjában 
van már a szafari minden csínja- 
bínja, próbálkozhat nehezebb foko¬ 
zaton, Illetve különböző természeti 
katasztrófákat Is elöhívbat, amik a 
Sím-sorozatból már Időtlen idők óta 
visszaköszönnek. Küldetósek is 
szerepelnek a terítéken, kiilonbÖző 
feladatokkal és nehézséggel. 

Nos, meg kell mondanom, kelleme¬ 
sen csalódtam a Maxisban a múlt 
havi igen gyengus Streets Of Sim 
City után - ez ugyanis egy Igen szé¬ 
pen kivitelezett kis játék. Lerf rá la, 
hogy csak kicserélték a grafikai, il¬ 
letve a zenei betéteket a SimPark- 
hől, de egy gyermekeknek készölt 
sorozatnál ez talán nem olyan nagy 


hátrány. Ami viszont jó: szépen raj¬ 
zolt (1) grafikával rendelkezik szinte 
a játék minden területén, az állati 
hangok is nagyszerűre sikerültek. 
Talán egy kicsit kevés az animációs 
fázis az állatokat bemutató rajzfilm- 
betéteken, de ne legyünk szórös- 
szívüek. Lehet, hogy nem használ 
SDfx-et, de cserébe egy kisebb gé¬ 
pen i$ vígan elkocog. Nyelvtanulás¬ 
nak sem utolsó dolog, mert nem ne¬ 
héz az angol szöveg, és kevésbé is¬ 
mert állatok, növények neveit Is 
megtudhatjuk. Nem rossz vásár a fi¬ 
atalabbak számára, bár vétemónyem 
szerint az állatokat élőben érdeme¬ 
sebb megismerni. Ha nem is mind¬ 
járt egy szafariparki látogatással, 
mondjuk az Állatkertben. Már csak 
az érdekelne, begy mikor konvertál¬ 
hatok át a Streets Of Sim Citybe pár 
Diaszlánt, hogy azt a gnúm ember¬ 
alakot k ivari ásszá?! 

K.2. 
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W aifisfliQS. A cím tilEDByára sokak fejé' 
be szöget It, tőként mititén a játék 
betöltésekor a Metró Goldwyti May^ 
oroszlánját láthatjuk vicsorogni, lígvanarról 
a fljmrel van tehál szó, amil anno még a vl^ 
deózás hőskorában az e^ík szomszéittól, 
esetles az egyik havertól kaptuk kölcsön ki 
Udja hányaijjk másolaton. AnóI a tllmfől, 
amit annak Idején aligha mutathatlak volna 
Élé a hazai modk, lévén a hidegháöoié témá¬ 
ját teszegette. A játék három évtizeddel a 
filmben látott események után játszódik; az- 
éta ugyeöár elmúlt az atomháború veszélye, 
csakhogy erről elfelejtették éftesíteni a leg- 
lobb 'Illetékesta szuperintelligens kom¬ 
putert. A W.O.P.R. számítógép borzas tllo- 
zofálgatás után arra a bölcs megállaprtásfa 
jut, hogy maga az emberiség az oka a kont- 
liktusoknak, a megoldás tehát érteleniszKŐ: 




likvidálni minden embert. |Éfl mendjuk a 
sztori alaf jón inkább Tetminótorra keresztel¬ 
tem volna a programot, bár tudom, hogy an¬ 
nak kevésbé van köze az MGM^hez.) A 
W.O.P.R. önállósítja magát, és intalllgeiis 
droídek és főlelmeles legyverek gyáriba 
kezd, Ú| célt tűzött ki maga elé; meghódítani 
a Földet. 

£gyesek szerint a Waitiames az első reál 
time stratégia^ ami valódi 3R-be« íátszé- 
dlk, bár én ezt kétségbe vonnám, hiszen 
csak az utóbbi egyikét hónapban több cím 


T 

I ■ Ék 


Is akadt, melyekre 
ugyanezt rá lehet fogni. 

Rer^ mindez a lénye¬ 
gen semmit nem változ¬ 
tat, szóval 3 Warfiames 
egy egyszerű Com- 
mand&Gonquer klói, csak 
épp teljes bárom dimenzlóbar 
felépítve. Immár nem felülről 
látjuk a csapatainkat, banem 
egy frankó 3D-s tájat görgethe¬ 
tünk. forgathatunk, és még a rálátás szö¬ 
gén is vállűztaihatunk. Az épületek, a tan¬ 
kok, a repülők, a hatok mind-mliri texUre 
mapped poilgonokbőt állnak, s csupán az 
aprócska gyalogosok anwációji maradt 
2D-S sprfte megoldású. A terep grafikája 
kétségtelenül felítimúlja a konkurenciát, 
hiszen ugyanolyan csinos, mint a régi ZD-s 

—- stratégiák. A lerü- 

^ ^ leteken bomhatöt- 

^ , csérek éktefenked- 
~ " nek, 3 domborzat 

váltotos,sniég 
' , arra is ügyeltek, 

I *'°sy a növény^ 
az adott hely ég- 
ISW 1 hajlatához igazod- 
1 1^**= KambtdnáluR 

g például süli dzatifr* 
geten vághnM 

V ál. Föld és asztalt 
utak kanyarognak 
nindenütt és az 

^ épületek is nagyon 

^ poláMk. A Mojavo- 
— ^ 1 sivatagiéi kezdve a 
víz ntáraaztana To¬ 
kiéig sok váltazatos bolyon harcol hátúik, 
például "magcsodálhaljuk'' Naw York lo- 
rombolt és még Allé tolhékarcolélt, a hí- 
födte Alaszkában pedig fogtálé h4«iAt> 
ben folynak a hadMóveietek. A bxcttköz- 
ban “hagyományos" alátestb zone szél a 
CD-rÖl és a hangeffaktok ^gy háborús 
film zajával vetekediük. flopa|Mk a gép¬ 
puskák, dörögnek a robbanások, ás ami 
különösképp tetszett; ahogy továbbgörget- 
jük a csatateret, a za} úgy halkul el. 

A tömenu faetöltödése ólán az etsö dolgunk 

_ fcsakúgy mint most 

májusban) a válasz¬ 
tás, azaz több játé¬ 
kos muitl-player já¬ 
tékot indítunk háló¬ 
zaton keresztül, 
vagy új játékba fo¬ 
gunk a gép ellen. 
Attól lüggeHeniil, 
hogyaif,0,P.R.a 
ml fajtáik kiirtásán 
serénykedik, bele- 
éihetjttk magnnkat 
az § szerepébe is - 
bármelyik oldalt is 
válc^ok, 1S kül¬ 
detést kell sikerre) 
vennünk a teljes 



EmllBtf a isstsims rnnsirtínt mtMsit 



Úffjfémm, ehhsx (t p^rtíza- 
k$síhúi tSbt mbsf % ksffetrt 


győzelemhez, 30 
szintet találunk la- 
hát az agy játékos 
módhoz. A fűmena 
többi opciéjáre 

mttl MBÍOÉn lár- 
nék ki, hiszen pél¬ 
dául a Resome (JU- 
lástöKés) lunkcléja 
gondolom mindönki 
elölt világos, csu¬ 
pán a 30-kár1vák 
tvlajdbfíosai kedvé¬ 
ért emlílanést meg, 
az Options ma- 
nibert aktiválható a 
hardveres gyorsí¬ 
tás. 


AZ írAwítás 

Az irányítás a már jél bevall G&C "szab¬ 
vány" izirint tett miegkédolva: az egér bal 
gombjával a kljalelésekot végozbetjük el 
Ipovszo egyszerre akár több egységet Is), a 
jobb gombbal a katonáinkra bökve pedig 
ip i Uá lis Htasításoiat adhatunk, tta agy 
i^ogns terüieton lenyomva tartjuk a jobb 
fooriiot, eltorgathatjuk a lerepet. Igen hasz¬ 
nos billentyű ai 'II", amivel egy gombnyo¬ 
mással jeiölliftjíik ki a képernyőn láitíiaté 
összes egységünket Az egéren kívül a játék¬ 
teret a eenerikus bíltentyüzeltel Is görget- 
betjük, sőt a *í- gombokkaJ akár II b na¬ 
gyíthatjuk. 

Az Intormáclés kmuol a képernyő jobb olde- 
láfl kapott helyet, ezen láthatjuk, hogy ho¬ 
gyan áll a szénánk, amit egé^n pontosan a 
DefCon kijelző Ötös skálájáo kevettietiok 
nyomon. Alatta egy szám látható, ez szlntétt 
egy fontos infoimáció, hiszen ez a "köHség- 
vetásünkrör’ ad tájékoztatót . Mindezek alatt 
egy kis képernyő helyezkedik el, amelyen 
mindig láthatjuk ki van épp kiválasztva, vagy 
hogy a kivátasztott objektumban kik tartóz¬ 
kodnak. Ha egyébként még oiem isineijük lel 
az egységeket a külsőjükről és mendjuk nem 
találjuk a Cortstrectorunkat, a <l> gombokkal 
nézhetjük át a csapatunkat. A konzofoo leg¬ 
felül az Iránytűvel egybefcötőtl térkép helyez¬ 
kedik el, ami azonban nem csak a tájékozó¬ 
dást segíti elöt A térkép segítségével távo¬ 
labbi pontokra Is köenyedén elvezényelhetjük 
a csapatainkat, a jobb gambbal a n^égfelelő 
helyre bökve pedig gyorsan válthatunk néze¬ 
tet. A térképen csakis a tefdedtatt részek 
láthatóak. A iátéktéren a falderítatlan részek 



átláthatatlan ködbe tmikolézaái, és sűrű köd 
jelképezj a csapataink ^1 nem látható te- 
rülelakat is. Ergn: biátm derltjiik fel az adott 
tefilotat, ha nem építünk ftl helyben egy ra¬ 
dart vagy legalább egy kámlnlü tornyot, az 
elleitséfes csapatmo^sukat nem fogjuk 
látni. A térképet a Map Ikonra kattintva ki Is 
■agyllliatluk, s haswilékipp káthMM Intőt 
aa Miluélis egységekiir ha a brtslonriJiat' 
iiiiiiidi 1 liiiimiiidiibMibiinriiriiiiinifii 


be. s ílÜilÉ^MnMgfnn ebnkére 
kattlrrtva letek,. Unrif^b itsé felében 
láthatunk egy kb borftékot b - amennyiben 
ez villog, valahonnan i-mallt kötünk. A pa¬ 
rancsnokság elektronikus postán tájékoztat 
minket az aktuálb lebdotekról, tehát érde¬ 
mes az üzeneteket elotvasni. 

AZ 

A küldetéseket általában mindig az épithezé- 
sakkol keli kezdeni, bár egyes nagyon könnyű 
szinteken néhány épület már alapit fel van 
húzva. Az első dolgunk a klónozó megépítése 
lesz, illetve ha a W.D.P.D.-t Irányítjuk, a dm- 
Id-gyár alapjait kell ieiaknunk. Az ^itkezé- 
sek nem tartanak sokáig; pár ntáiso^Mrc és a 
talaj kiegyeofftödlk, majd a gép kirajzol egy 
"drót vázai", és mire arra fetbűzza teortsrál, 
már kész b az éjpélet. Persze nem lehet min- 
doflhet épitkozni: ahol képtelenség szintbe 
hozni a talajt, vagy valamilyen ebjektim áll 
az építkezés útjában, ott pirosra váR a terület 
kljelőiésének az árnyéka. {A kedvező feltéte¬ 
leket fehér hullánMiB árnyék jelzi.) A második 
körben a helikopter leszállót kell megépíteni; 
a Watfiamesban ugyanis - a veíólytársaklél 
eítóföen - iem gyárakat kelt létr^azni; a 
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CeirteriuÉ. tlkildhetjük pél^l kénicedni 
kiftabii őket. Ahol kompitefok vanoak, 
ült érzik magokat otthoo. Ebbet a játékban 
például a péozazerzásflefc Is az a furcsa mód' 
fa, bofir az ellenség feivásalt cs^oljuk meg. 
Zsák oda kell meeiüiik az ellenséges számí- 
togéptefemhez, és láliőkve nárls ineg|eieitik 
a Hack íw Money lkon. 

A katonákiak a bal egérgombhal egyértelnw 
paiaicsokat asztogafliatuiik: ha ellenségre 


aiyaig, amel|reknél ugiebár elég prohiémás^ 
Ka a leszálló pálya előtt fagy ki a safta,..| 

REMÉLEM IVEM 
TÉVEDEK... 

Hahár a játéknak sajnos még nem a 
végleges változatát slkeríílt kipréhálMmt 
annyi bizalmat megelőlegezek a pioiramn- 
zóknafc, hogy a G£C rajongók el^edettek 


HARCÚI A ^VAlTÁS 






lesznek vele. Elég Idegesítő volt mMdjuk, 
hogy aniker véletlenül egy legyvertelei egy' 
ség^kaitw helekerilt a c»»patamba, egész 
egyszerűen nnm tudtam támadni, ám merem 
remélni, hogy az Ilyen dona hibákat klkl' 
szöböllk. ha pedig ezt megteszik, a WaiGa- 
mes minden bizonnyal előkelő helyet fog el- 
foglalné a reál stratégiák palettáján. 

VJ. 


tÍMív trmiit ArIm'llfíMt JfjfErrdr IJvk httuiiam j 
tit mft 


A CS/ikRATím 

Hogy milyei katonákat képezhetlik ki, az 
figg attól, hagy momiiyfre haladtunk már 
előre, és bo^ ni^lyen i\ felfedezéseket tet¬ 
tünk. A közönséges lyaJogos (infantry) 
le nem ér semmit, ét a bazookás is csak egy 
fokkal jobb nála. Az első igazán használható 
katnnák a gránátosok lesznek; igaz, hogy ők 
te séfilákenyek, ám ka tankokkal fedezz^ 
őkot (az ellenség figyelmét etsősorhan a 
páncálazott íármivBk kötik le), gránátjaikkal 
pillanatok alatt jeteotós pintftást végez¬ 
nek. A dolfik iHreh iti it á vai aztán egyre 
jobb (ÉS persze egyre árigáMj kareasűkat 
tudunk kiképp, 
végül akár 
Forees kommandó' 
sokat rendszerestt- 
betÉdraseregink' 
be. A katonák ke- 
zittazamirteti 
Constnictorok mel¬ 
lett kitüntetett li- 
gyeletnben kell té- 
szestteninkaz it. 
Hackereket ter eznk 
3 figurák ugyan 
nem tudnak harcol¬ 
ni, ám egy másik 
szakterületen annál 
járatftsatÉak. ha 
már van Gommand 


bökörá, értelemsze' 
nm a tánradás céi- 
keieszf je 

meg, ha viszont va« 
lami üres épületra 
DMitatunk, akkor az 
elfoglafás Ikonjára 
vált a pointer. $pe- 
ciáiisiitaHtáwkat 
is adhatunk, ha az 
adotteabenea 
jeik gombhal kát- 
fiiilankt melyek a 
következők: Nkive 
Slowly - lassú moz¬ 
gás. Stop - állj, Bu¬ 
lid'építkezz {c^ 
a CemrtnzC^rTall. 

Pálról - játiiőzz, Occupy - foglald el, Retem 
to Base - tárj vissza a báztera. 

Hasonló utasítások adhatók ki a jármővek- 
nek te (persza a raperteár klhővotM néhány 
speciális utasítással, hiszen a jármivek szn- 
tán némilog szakosodva vannak). Az APC pél¬ 
dáéi fegyverteten, csakis csapatszállításra 
Jó, mig a gyért, de páacélozatlan dzsipekei 
kizárólag lelderftésrt érdemes lamillnL A 
fetderítésiukel segíthetjük a mohillzáhialá 
radar-kncslval is. A MxAiSiH, azaz a nQzgó 
kóftiáz egy Igen drága tefaktetés, sérülé- 
kenyséfo nüatl vfszont szorfatem nem igazán 
khizetődű rendeiuí belőle. Összegezve: én 
jolAai szerettem a pénzemet taakokba és 
másjóHotfegyver- 
zett járművekbe 
fektetni, {Ami per¬ 
sze nem azt jelenlj, 
hogy ez a legjohh 
stratágla.l Nem 
szóltam még a légi 
jármPvekrőt, amik¬ 
kel kapcsolatban fi¬ 
gyelemre méltó, 
hogy a repülőknél 


gu: pont a repiük' 
nél fogy az üzem- 


vegimdeh eszközöket majd hellkopt^ 
száhítják IK a játéktérre. jA lényeg végül Is 
f||^az.) Építkezni csak a CDitstructor m^- 
jciöiésú katonánk lúd, tei^ ha őt eiveszHjük 
még á klóirozó felépülése előtt, akár índíthat- 
pÉ te újra a küldetést. Ó végzi el egyébként a 
később szükséges '^karbantartó'' munkálato¬ 
kat is. iHifldegyik éptttetnek megvan a maga 
fmkcióia, röviden vázolnám most a lényege¬ 
sebbeket. |Név szerint most csak az emberek 
fetezerelésére térek ki, de gondolom minden- 
td megtalálja az említett dolgok p^ját az el- 
íeiluzo oldaloi.) A feltétfenul szükség ipü- 
lelek után ha már lehetéségüiá vau rá, tőlm- 
Észáll^ IGommand Genter) te éprthalüiik. A 


NO alkészitle alán megjelenik a 
a Sulid Advanced tkon, amivel al 
kákát te építhetünk, abol aztán 
a tengeri liottánk létrehozásét, 
aztán kéRilelőtornyokat, 
telepítve megvédkeljük az éftéketnket, s 
ugyanezt tehetiük az automata rakétaéilások 
lé^bozásávai te. A lepűlőgép hangáiban légi 
jármavainket rendelhetlek meg (Illetve táret- 
katjuk), továbbá vaoRak még az egyéb kiszol¬ 
gáló épületek, mint például a radar, amivel az 
ellfiiség mozgását követhetjük, vagy a Repaír 
Depot nevű eteősegélyhely, ahnl az ádáz 
csatákban megsérStt tankekat és Jármiveket 
iavílf áthatjuk. No persze a felsoroltak mind¬ 
egyike péiuhe kerül -az épöletek árát a ne- 
lűk mellett láthatjok. 
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séi^el jnunáí jelietőság iiyflt im dnenziDik^a i$ 
lépnL és esMifll si ismereUgti bífOdalntakluDt mosE 
új tíiMisií goüflsz erők sziváragisk be: a hef/etfeitiil 
véfeitgjű Sülét Bíróit, Ai egv^erú ellcövelőst idór 
most ^zefcnelt a léitvelciiek a telliiitatása és eEpasTtí- 
lisa a becsületes trfiék legtöbb leiadata! 


közte 


Ez utW 


I m tiiftim, rém koékéiatfls-e lopst kijDiif est 
altan tli;iperrel, ainf csii{iái en asztalt tartal¬ 
maz (biszer Épp az elűzi szlmüokbaű számod 
tünk be est játékról, amiben üt asztal küzül 
válrsgaltiatiiiik], ÓPt ögt térik a Pinball Sames nevű 
cégnek rloos onfaizalombíáTita. Amíot ai a néinélasz- 
tástikbdl Is klderiili a csapat csupán esvellen mutaj- 
bán akar jeleskadri, és azon belül kíván a legjobb 
lerrí. Píobajl Arcade reuö somzaítukal a Judge Dredá 
Pinball-I^ riMlitotlák áljára, est kilöoö liípper-asztal' 
lat, ami a jüvo ^'békabíréjának^ Jadsa Itieddnek a 


kalandjait "dolgozza fel", A lígurát gondolom ttem 
kell tremritalni, hiszen napjaink eg^ik leskedveltebb 
képresént-bösérűl van sin: félelmetes uniformisá¬ 
ban, “Lawinaster" mi^torja nvergéban, intelligens 
"Lawsiwr” pisztoltáual nincs az a bűnöző, aki le tud¬ 
ná gtőzni Ha esetleg a képregény netn lenne is- 
merns, a Sytvesler Stallnne fősiereiijésével bemuta¬ 
tót! liltn bizonyára senkinek nem kerülte cl a figyel- 

nét. Ni » 1 *« - 1 ) 

OHEDIT BtaÓ 

A 22. században járunk, a boly szín a FüIeI. Az atom- 
bábnrLik ufáni szennyezett környezet miatt a lakos¬ 
ság balalmas MegaCitykbe tömörült. A városok ba¬ 
lárain tél osak kopár sh/a^gok húzódnak, ahol min- 
deotéle mutánsok ás idegen lények garázdálkodnak. 
A zsúfolt, morskos utcákon a bíinüzés elképesztő 
méretaket öltött, ezért különleges törvénykei^t ve¬ 
zettek be. Már nincs rendőrség, nincsenek tárgyalá¬ 
suk, nincsenek esküdtei - csakis kizárniag bírók 
vamtaki A leiadatuk, begy telkulassák a törvénysze- 
gokat, és ahol megtalálják okát, ott nyomban ítél¬ 
kezzenek, s helyben végre is hajtsák az íféletet! 
biega City Dnc-ban Judge Pietfü a legliírJiedtebh, és 
legrettegettebb bíró. Hints magánélete, szinte susem 
alszik, é|]el-nappal a motorja nyetgéíien járörözik, 
Dredd csupán kél embertípust ismén a polgárokat, 
akikel meg kelJ védenie, és az elkövelnket, akiket ki 
kell vonnia a lorgalomböl. Sajnos azonban az élet 
nem ennyire egyszerű, A modern technológia fejEŐdé- 


A játék az arcade Hípperek kategóriájába tariozik, 
tehát nem scrollozódik a képernyő, süt nem is leluh 
ral látjuk az asztalt, banem - mintha 
egy jáléktefemben lennénk - az asztal 
végénél állunk, A Tbc Web és a Time 
Shook volt i lyen - már ba ez mond va¬ 
lakinek valamit. Sajnos a játéktér ki¬ 
dől gozása nem real-tí- 
me 3ü, vagyis nem fér- 
baljuk küriil, aminek, a 
bábánya az, bogy az 
asztal bátsó része jahol 
valójában a duCgok tor- 
ténnekj nagyon össze 
van sűrűsödve. A pers¬ 
pektivikus oézef miatt 
sokszor alig látjuk, nri 
toíyik 3 távoEban - igaz, 
csak idő kérdése, hogy Imzzászokjori 
a szemünk. A pálya amúgy gyöiryiiru, 
a szropalettát akár 24 bitesre is állít- 
hatjuk, a télbontásl pedig felvibetjük 


A PÁLYA 

n a legfőbb teendőket. Az asztal 
igazi Érdekessége az én. Mega Spirál, amilöl négy 
hetyen is távozhat a golyó. Attól függően, hogy bá- 
nyadszor, illetve milyen erősséggel ulottük ebbe a 
golyót, oégy külürbüzu szintre (rámpára} jotbatunk 
tel. Az elsü [legalsó] szinten Predd motorját korszefű- 
silhetjük. A másedikoD Ptedó női társéit, Judge An- 
dersont találjuk, aki segít felkutalni a négy Sutét Sí¬ 
rét. Természetesen mindezeket 3 mgzzanaiokat a 
mátriiképemyén küvetbeljük nyomén, l^át Aodar- 
ja, hova kell ülnünk elsőnek a golyót, 


1024'7Ga']g, A golyó fémes színe Is nagyon klassz, 
az asztal lelülete még tiíkrözódíK is benne! 

A Judge DrertO biznny nem egy konnyő asztal - eb¬ 
ben is az jgazjakhoz hasonlít. Elég nagy esély van 
arra, hogy közéjzen távozzon a golyó, szóvat az asz¬ 
tal rázása elengedhetetlen része a játéknak jbárom 
irányba is lebetj. A golyó mozgása már kevésbé 
élethő, sajnos nem egy fémtárgy henyumását kehi: 
a rámpákra körtnyedén felszalad és néha iéribetet- 
lenül] tszenyúan be tud gyorsulni. A pálya tenrezeje 


hogy omgtaláljük az első gazfic¬ 
kót, aztán ba az megvan, akkor hol 
kell a másodikat keresni, és így 
tovább. Ha a spirál harmadik szint- 
jÉre leljotunk, a mátrizképernyön 
máf igazi a]já1ékot jáfszbatiink: a 
Sutét Bírók megsemmisítése (esz a 
feladat; egy mozgó cÉlkerosztet 
lálbalunk, amivel (azlnter lenyo¬ 
másával! a keresett személyt 1^11 
lelcniiitk. A spirál l^tetejéie, azaz 
a negyedik szintre már nem lehet 
olyan könnyen felülni a golyót: 
ebhez as kell, hogy megkéiszerez- 
lük a karuk erejét, azaz akliváljuk 
a 2D másodpercig lartő Power Flip¬ 
per modot. Ez aiz üiemméd a középen látható golyé- 
csapda, a Justice Leck egyik véletlenszeriíen headetl 
jutalma (négy másik melleit]. Ez a lyuk viszont csak 
akkor látbatő, ba fölemeltük a rácsuködö rámpái, 
ami írek a kapcsolóját a rámpa jobboldalán nyílé lo- 
lyosén találjuk. lEgyszerő, ugye?] Sőf, nem elég, 
bogy b^jük a csapdába a golyót, utána még Bredd 
sisakjába Is be kell lőnünk - ezzel indíihatjuk ugyan¬ 
is a különböző üzemmöDOkat. Szóval megvan a Po¬ 
wer Flipper ÍKzemmód, és feljutottunk a spirál letejé- 


dolog a multiball mádhoz kapcsolódik, amit az alábbi 
lépésekkel érhetünk el: aniihor a spirál színijeit belíe- 
sítjuk, tehát talál feljavítottuk a moturunkat, ellc^ 
tűk mind a Sötét Bírót és vissza is kuldtiik őket 
oda, abonnan jöttek; a feledetek teljesítése után 
egy-egy golyó kerül a spiral közepébe. A negyedik 
szint gutyéjét úgy löbeljük be, ba elkövetőket fogunk 
el, vagyis a Miee Lock IöIé ereszkedett rámpán ke¬ 
resztül eljuttatjuk a golyói a Tower of Juetice-ha (a 
"tcronyba'i és az ezt követő aljátékban négyszer si¬ 
keresen lőjük le a bűnözőket. Az említelt bonusz te¬ 
hát arra jó, hogy a lenti hos^ procedüráMI megkí- 
méljiik magunkat, és azonnal msltiball játékba fugr 
hassunk. Az öt golyós mujtlballt akkor indítbatjuk, ba 
már mind a irégy golyó el van raktározva, és megcé^ 
tozzuk a Justice Lookot. Persze ezeken kívül még 
rengeteg kisebb bonusz ás “üzemmód'' V3n, dt a sza¬ 
bályok lováitlil elemzésére már nincs hely, meg a 
többi dolog amúgy is sokkal egyszerűbb. 

A játék igazi nagy előnye, Imgy elindul alatt 
te, m manapság ugye nagy ritkaságnak számít. 
Összességében jól elvoltam a Judge Dredd pinball- 
Eal, csak szerintem egy kicsit túl lessé a tempú. 
Túlzásba vitték a süriin Ismétlődő és bcs^ Tajzlih 
meket" a mátriiíképemyön, mety^ alatt a játék tel¬ 
jesen szünetel. A hangok nagyon frankók és a zene 
te tisztara játéktermi minőség, de végre ntár azt is 
megeldb^nák, hogy ne merevedjen le a program a^ 
ra ai időre, amikor az audio track az elejére ugrik. 

U, 
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STB KBYTE ^ 


a 



REBELUaiV 


Típus: 




CC-9^00 Frigate 
Assautt Frigate 
AlJianc^ Dfieadnaught 
Corellian Ccrvetta 
Corallian Gunship 
Allianc^ E^rt 
Mcm Calamari Cruiser 
Dauntleas Cnits^r 
Libaraior Cruiser 


Pa^; 

Ágyúk 

Csapol: 

Vadász: 


5 

5fm 

0 

0 

Könnyű vadász 

5 

mo 

0 

0 

Közepes vadász 

5 

Sím 

0 

0 

Közepes vadász 

9 

ms 

0 

0 

Nehéz vadász 

200 


0 

6 

Fegyvertelen 

szállító 

100 

3om/ö 

0 

2 

Kis szállító 

1100 

0/&D0/20Ű 

10 

4 

Nagy szállító 

200 

cm/0 

0 

0 

Kis cirkáló 

300 

smofo 

2 

0 

Vadászok ellen 

300 

90/20/0 

0 

0 

KűnnyÖcirkáló, 

érőiénél 

600 

0/120/40 

0 

1 

Könnyűcirkálá 

600 

0/120/50 

0 

0 

Közepe círlíálö 

200 

01/70/0 

1 

2 

Közepes cirkélö 

200 

120/0/0 

0 

0 

Közepes cirkáló 

200 

1501/0/0 

0 

0 

Nehézdrkáló 

200 

60/0/0 

6 

0 

Vadászgép 

hordozó 

300 

0/120/60 

3 

1 

Csaiahájó 

600 

0/200/200 

4 

2 

Csatahajó 

600 

Űi/80/80 

6 

3 

Csatahajó 


STJKRCRJIFI 


A cheateAet ai ilzenoablakban (Enter) potyogjuk be, maid nyomj uh 
le ismét az Entert; 

POWER OVERHELMING - God-möd 

OPERÁT ION CWAL - Növeli az építkezések és lejlesztések 

gyorsaságát 

THE GATHER1N0 - Végtelen energia 

NOfiLUES - A számítógép nem használhat föl energiát 

STAYING AllVE - A küldetés megnyerése után is megy tovább 

SHOW ME THE MONEY - Ad lO.DOO egységnyi gázt és ásványt 
THERE IS NO COW LEVEL- Küldetés azonnali teljesítése 
BLACK SHEEP WALL - Megmutatja az egész térképet 
MOD1FY THE PHASE VARIANGE - bármilyen egységet építhetünk 


BgE BY THE BWORD 

A kádókat csak simán, játék közben tudjuk bepötyögnie 

MŰKOR - God-méd 

PAUSE - Szünet 

BTINY - Kis Mukk, azaz föbősünk összezsugorodik 

OOLHO - Nagy Mukk (vagy Gullivert azaz fohösüok megnő 

BAMFF - Ugrás a színt végére (legalábbis elvileg, mivel ez 

néha igen érdekesen működik) 

BEBLY - “Kissé” megnő a fegyverünk sebzése 

SEPKU - Rituális öngyilkosság (hehe) 

LUNAR - Lecsökken a gravitáció; igen vicces darab... 

AIAIM - Az ellenfelek igen bután kezdenek el harcolni 



Tipus: 

Pajzs: 

Ágyúk 

CS^I: 

Vaííász: 

Megj.: 

rie FIghter 

0 

5/0/0 

0 

0 

Könnyű vadász 

Tie Inteiceplor 

0 

8AVŰ 

0 

0 

Közepes vadász 

Tb Bomber 

0 

5/0/3 

0 

0 

Közepes vadász 

Tie Defender 

5 

iom/o 

0 

0 

Nehéz vadász 

Assauh Trahsport 

300 

150/0/0 

0 

0 

Kis szállító 

Galleon 

100 

oim 

0 

2 

Szállító, 

fegyveneien 

Star Galleon 

200 

30/0/0 

Ű 

3 

Szállító 

LarK^r Frigale 

300 

150/Ű/Ű 

0 

0 

Vadászok elten 

Carrack Light Cruiser 

200 

90/15ra 

0 

0 

Könnyűcirkálö 

Imperial Oreadnaugtit 

200 

0/70/0 

1 

2 

özepes cirkáló 

Iriteídictor Cruiser 

600 

90/20/10 

0 

0 

Közepes cirkáló 
erótéme! 

Strike Críser 

600 

(^120/60 

1 

0 

Metiézclrkáló 

Vtctojv Destroyer 

200 

0/120/0 

2 

2 

Netiézclrkáló 

Viclory II Destroyer 

600 

0/120/40 

2 

0 

Nehézcirkáló 

Impenal Esoort 

200 

60/0/0 

6 

0 

Vadászgép 

hordozó 

lmp,SiarOestíoyer 

300 

0/100/100 

6 

3 

Csalahajó 

Innp. II Star Destroyer 

800 

0/200/200 

6 

3 

Csatahajó 

Super Star Destroyer 

1200 

0/500/200 

12 

9 

Csalahajó 

Deaili Star 

_ 

4 

24 

16 

Bájos... 




CaiHAlVCHE 


Repülés közben nyomjuk meg az 'R' billentyűt és ezután adhatjuk 
meg az alábbi oheateket: 

RATZ - Egy időre láthatatlanná válunk 

00WZ - Lefagyasztja az ellenségeket és rakétáikat 

IPIG - Újratölti a muníciót 

CAT9 - Megjavítja a rongálódást 


r ^ 
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BLACK BAHLiA ff. 


iX/ 


(Mielőtt őelevágnáith a nyomozásbaf két aprócska meg jegyzés: az 
ügyességi feladványok legtöbbje nem igazáé fehér embernek való tekö* 
részést igényel, így - ha van hozzá - a cheatet zárójelben kozóEjiik hoz¬ 
zá (csak simán be kell pötyögni őket}; továbbá - mint az ismertetőből is 
kiderült a játék ugyan lineáris, óe bizonyos eseményekhei idő kell, 
ezért a megoldást helyszínenként tárgyaljuk - ha az adott esemény va¬ 
lamelyik helyszínen még nem végrehajtható, akkor a helyszínek között 
mászkálva húznunk kell az időt, ameddig az esemény bekövetkezik. Ha 
egy tárgyat egy embernél kell használnunk, akkor az opció rendszerint 
már az emberre kattintva megjelenik, egyébként az inventorybél kell 
USE-űInL) 


ü Fonokíink, Mr. Sullívan épp a 
legújahb csonkolásos gyilkosságról 
szélé cikket olvassa az újságban, 
amikor megérkezííRk. Rövid úton 
kezünkbe is nyomja szolgálati jel- 
vényünket és az első ügyünket, 
amelyet a városi rendőrség küldött 
át, lévén a COl hatáskörébe tartozó 
ügyről van sző. Az Irodában először 
is kapcsoljuk tel a lámpát majd 
szerijük ki a csillárbál a zacskót, 
amely két dolgot is rejt; egyrészt 
egy puzzlét, továbbá a “9 ajándék 
Ddinnak" (másnéven Wotan, a ger¬ 
mán mitológia fólstene} című kis 
brossürát, ékes rovásírással. Mivel 
egyelőre ezekkel még nem tudunk 
sok mindent kezdeni, nézzünk ín- 
kábh körül. A sarukban álló irat- 
szekrényen szemű gyre vehetjük a 
COl szabályzatát, az iratok között 
pedig megtaláljuk elődünk, Waltber 
Pensky egyik aktáját, amely vala¬ 
miféle köveken le¬ 
vő, a germán mite- 
I ég iát idéző rovásh 
rás fordítását tar¬ 
talmazza. (A későb¬ 
bi események meg¬ 
értése végett nem 
árt a szöveget ala¬ 
posan áttanulmá- 
nyozni.) Az íróasz¬ 
tal középső fiókjá¬ 
ban egy COl felállításáról szóló cik¬ 
ket, valamint a náci vezetők miszti¬ 
kus vonzalmáról szóló jelentést ol¬ 
vashatunk, a jobb nldaliban pedig 
Pensky utolsó teendőinek listáját, 
amelyből már csak dr. Strauss 
Visszahívása és a rendrakás maradt 
bátra. A lista alatt (toljuk adéhh) 
találjuk Pensky szolgálati piszto¬ 
lyát, amelynek nyeléből az inven- 
toryhan elővarázsolhatjuk a zárt fal- 
Iszekrény kulcsát. A faliszekrény¬ 
ben két üzenetet találunk. Az első¬ 
ben dr. Strauss jelzi, hogy az álta¬ 
lunk talált tárgyak roppant fonto¬ 
sak lehetnek, és mielőbb látni 
akarja őket; a másikban pedig Sul- 


livan főnök jelzi, 
hogy megkaptuk az 
FBl-tél a "Listát’^ 
bár a rajtuk levő 
személyek telefon- 
száma valamilyen 
módszerrel kódolva 
van. Menjünk Sul¬ 
iivá nhez eligazítás¬ 
ra. 

■ A főnöknek kér¬ 
déseket tehetünk fel az elődünkkel 
és ügyünkkel kapcsolatban, bár 
Pensky! illetően meglehetősen dip¬ 
lomatikusan elzárkózik a választól. 
Nyomozásuitk tárgya a következő: a 
város neves lészergyárosa, Mr. Fins- 
ter zaklatás tárgyában feljelentést 
tett a városi rendőrségen, hogy egy 
ismeretlen személy egy farussúrát fu¬ 
tatott el hozzá, amelyen az 1919-ben 
alapított német Thule Testvériség 
zagyva propagandája olvasható. 


Ugyan ő is német származású, de 
gyűlöli a Hl. Birodalom éléit álló 
osztrák gengsztereket, és fogalma 
sincs, hogy miért ót találták meg 
ezzel a szeméttel. (Ami a falon füg¬ 
gő Finsterlan családi címert szem¬ 
lélve elég érdekes, ugyanis ott sze¬ 
repel a Thule-brossúráit.) Természe¬ 
tesen nem emlékszik a papírt hozó 
fickó nevére, de azért egy személy¬ 
leírást ki lehet verni belőle: ronda, 
vörös szakállas, gyilkos kinézetű 
férfi... A fickót az azóta már kirú¬ 
gott George Hansen nevii muvezető- 




(Summázva: ^‘Wotan, WíII és We lel¬ 
ke hárem tárgyban foglaltatik. Ha ez 
a bárom tárgy a birtokukba kerül, 
létrejön a szentháromság, Thule fe¬ 
kete sasmadara felszárnyal és örök¬ 
re uralni fogják a világot. A hírníik 
elhozza a válaszodat.’*) Az aktát Pé¬ 
ter Morylo, a csonkolásos gyilkossá¬ 
gok ügyében nyomozó detektív 
passzolta át a COl-nak. (Az aktán 
kárdeizzünk rá Finsterre és Merylora 
is, hogy a helyszínük megjelenjen a 
‘^világtérképen’*.) 

M Henry W. Finster akár a bájos 
kapitalista mintaképe Is lehetne. A 
szórólapot minden további nélkül 
náci propagandának minősíti. 


SEl/EIM KUMGaOMS 


je hozta hozzá. Ugyan nem fraternl- 
zál az alsóbb néposztályokkal, de 
azt még megtudhatjuk tőle, hogy 
Hansen az olcsó whiskyt mérő 
McGInty’s Barban szokta elkölteni a 
fizetését. Nyomás Meryloboz. 
m Meryle az ideges detektívek so¬ 
rába tartozik. Most különösen Ide¬ 
ges, mert neki kell a csoitkolós gyil¬ 
kos után nyomoznia, és a hetedik 
feldarabolt áldozat után még egy fi¬ 
karcnyival sem jutott közelebb hoz¬ 
zá. Ráadásul az FBI sem segíti a 
munkáját, mindössze egy Winsiow 
nevű nagyképü ügynököt ültetett a 
nyakára. Különösebb információt te¬ 
hát sem a gyilkosról, sem Finsterröl 
nem sikerül kiverni fa előle - minden¬ 
esetre lelkiismeretes zsaru lebet, 
mert azért Finster feljelentésénél 
csak előhúzta a nyilvántartást, hát¬ 
ba azonosítani tudja. Még mindig az 
asztala sarkán bever. Ha belelapo¬ 
zunk, mindenekelőtt megtaláljuk 
Finster levélpapírját, rajta a telefon- 
számával. A fotóalbum csupa júképű 
figurával van tele, 
de szakállas csak 
négy van közöttük, 
és ezek közül is 
csak kettőre illik 
Finster személyle- 
írása: Moe Merley- 
re, illetve Lőnie Fis- 
Cher, alias Louie Fí- 
oldíngre. Irány a 
bár. 

■ Hiába állítjuk, hogy régi bará¬ 
tunk, a lerobbant lehuj csaposa ter¬ 
mészetesen semmit nem tud Han¬ 
sen ről, inkább azt javasai ja, hogy 
barátkozzunk inkább a sarokban ül¬ 
dögélő, hasonló ruházatú figurával. 
Természetesen ő sem tud semmit a 
volt művezetőről - na ja... A tészta- 
képű fickó Dick Wiuslow FBI-ügy¬ 
nök, és állítása szerint épp a torzős 
gyitkns után nyomoz itt a kocsmá¬ 
ban. Amikor meghallja, hogy mi le¬ 
hetséges német ügynököket kere¬ 
sünk, csndálknzva kérdezi, hogy 
miért nem az FBI kulcspozíciókban 
levő, német származású amerikai 
állampolgárokról készített fekete¬ 
listájából indulunk ki - mint COI- 
iigynükuek, hivatalból meg kellett 


volna kapnunk. Búcsúzóul még jel¬ 
zi, hogy jebb lesz vigyáznunk, mert 
páran a COl-nál túl messzire me¬ 
részkedtek - egyébként meg bármi¬ 
kor nyugadtan ugorjunk be hozzá az 
irodájába... 

m Menjünk vissza Sullívan kapi¬ 
tányhoz, és szerényen érdeklődjünk 
a feketelista után. Nyilván némileg 
túlteng benne az állampolgári jegek 
ilyetén való sárba tiprása iránti el¬ 
lenszenv, de azért kínos mosollyal 
átad egy másolatot a listából. A pa- 
pírokha belekukkantva a második 
oldal tetején ismerés névre bukka¬ 
nunk: Henry Finster, Clevoland. A 
név után álló szám mintha telefnn- 
szám lenne, de nem egyezik a Fins¬ 
ter levélpapírján levővel. Mest nyer 
értelmet a szekrényben talált fel¬ 
jegyzés: az FBI kódolta a te lefon- 
számokat, sót, a firkálásból úgy tű¬ 
nik, hogy Pensky is megfejtette a 
kódot. Egyébként épp itt az ideje, 
hogy az Irodánkból felhívjuk dr. 
Strausst. (A telefonszáma 267-404, 
amit az Finster számából, az FBI- 
kodból és Pensky irataiból lehet ki¬ 
számolni.) Sajnos csak üzenetet 
hagyhatunk, majd Strauss doktor 
később visszahív bennünket. 

■ Egy idő múlva az irodánkba 
visszatérve Helen Strauss üzenete 
vár, aki roppantul sajnálja, de az 
apját ál ügyei elszolították, de ő is 
szívesen megnézi a köveinket, ha 
átugrunk hozzá a múzeumba. A 
hölgynek véletlenül ugyanaz a kuta¬ 
tási területe, mint a kedves papá¬ 
nak: a kora középkori közép-euró¬ 
pai tárgyakat tanulmánpzza. Adjuk 
neki tehát oda a rúnák övékkel teli 
zacskót és a pergament. Rögtön 
megállapítja róluk, hogy germán ro¬ 
vásírással készültek, de egy kis 
időbe telik, míg kibogarássza, hogy 
mi áll rajtuk. Ha ilyen otthon van a 
dologban, akkor rögtön meg is mu¬ 
tathatjuk neki a Thule Testvériség 
brossúráját is. A címerek láttán 
rögtön eszébe jut valami, és előhúz 



agy koityvet, amelyben teuton lo- 
vagcsatádok címerei láthatók. Né¬ 
hány címer név nélkül szerepel, 
mert a boldogult emlékezetű IX. 
Gergely pápa különféle viselt dol¬ 
gaik miatt kiátkozta őket. Mind¬ 
annyian a Szentháromság lovagrend 
tagjai voltak, négynek a rangja meg 
is van említve: a nagymesteré, a 
tégy ver mesteré, az írnoké, és a he¬ 
réidé, azaz a hírvivőé. Több érdekes 
véletlen is adódik: egyrészt a kiát¬ 
kozottak között megtaláljuk ugyan¬ 
azt a címert, mint ami a mi Finster 
barátunk falát díszítette, továbbá a 
Thule Testvériség farossúráján pon¬ 
tosan ugyanaz a 12 címer szerepel, 
mint akiket a pápa kíáldozutt (közé¬ 
pen a nagymester címe révei). Hm. 
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fkz Eidos nagyszerű, futurisztikus repülőgép szimulátora ugyan nem 
túl nehéz, de azért jól jühetflek a simán, játék kozheir hegépelhető 
kódok 

Ctrl+T+U - turbó sebesség 

Ctrtí-Cí^O - azonnali gyozGleni az adott hadjáratban 

Ctrl+G-(-0 - azonna l i veresé g 

Gtrl-Mj-kU - "célkővető töltények" a gépágyúból 

CtrI-hS - színes füst 

Ka a Select Pílot-ntenuben mindkét Ctrl biilentyűt lenyomjuk, akkor 
az összes többi repülőgép Is választhatóvá válik. 


atyának ebben-abbaii, illetve rendet 
tart. Louíe-ról érdeklődve megtudjuk 
tőle, hogy gyermekkorok óta nagyon 
jó barátok, sót még egy fotót is mu¬ 


tat, amelyen Louie pár barátjával sze¬ 
repel Mivel a fotót nem szándékozik 
odaadni, kíildjük el azzal az üiuggyel, 
hogy hozzon el nekünk egy esomagut 
az atya szobájából. Amíg távol van, 
vegyük magunkhoz a fotót a bőrönifje 
jobb alsó részéből Ehhez egy kicsit 
tologatnunk kell a tárgyakat, amelye^ 
két elég idétlen módon nem lehet 


mozdítani, ha egy másik tárgy felet- 
tiik van (a hal oldali boríték miatt el¬ 
őször ál kell rámolnunk mindent a 
jobb oldalra, aztán a halra). 

■ A Raven Bar előterében legköze¬ 
lebb már Uule gyerek fogad henníln- 
ket. Amikor azután tudakozódunk, 
hegy honnan szedte a Finsternek 


szánt papírt, még ő van felháborodva, 
és egyébként széles ívben tojik a CQI- 
jelvényünkre. (Ha Merylunak megmu- 
tatfuk a képet, sokat mesélhet a rajta 
szereplőkről: csupa nagy kaliberű 
gengszter, leszámítva persze a buta 
Ernie-t. Louie-ról viszont azt hiszi 
meghalt, mert egy szép napon szőrén- 
szálán eltűnt.) így tehát Louie a 
fotótól rögtön barátságosabb hang¬ 
nemre is vált, már csak azért Is, mert 
halálra ijed. Megígéri, bogy minden¬ 
képpen elmond mindent nekünk - 
csak nem itt, mert ha meghallják mi¬ 
ről beszél, biztosan halott ember. 

Az éjszakai találka ^ínhelye egy ki¬ 
halt raktár, ahol - természetesen - 
azonnal űdvlövésekkel fogad bennün¬ 
ket egy ránk váró úriember, majd be- 
menekül a gyárba. A tárcánkban lapu¬ 
ló szerenGsepénz megóv bennünket, 
az első golyótól - de a következőtől 
már nem fog, így tehát amikor követ¬ 
jük a fickót a gyárba, ne egyenesen 
előre induljunk el, hanem forduljunk a 
jobb oldalún levő ládák felé. Az egyik 
ííres palackot hajítsuk előre, majd 
amikor az emeleten felbukkan a tám¬ 
adónk, eresszünk belé egy golyót. 
(Tök jé, egyébként tényleg egy korhű 
német Lugerral lövöldözött ránk...) A 
holttest megmotozásakor a Hetei Cte- 
veland gyufaskatulyája kerül elő, 
amelynek a fedelén egy ismerős név 
díszeleg: Muhthaven. 

Ahogy kifelé sétálunk a gyárból, egy 
fiatal frú egy nagy csomagot nyom a 
kezünkbe, és eltűnik. Meglepetés. 
(Nőknek szól) Na mit gondoltok mi van 
benne? Talált. Loute fiú elég megle¬ 
pett kifejezést sugárzó buksija, ő volt 
a Black Dahlia nyolcadik áldozata... 
Ezzel vége is az első napnak, a má¬ 
sodik CB-nek és - mivel a frtlytatásos 
krímiket is rendszeresen ett szokták 
elvágni, amikor a legizgalmasabbak 
- egyelőre a leírásnak Is. Júniusi 
számunkban azért természetesen 
folytatluk. 


Helennek már csak 
azért is ismerős¬ 
nek tűnt a dolog, 
mert az apja töb¬ 
bek között egy ap¬ 
ró darabokra tőrt 
színes ablaküveg 
összeállításán is 
dolgozik, amelyet 
hasonló motívu¬ 
mok díszítenek. Ha 
kérjük, szívesen meg is mutatja, 
sőt próbát is tehetünk vele. Mielőtt 
még a cserepekhez nyúlnánk, pil¬ 
lantsunk bele az üvegasztal feletti 
infralámpába, amely azt mutatja, 
hogy áz egyes cserép darabokon be- 
tütöredékek láthatók. A cserepek 
összeáliításához - már csak az idét¬ 
len irányítási rendszer miatt is - 
kellemes szórakezást kívánok... 


(Innen fentről lehet puskázni.) Az 
ablak természetesen a Szenthárom¬ 
ság lovagrend négy főrangjának a 
címerét formázza. Az infralámpába 
belepillantva helyükre kerülnek a 
betűtőredékek is, amelyek a rangot 
betöltő négy csatáit nevét adják ki: 
Landulph, a nagymester; Finsteriau, 
a fegyvermester; Muhlbaven, az ír¬ 
nok; és Fischterwald, a heruld. 
Kelen a számos variációs lehető¬ 
ség miatt nem tud zöld ágra vergőd¬ 
ni a Gsillárból előhalászott kövek¬ 
kel (bár ahhoz kell némi Idő; míg ez 
kiderül), viszont sikeresen lefordít¬ 
ja a pergamen rúnáit: egy pogány 
germán rituálé leírása van benne, 
amelyben három mágikus tárgy hi¬ 
hetetlen erőt szabadít fel... iímnek 
ez nem mond semmit, de aki meg- 
nézte Pensky iratszekrényét, annál 
többet: ugyanaz az áldozati szertar¬ 
tás, aminek van egy másik, egysze¬ 
rűbb formája is... 

■ A bár közönsége [dőkőzben gya¬ 
rapodott: a hátsó sarokban egy ko¬ 
pasz úriember, hargDOyoz. Mihelyt 
megszólítjuk, rögtön tudja, hogy 
Louíe-t keressük. Csak a vezeték¬ 
nevén ismeri, de ő Is nagyon meg 
akarja találni, mert az o kis papiru¬ 


sza miatt rúgta ki öt Finster. Igyek¬ 
szik felhajtani a barátait. (Később 
annyit sikerül megtudnunk tőle, 
hogy furcsáilóan hallatta, hogy 
amikor Finsternél volt, Louie-t Ha- 
roldnak szólítja...} A kocsmai tele¬ 
fon teli van mázolva különféle ne¬ 
vekkel és telefonszámokkal. Töb¬ 
bek kozott akad egy Louie Fielding 
Is fhasonlé álnevű személy volt 
Merylo nyilvántar¬ 
tásában is, és ráil- 
lett Finster leírása 
Is) - nosza, hívjuk 
fel! A vonal túlold¬ 
alán a hang nem 
ismer ilyen sze¬ 
mélyt. Ellenben ha 
valóban az embe¬ 
rünk vitte a Test¬ 
vériség üzenetét 
Finsternek (és nem 
Karóidnak, hanem hernldnak szólí¬ 
tották), akkor esetleg me gp rábai- 
kozhatunk az eredeti nevén kérni az 
urat: Louie Físchterwald. Erről már 
rögtön tud a hang: Louie a Holló 
bárban dolgozik. 

■ A Raven bár a város ismert, exklu¬ 
zív szórakozóhelye. Mint ahogy az aj¬ 
tó melletti megafonon Is közlik ve¬ 
tünk, pillanatnyilag 
sajnos még nincs 
va “ később keli 
visszajönnünk. Louie 
után tuilakczódva 
mondjuk azt, hogy 
Finster küldött ben¬ 
nünket egy Dzenettel. 

A hang közli, hogy Lo- 
uie csak estétől dol¬ 
gozik, most misszión 
van... A misszió mi¬ 
benléte, akkor derül 
ki, ha előhorgásszuk 
az asztal alól a ^ent- 
képet: a tárgylistában 
megfordítva néhány kártyaparti ered^ 
ményét látjuk, amelyet Louie a Berta¬ 
lan misszíósházban honyolított le. 

■ A misszión Érnie, az enyhén lökött 
segéd fogad bennünket, ő segít az 


WYAR GOOS 


Az alábbi oheatek aktiválásához az ú| jálák elindítása előtt először 
lépjünk a PropertiBS-menübe, és válaszuk az Advenced opűiét. 
Ebben lesz egy Oheai Cades nevű mező, ide kell begépelnünk őket. 
Ha mindent jól csináltunk, akkor a Cheat OK üzenet fog megjelenni. 

2509-Szabad játék 
1971 - Az első játékos láthatatlan 
1515 - A második játékos láthatatlan 
4774 - egy kór után vége a csatának 
3871 - Grox 
9021 - Exor 

9997 - Csak a titkos szinteken játszunk 
1037 - Künityii fatalityk 
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H^lld mindenkinek! itt jön megiitl 
apátok a sűlyús levelekkeK Illetve 
nem: előbb anyátok jen, mert a múlt¬ 
kor megígértem valakinek, hogy ha öt 
számot vesz, akkoi öt Sandra Bullock 
lesz a Csevegőben, meg poszteren, 
meg minden. Fényes páncélom az 
igazmondás’ íme: 



Mát Istenem, kicsit összementek (mi- 
niposzterjp Majd eladom a japánok¬ 
nak, azok úgyis baknak minden aprú 
bl$zb.„, izé,,, szóval apróságra. Ta¬ 
rlók ilyet Lara Qrolttal is, az esetleg 
mamagocsi márkanévvel kertiIbetne 
forgalomba. Ma egyébként már úgyis 
Uránál tartunk, akkor az e havi levél- 
ményeket rögtön kezdbetjuk is egy 
hozzá kapcsolédó kis opusszal, amely* 
nek a megszólításától egyébként ki¬ 
vert a víz - azt hittem, valami sajtóper 
lesz belőle: 


Tiszteli CoVboy főszerkesztő úr. 

Először is fontosnak tartom meglegyez¬ 
ni, hogy nagyon jő az újságotok, nekem 
is nagyon tetszik. Legjobb lenne, ha ha¬ 
vonta is megjelenne, szerintem Jó lenne. 
(Kát az szerintem is jó lenne! Úgy lát¬ 
szik megint nem tökéletes a vidéki 
terjesztés...) 

Észrevettem, hogy már lányokat is 
veszlek fel az úiságba, akik nagyon szé¬ 
pek. (Mabátl Én ezt nem vettem észre^ 
Illetve, khm, - megöl a fíena meg a 
Móri AZOK a lányok, akik már rég¬ 
óta Itt vannak, természetesen nagyon 
szépek, én azt nem vettem észre, 
hogy ÚJ lányekat vettek volna fel, 
akik nagyon szépek. Sár ha jél hele- 
gortdolok, nem kizárt, mert Martin na¬ 
pok óla a mellékhetyiségben tartózko¬ 
dik...) Ezúton kérném (követelem) {Ma¬ 
radjunk az A-verziónál, az jobban 
hangzik) minden alázatosan istenfélő 
ember nevében, hogy (légyszi) jelentes¬ 
sétek meg az újságban a sok képet Lulá- 
ről és Miss Grófiról kevés ruhával. Leg- 
jobb lenne, ha már most az újság köze¬ 
pére a poszterbe tennétek őket együtt 
(ruha nélkül) nagyon közel egpáshoz. 
Ha látnék egy ilyen képet az újságban, 
azonnal kivenném és a kezembe fognám 
és a falamra függeszteném. (A képet 
irgyo?!) Előre is szólok, hogy ha nem 
lesz poszter, akkor magamat függesz¬ 
tem a falra. De úgy,^hogy még én sem 
tadjak lejönni róla. És akkor úgy is ma¬ 
radok. (Hm, hát ez is egy megoldás 
lenne, hár nem tudom, hogy nem kés- 
tönk-e el vele?) 

Befejezem, de még annyit szeretnék 
kérni, hogy stábfotót ne tegyél az újság¬ 
ba, csak ha rajta van a két lány is {már¬ 
mint Lilla és Lara). De az se baj, ha csak 
ketten vannak rajta együtt, ruha nélkül 
és nagyon közel egymáshoz. 

Üdv; Pityu ka 

Ul: Meghirdethetnél egy gyűjtést az új¬ 
ságban számomra. Mem pénzt kérek, 
abból van elég, de a lányok valahogy el¬ 
kerülnek (tréfásan úgy hívnak Pityuka). 
Szóval annyit kérek (mármint annyi 
lányt, hogy ne tudjak tőlük mozogni se. 
Rajzolt lányok is jöhetnek, őket is szere¬ 
tem. 

Kedves Pityuka! Ez ugyan nem a Cos¬ 
ta Bravó loveleiési rovata, de ba már 


úgyis ide küldted a levelet, szívesen 
foilalkozunk a problémával. Tartok 
tőle, begy kérésedet nem igazán tud¬ 
juk maradéktalanul teljesíteni: a na¬ 
gyon közel még menne, de a ruha nél¬ 
kül már semmi esetre, több okból 
sem. Egyrészt: az újságot mások is ol¬ 
vassák, és képzeld csak el, mekkora 
közfelháborodást okozna, ha minden¬ 
féle ruhátlan gömbölyried (illetve 
szügfetes, mert polignn - ráadásul a 
Lufa csak 20!) jelennének meg benne. 
Hogy nézne az ki?! Micsuda guszíus- 
talanságl Másrészt: egyenjogúság 
van, emancipáDÍó, meg csupa ilyesmi. 
Az újságot lányok is olvassák, és ha a 
te kívánságodnak eleget teszünk, 
nyilván joggal várnák el, hogy kielé¬ 
gítsük az ő hasonló lellegü igényeiket 
is^ Most el tudod képzelni mondjuk 
Duke Kukemet tangabugyiban? Nélkü¬ 
le? Szóval ez nem megy. De mivel 
úgyis nemsokára gyermeknap lesz, 
nem akarlak elszomorítani: esetleg 
annyit tudok segíteni, hogy az előző 
Csevegőben szereplő Laláról leietusá- 
Inm a ruhát. De art csak nekei 
(A kedves anyukának pedig üzenem, 
hogy haladéktalanul engedje ki Pityu¬ 
kat az utcára. Van ugyan fantáziája a 
gyereknek, de ha továbbra is ott ma¬ 
rad a kalitkában, akkor a jövőben is 
kizárólag virtuális lánykákról akarja 
leimádkozni a ruhát - ÉS ABBÓL NEM 
LESZ ÁM UNOKA!) 

Sziasztok 576 stáb! 

Én régóta az újság lelkes olvasója va¬ 
gyok, szerintem az újság kezdettől fogva 
jó. Az egyetlen dolog, amin csodólkc- 
zom, az az, hogy miért nem mentek el 
jósnőnek ha egy játék tényleges megje¬ 
lenése előtt 3 hónappal már leírást tud¬ 
tok róla írni. 

Ki mondta neked art, hogy nem nten- 
tiink el jósnőnek?! Ki más lenne a fé¬ 
lelmetes Baba Galiba, ha nem ón?! 
(Szerelmi és pénzügyi huriorszkop, va- 
ják-kenu szakosztály, stb. Pontos ki¬ 
szolgálás, szerény árak, áfás számla. 
Hívja az ISSN 0865-8226 telefonszá¬ 
mot! Belföldr hívás, havi díja CSAK 
318 Ft, ami már tartalmazza az áfát!) 
Vári Zoli pedig a Vörös Rébék, aki ál¬ 
laim egy a keskeny pallón, és elrepül 
(reaJ 3D.fÁFA). Mellesleg ahhoz nem 
kall jósnőnek lenni, hogy bárom nap 
múlva megjelenő játéknkról írjunk: a 
játékkiadók arra tartják a PH-aseket, 
hogy a különféle tesrtújságokat min¬ 
denféle alfákkal, bétákkal, tesztverzi¬ 
ókkal és demókkal tömjék. Egy 90%- 
ig elkészült programon már nem szok¬ 
tak túl sokat változtatni, arról már le¬ 
het karcintani pár sort. Kiilosönös a 
haszon: nekik ingyen reklám, az újság 
meg telik a red hot anyagokkal. Kap- 
isga? 

Más: kire szavaztok? 

Ért Guyfarusb Threepwűodra. (Bár 
mondjuk ahogy elnézem ezeket a ku- 
tyaütűket, sok komoly ellenfele van.) 
Szerintem a többiek is rá adják voksu- 
kat, mert közöltem velük, hogy állam¬ 
polgári joguk eldönteni, hogy kire sza¬ 
vaznak, de ba nem arra, akire én, ak¬ 
kor mindannyian ki vannak rúgva. 

Más: Stábfotó mikor lesz? 

Nabát, mi útba ezt a kérdést már hal- 
lettam volna valahol... 

Más: miért ilyen drága az újság? A “-t 



CD-vei 2x ekkora lerjedelernmel alig 2x 
ennyiért megve hetem. 

Na látod. A mt kis ^épségünket pe¬ 
dig a * magazin FELÉÉRT megveheted 
terjedelemben! Az meg már 
csak plusz szolgáltatás (és külön nem 
is kell fizetni érte!}, hogy vigyázunk 
CD-meghajtód épségére, és nem mel¬ 
lékelünk fél CD-t fél demókkal az új¬ 
sághoz! Mit is kezdottél velük? (Most 
látom csak milyen jó kis marketinges 
lesz belőlem egyszer...) 

Más: milyen modemetek van? (Fehér.) 
Van már hóm péddzs-etek? (Nincs.) 
CoVboy: mi a kedvenc ételed? (A lejm, 
amire TJ. meghív a Lipicai kisven¬ 
déglőbe. Illetve most már nem így hív¬ 
ják, mert minta tulajdonosváltás volt, 
kiszögeitek két döglött tehén bőrét, 
felemelték 5D%'kal az árakat, és hir¬ 
telen “Békebírn Pubbá'’ avanzsáltak 
Eddig az volt az étlapon, hogy sajt¬ 
tal töltött borda, most meg az van, 
fingy '^Mókusfogú Alíce kedven¬ 
ce''. Most mondd meg őszintén: te 
rendelnél egy ilyen nevű ételt?) 

Nos, elég a kérdésekbÖJ.Légyszíves ha 
nincs tele a tökötök az ilyen hülye ké¬ 
résekkel. válaszoljatok! Kösz szé- 
pen, jó szavazást: Veresboy ■ 

Mint a mellékelt ábra is mutatja. 


Hm, tényleg milyert igazad is van! H 
jól belegondolok, már pontosan bán 
éve ugyanannyi az újság ára, közben 
meg ugye volt némi áramelés, meg r 
rakták a 12% ÁFA-t, meg hasonlók. 
Bogarat ültettél a fülembe... 

Ul.: Pszícbapaták jöhetnek nyugod¬ 
tan. Mindig is komáltam a rokon lel¬ 
kek társaságát 

Ul. 2: Megtekintettem alaposabban 
art az ominózus képet, és tényleg 
elég furcsán fest az a gép azokkal a 
függőleges vezérsíkokkal... Marad¬ 
junk annyiban, hngy a képaláírás art 
tartalmazta, hogy minek kellene ott 
lennie, a többit pedig vegyük a játél 
fejlesrtők költői szabadságának. Ne¬ 
vezhetjük Hornotnek, Tomcatnek, 


még nincs tele. 


Hello Covboy! 

Először is add mep annak a 
tarka bombázónak a nevét 
és telefon számát aki az áp- 
rilrsi szánra csevijében sze¬ 


repelt, (szerelem első látás¬ 


ra) :-) (Maris, 
puszta, a nagy 
nál jobbra. De csak 
óvatosan, mert most 
bőg arrafelé Gazsi is, 
a fedezőbika.) 

Most pedig más: 

1. Holastábfotó, hol 
a GD-melléklet ? 

[tehát a szokásos 
kérdések) (Már 
megint kezdik!) 

2. A lap osztódása 
előtt nem változta¬ 
tott volna semmit 
az oldaiszámnövé- 
lés. Most viszont jó 
lenne, ha hosszabb 
lenne a táp, mert elférne több 
játékteszi és lehetnének új rov 
tok (pL LÉG... LÉG... LÉG... rovat 
a hónap ki emelkedő, vagy kiemelke¬ 
dően gyenge játékafvaf stb.). Jó most 
azzal érvelsz, hogy drágább lenne az új¬ 
ság, de aki kiad 318 pengőt érte, az 
megveszi valamivel többért is, főleg ha 
jobban tetszik neki az újdonságok miatt. 

3. A Carmageddon 2.^ mindenképpen 
vesézzétek ki mert az “idüJt pszichopa¬ 
ták" esetleg lebontják a szerkesztősége 
Sokszor csókol Róbert bátyád. 

U.Í.: Igazán nem okoskodni aka 
rok, de az áprilisi 
számban, a 26. 
oldalon, az 
F/A-18 Korea 
elemzésének 
első oldalán, a 
legfölső kép 
szerintem egy Tomcat-et ábrázol (nem 
mintha fontos lenne csak gondoltam 
szólok) 
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Jenymause^nak vagy akár Bélának 
EZEN aitáa tényteg iieisi fogunk össze- 
v^ní) inkább ugorjunk. 

Kedves CűVboyl 

Én a IV. évfolyam elsű számától ve¬ 
szem az 576-ot, és nem bántam megí 
Csak egy^ két kérdésem lenne hozzád. 

1, Honnan kaptad a CoVtjoy nevet? 

2. Honnan kapta az újság az 576 evet? 
Ja! A Üuake-kei kapcsolatban: Örülö- 
lök, hogy nem hálózott be benneket 
Quake. (Értsd: nem raktok be minden 
számotokba a Quake-rö! cikket) 
Remélem válaszolsz a kérdéseimre. 
Tamás 

Igazán csoitélhoztam, hogy mióta itt 
vagyivk, reudsieresen visszatérá kér¬ 


dés volt az a kettő - de mostanában 
gofidolkodoba estem (szökőévekben 
előfordul az Ilyesmi), és rájöttem, 
hogy lassan már egy nemzedék felnőtt 
azóta, miéta ml etkezdiüfik új'ságahat 
gyártani... A kérdésre válaszolva: 
t. A CoVboy nevet én adományoztam 
magamnak valamikor 1989 derekán, 
amikor egy Commodore Világ (röviden; 
CoV) névé - azóta megszűnt - újság- 
ban hirtelen felindulásból kineveztem 
magam postamesternek. A második 
szótag már nem tudom honnan iott, 
talán arra utalhat, hogy a gyengébb 
nem soraiba tartozom. 

(Ebből is Eétszik, hogy ez nálam már 
elég régóta tartó szindróma, és most 
már úgy látszik, hogy gyógyíthatatlan 
is. Erről egyébként eszembe jut egy 
roppant jópofa ismerősöm, akivel 
összefutottam a múltkor vafamelyik 
vend ég látó ipari egységben, és midén 
megtudta, hogy még mindig fátékleh 
rásokat meg leveleket irkái ok, a kö¬ 
vetkező frappáns taláíós kérdést tette 
fek’"Miért nem keresel végre valami 
becsületes munkát magadnak?" Kor¬ 
rekt?!) 

2. Az 576 név penigten arra vezethető 
vissza, hogy az újság kezdetben az 
512 Kbyte-os Amigán, Illetve a G4K-s 
Commodore 64-esen futó játékokkal 
foglalkozott. Valami bonyolult mate¬ 
matikai művelet folytán ezekből a szá¬ 
mokból főtt ki a cím valahogy. Később 
persze ezek a masinák szépen kihal¬ 
tak belőte, és jöttek hetyet- 
tük a PC-k meg a konzo¬ 
lok, de mivel az újság te- 
vábbra fs a kitaposott 
ösvényen haladt tovább, 
maradt az addig jél be* 
vált márkanév. 


Sieva 576, főleg 
V.Z.! 


esz- 

i,hogy az a bizonyos 
"haladás kerékkötóje'’ le¬ 
ve!, amit annyi próbálkozás 
után leküzöítél, sok félreér¬ 
tésre adott okot. Például rögtön 
sző vág... Öregem, én isten 
nem így értettem! Én is 
■ imádom a gyors procikat, a szép 
m játékokat, meg minden, de váltó- 
M zatianul az a vélemeényem, hogy 
■V csak erre építeni egy játékot nagy 
kib^^^s a vevő felé, kétszeresen is. 
DE! A ieveiemben a l^ightmare Creatu- 
res meg az Overboard nem ELLENPÉL¬ 
DA vort, hanem épp az előbbi “csak erre 
építeni'' szövegre példa... Most nem is 
csak a pértzröl van szó, az úgysincs, de 
épp ti szoktatok ilyesmiket írni, hogy hi¬ 
ába a szép grafika meg a gyorsaság, ha 
maga suxx. De úgy látszik, elég 
ködösen fogalmaztam, na mindeggggy. 
Csak még annyit, hogy a negatívumokra 
szépen reagáltál, de a dicséreteket mint¬ 
ha elfelejtetted volna... (A kötelező sze¬ 
rénység tiltja, hogy a dicséretekkel 
foglafkoizzuiik. Az egyébként Is 
alapállapot, hogy az új- 
ga a tökély, 

- hogy elő¬ 
dömet idézzem - 
régen baképzelt 
voltam, de most már 
tökéletes vagyok”.} Azért koszi, hogy 
végre betette! a Che^vy-be, még ha a fél 


ország hülye bunkónak is néz miatta. 
(Ugyan-ugyan, fel a fejjel! Vedd úgy, 
mint a sztárok; mindegy, hogy mit ír 
az újság - csak írjanak rólam!} Én se 

azt akarom,hogy mostantól 1994-es 
színvonalon legyenek a játékok újra, 
csak azt, hogy ez jelentsen is valamit, ne 
találkozzam olyan sok szeméttel, ekkora 
gépigényekkel. Ugye ez nem akkora kí¬ 
vánság? (Hát nem tudom, talán Dévé¬ 
nyi Tibi bácsi szakértő ennek a meg¬ 
ítélésében...) Most már van egy olyan 
technikai háttér, amire lehet dolgozni, 
akkor minek ilyen szittyókat írni?! V2,- 
nek annyit üzenek, hogy meg ne orrol- 
jon rám. Ö az egyik nagy kedvencem a 
gárdában, már csak azért is, mert igazi 
öreg 576-os róka.,. Szóval, ha ködösen 
fogalmaztam, bocs mindenkitől, és re¬ 
mélem, most meg tudtam magyarázni a 
nézeteimet... 

A stábfotóvai kapcsolatban csak annyit: 
eszedbe jutott már. hogy valami jó tollú 
karikaturistával ierajzoitatod őket (meg 
persze magadat)? {Eszembe.) De azért a 
normál fotónak jobban örülnék. A szava¬ 
mat betartandó, itt a jutalmad a levél le- 
közléseéért azattachban. 

A Chewy most is jó^a Lara 
nagyi kép egy kissé iiiúzi- 
óromboíó. de szellemes. 
(Szerintem a mostani de- 
karáeíóként sízolgálé, va¬ 
lami keepsbowból sza¬ 
lasztott figura is egész 
szellemes. Vagy lég* 
alábbls szellemképes.) A 
játékokról mostantól in¬ 
kább nem írok, mert a vé¬ 
gén még banlistre kerülök 
mindenhol... Na akkor 
erőt, egészséget, és éljen 
a hagyományos magyar¬ 
gumi parti barátság! Ja, és 
továbbra is TI VAGYTOK A LEGJOB- 
BAKII! 

U.l.: Láttam egy naaaaaaaaaagyon ja 
játékot VVin95 alá. az a címe, hogy Pitét 
Bili Gates képébe... Az emlékezetes tor- 
tadcbálás képei alapján készült, és igen 
humoros egy darab... 

Termószetflsuu semmi probléma nem 
volt a iníiltkor sem a levélkéddel, 
mert - mint azt már párszor kifejtet¬ 
tem - mindig szívesen fogadjuk az 
építő jellegű kritikákat. (Legfeljebb 
vitatkozunk velük egy kicsit, vagy itt 
a Csevegőben kitárgyatjuk, hogy mi és 
niiért nem fog menni.) Ha múltkor 
esetleg félrártettem volna valamit, 
akkor lészemről i$ sorry. Azzal meg 
igazán nem tudunk mit kezdeni, hogy 
a jálékfeilesztök rendszerint a leg- 
szőrnyübfa erfiművekre feílesdenek 
egy játékot, gondolván^ hogy a vilá¬ 
gon mindenki meg tudja flnanszímztti 
a hardvere fálsvenként történi lecse¬ 
réléséi a legmodernebb konfiguráció¬ 
ra. Ez egy tendencia, miként az is, 
hogy az új játékok SőTa-a valamilyen 
előzőleg már jót bevált öttel lemásolá¬ 
sa (jobb esetben továbbfejlesztése, de 
az sem mindig jellemző). Egyezzünk 
meg abban, hogy pukkadjanak meg! A 
virtuális seritalért köszönet, amit- 
bár nem különösebben komátom a 
Kapsfeitert - természetesen ünnep¬ 
élyes keretek között virtuálisan ma¬ 
gamba is szólítettam. Must már sok¬ 
kal jobban vagyok. Legalábbis virtuá¬ 
lisan. 



OiZAjm OÍMTER 


lirt ■ In^E ín 

DiirCoVb^Cofíboy}ltiolokaírsJ 
^ÍDrOltcdcIzcIcn.Lsra Cnori 
azűliciTibcii.cá[Kicsála^E6$ipp(araK$cbt;mbi^ 
ti. 

I-Mirrt Mti$t Icvcki irojc 

LMJimi: Tetizik zz Lijfiag_Hö!_POFA_BF, 

TE BRAZIL, bű 

cs 

<tc itt buzul mcUcttc-in 3 Hajdú iíáhsir. 

J$ é$ ezt üzjcncm az LUiokalcsoni 
hatieijának a hk^giuuk.& annak a szomsz 
cdjánák, hiot^ t«íe van vele a [Ükéleiesé 
ijem! 

MfcJVIicrt. nuws. CD-^C az 576'nak? 

Uló Utó Irat; Na_vegyiiűlk e 
gymástól_éfMkeny. búcsúi! M f!! 

Ja \'an viccem;-fíik jönnek a mai 

parti ja,diij$ám? 

-Nt ae&bdj.vsupa Hnom úrtember! 
Ka csű Batu(kiji^j 

Ja.iti *. titka mindenntkj t*rti vliSttt” 


Mindig is Irrgyeftem a fábrysanyt 
csodálatos rovatát a Téli Lábbelibenv 
mert állandóan az jutott róla eszem¬ 
be. tiogy ez miért nem nekem jutott 
eszembe. Minden hónapban érkezik 
ugyanis néhány roppant étdekes tar¬ 
talmú és/vagy kinézetű (állagú...} iro¬ 
mány hozzánk, amelyekből már bőven 
kiférne egy kiállítás. A fent látható 
konstrukció annyira belopta magát a 
szivembe, hogy egy alkalomra én is 
nyitok egy ilyen kis Dizájn Centert ne¬ 
ki. Mellesleg kommentárnak azt is 
hozzáfűzném, hogy rendszerint az 
ilyen tartafmú levelek szerzői szoktak 
méltatlankudní. hogy nem válaszol¬ 
tam a művűkben felvetett métyen- 
száittó gondolatokra... 


CsÓrepedés. CoViubí! (Az korrekt étel, 
különösen megromolva, amikor Ubisott.) 

Először Is feszögezerri, hogy ez már a 
harmadik \m\m hozzád, és se válasz, se 
reagálás, (Már hogyne lett volna reagá¬ 
lás: az eddigi kettőtől görcsöt kaptam.} 
A nevem Mazsola, és ha most senn kapok 
választ, bemegyek a szerkesztőségbe, és 
kifüstöiöm az agyadat egy BFG-SOOO-seL 
Ennyi elég is lesz, lépjünk tovább a kelle¬ 
mesen bemutatkozáson. (Sző se róla, ita¬ 
tásos egy librettó volt.) 

Az újság szuper, csak a Csevegő, szuper, 
meg minden, de jó lenne visszahozni a ré¬ 
gi, címekkel ellátott leveEaket, így ugyanis 
nagyon ömlesztett az egész. (Akkor ez itt 
nem egy sajtótermék, hanem egy sajt, 
óh! termék. De egyébként velem léhat 
beszélni: Júniustút felcímkézefn a leve¬ 
leket.} Kedves CoVboy, addig nem ha¬ 
gyom abba a levelek gyártását, amíg nem 
lesz stábfotó. És ez nemcsak az én véle¬ 
ményem, hanem a hörcsögömé is. Mi ten¬ 
ne, ha a CD-re raknátok rá? [Népfelkelés.) 
Meríekiilnek a fotóalanyok? Erre is van 
megoldás. Vári Zolit fenyegesd meg a Ho¬ 
mok Titkaival, vagy akármivel. Martintól a 
nőket, TJ.-tól a szerepjátékokat vond el, 
te pedig ha nem akarsz fotómodell lenni, 
abban az esetben K. László, budapesti la¬ 
kos. ezennel étetfűg^iglani főszedíesztö- 
ségre ítéltetik, mindörökké, ámen. 

Kedves Füst Milán! Vegye feagátásnak 
azt, hogy ezennel meghajlok a népaka* 
rat Előtt, és be|Elentem, hogy lesz stáb- 
fotó, de nem júniusban, hanem a júliusi 
dupla számban. Olyan stábfotó tesz, 
hogy még! Bserébe viszont a roppar^t 
súlyos ítéletet enyhíteni méltőztassék. 
Maradtam kiváló tisztelettel: CoVboy 















zámítástechnika és Multimédia 


üzlet cífne: Budapest, 1Í45. Títet u. 2/b:y^gfe!^n / Fax: 3&4-05-79 és $51-79-16 
Rádiótelefon: 06-20-344-391 FaxBank: 2-333-666 (UJWTone üzemmódban} 

Http ://www. oditech. hu /transanV Ernái!: trans/am @ usa. net 

Oztet nyitvatadás: H-P 9-17 óráig Szerviz nyitvatartás: H-P 10-15 óráig 



HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 

- ■ ■■ ■ '. -ifMSíáíSan, '' Ttniiim Il-igf 24 ófúí ÍtiLttíis$tC 

■ : ;^v:süí^áííéiájsdváijuSi TfsJuUn vásáitJmkúi: 

VISZOhtTELJKDÓK JELENT KEZ ÉSÉT IS VÁRJUKI 

Áía'ink ÁFA niíffiöfeJf, í gamnóÁt késipÁmüzetésTB ¥onatf^znBk. 

itlifíS ítKáttíSklf! Kéf}a viSZOfíJB^Őós ái}$gy7éí!0ftkstí!f 





Faxbank: 



2-333-666 #1310 

COMPUTERS* 


http:www.ready.hu 


Sp. V. kér. Vadász u, 36. 
Tel; 331-0518, Fax: 311^8671 
H-P: 9,30-18.0081; 9.00-13.00 



PanasQitic Z4x i Sony GO ROM 
12.750 (15.940) Ft/13,450 11B.S15) Ft 
Intól P200IVIMX } 850MB Seagate HDD 
21.600 (27.000) Ft/13.000 (22.500) Ft 
17^' Axioo/32MB SDHAM 
60.000 (100.000) R / 7.90D (9.875| Ft 
HP, Canon nyomtatók akciós áron! 


ZárAjelbcn a bruttó árakat tíiirtatiOk Isii 
Keüv«o árak visiontelattőkaak: Oe-30-413'433 
fa árváMozás fogát fenFitartjuk. 


t^nűjtemén^cm 

éjámnrn 


fh 

vásárolnék^ vagy az 576 KByf e-ban kap- 
haté progrümokűf adnék régi könyve- 


Librh 

kért^ papírrégiségekértf 1920 előtii képes 
levelezálapúkért. 


EÜROPARK KÖNYVESBOLT 

Cím: 1389 Biidapestf 



Posíafiók Í32. 


1191 Bp, ŰIJÖE út 201. 

TeL: 3295-303 (9-14 éráig) 

Tel ./fax: 347-1534 


BALATI Computers 

1146 Budopesty Thököly út 88. 

Alaplapok, winchesterek, CD-ltOM-ok, CD lemezek, 
hangkártyák, GSM tartozékok, egyéb alkatrészek. 

Internet szóig. 2000 Ft * ÁFA-tol. 

Intel PII-233, GA-UC, L44, 3.2G8 UDMA, 64MB 5DRAM, 15'^ monitor, hoz, 
105g. bili., ATI Xpeii^Work 4MB AGP VGA 
197.900,^ + ÁFA 

Használt működő alkatrészeid beszámítjuk! 
Javítás, tanácsadás. 

Viszonteladákaf is kiszolgálunk! 

Tel,/Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 233-3666/1607# 

Nyitvatartás; H-P 9-17h-ig 
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DiafI Érnek nagy választéklian kap- 
íiatók. Tel.: 200-»0-16 

Használt diavetítőt vennék. Tel,: 
200 ~aO -16 


AMIGA KÍNAL 

•CcMninodore-64-AiTtiga Gyorsszervíz 
és kereskedelem. Számítógépek, flop- 
pyk, nyomtatók. fncff>ito/ok, tápagyaé- 
gek olcsó garanciájis javítása, értéke- 
tsílése. C64 turbókáriyák, Amigás bű- 
:vítések. Tel.; 418-8S45,06/30/510-510 

Eladó Amiga 1200j 1 db joystick, 100 
db lemez, egér, F^itso M1636TAU 1,3 
GB Winchester. Érd.; 17 után TeL; 
í4£/453-574 


CM KÍNÁL 

Eladó 1 db C64 floppyval, íoystickkaí 
és kb. 50 lemezzel Irányár: 13000Ft 
Tel: 208-4662 


PC KERIS 

Keresem Aces of the Deep, Fást At- 
tack játékokat megvételre. Eladó Ga- 
meBoy és 4 játék. Érd.: 76/486-212 


PC KÍNÁL 

Eredeti játékatmaí eladom vagy elcsen 
rélem. (Warlords 3, Champ. Manager 
2, stb.j Ugyanitt eladó egy új PC- 


Masterpad. Ár megegyezés szerint! 
Tel.: 06-20-678-936 

Eladók sürgősen; Microcosm, Psychtc 
Detective. ÜSS Ticonderaga, Hexen, 
Z, The 7th Guesl. Érd.: Bakos Géza 
Tel: 06-30-737-779 (3 óra után) 

Eladó egy Cirus Logic 1 MB-os és 
egy Trídent 0,5 MB-os Videó kár¬ 
tya, 4x4MB RAM, Gábriel Knight2 
6 CD'S Játék, SB16 hangkártya, 
AMD 5K86-03 100 MHz-es proci ós 
egy 586 Opti Víper PCI/ISA alap¬ 
lap. Érd.; Pelű Krisztián Tef: 
53/320-150 

EQVÉB HMES 

Keresek Enterprise-hoz játékprogra¬ 


mot íemezen. Tel,; 4000-441 este 
Tűri Attila 


EGYÉB KÍNÁL 

Eladó SNÉS, 1 joy, Siereó kábel, 4 
játék (K.l, S.F2, King o. T.„ Robo- 
cop V3 T.). Mindez hibátlan álla¬ 
potban, eredeti gyári csomago¬ 
lásban, 29,000 Fl-érí. Tel; 282- 
67-65 

Eladók kazetták! SuperNIntendo 
géphez: Brutal 3500Ft, Taz-Mania 
4500Ft. N64 géphez: FIFA 64: 
7500Ft, újázeríí állapotban. Cím; 
Németh Róbert 6800 Hódmezővá¬ 
sárhely, Rárósi u. 94. TeL; 346- 
996 


S-E—.s-s.gxs.g-S..i-S..1-6.K 


APRÓHIRDETÉSI SZELVÉIMY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan:, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű. 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljottatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a belizeiés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó feantarija a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem váfial feleiösségei 
azok tartalmáért. 

Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfávatj minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefcnszám 1-1 szónak számít) 

Kgzuteteknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
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HIRDETÉSI ÁRAINK: 

I I I I I I 



□ PC 

□C64 


□CSERE 


□VASTAG BETŰ 

GÉPTÍPUS: 



ROVAT 

□KERES 

OPCIÓK 

□INVERZ 


□AMIGA 

□EGYÉB 


□KÍNÁL 


□KERET 


(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 


M E E R E !M 


ELŐ 


^.. 

a 

ELftFlZETÉ S 

Kedvezményes előfizetési díj: 

negyed évre 1600,- 

féi évre 3000,- 

egy évre 5760,- 

Megrendelem az 576 Konal című lapot,...példányban 

Magrendélá neve;,...-..,....-........,.........., 

Címe:...... 

Irányítószám:.,.......... 

Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 

Kedveiményes elöfiietésí díj: 

___ - negyedévre 850,- 

57b lvDyt0 félévre 1650,- 

^ egy évre 3200,- 

Megrendelem az 576 KliytB című lapét... ....példányíian 

Megren delő neve:.......... -.. -. 

Címe:... .................. 

Irányítoszám:.................. 

Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 
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57G Konzol 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
borítékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 



COMGAME “576” KFT 


1389 Budapest, Postatlók 132. 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 
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Ai 1990*91-92-65 évíolyamcAlMl r6Eníetft6í4sre sEfó 15 siám Ft-ért, 
az 1994-ei. éyfaljfamból nieg[é¥e 7 nm pedig fr^érll 

la^ujubL ülsdcí/jiö 


Az 1995^05 érfdyoffl (12 szóm) ríndknül kedvezd óiiűiv fMiniért »t agy posztéi is dok^ íwzi^ 

Az 1996-ös évfolyofli (12 szóm) rendkívül kedvezS wor(f fartittért rendelhéiö; sőt egy posztéi Is dukóí i^ozió! 

Az 1 997-es évfoíyűm (12 siömj FMidfcnriH kedveiö óiwv forfetért rencteftotö, sor egy posrter is ú\M hozzól 

Ha rózsaszm postoircdványon befeófed nz ossiegat, a pOTtoköltségat fcómdy toftes évfolyam leitdeléso őseién mi óllfyki 
Az 199S-ÖS évfolyam (12 szórni, 1 996 ^ís évfolyam (12 siÓm),l 997 -íí 5 évfolyam (12 szóm) sgyütt rendkhrSI kedvező óioií, foíSnért t 

A meglegyzés rovatiba ód be: 

"REGI SZÁMOrt 


rendeHieral 


liK>/a. 

loo/3. 

I 90/6. 
I 90/7. 


91/3. 

79r’ 

93/6. 

9flr 

94/4. 

166,- 

91/3. 

79^' 

93/9. 

90,' 

94/6. 

166,- 

91/fl. 

79^’ 

93/10, 

9Í,' 

94/6. 

jar 

91/6, 

79^ 

92/11* 

98,- 

94/7-S, 

336,- 

91/10. 

96^ 

92/12, 

98,- 

94/30* 

94/11, 

94/12. 

2ia,‘ 

21S,- 
218,- 


L>Círo.l>ouk(![»i\tí 1*^*1 ídölös; 

tTit cMi (*:• i/omíkíííiKÓ£fíJ n>iidulli<íiök tssE kBytí? 

hC*i <jvíc*lyo:iu/Vbj61 ar Ctlcibbi t>6ld6 lYy ü- \z^ 


9S/1, 

ai6,- 

96/1, 

310,- 

97/5 

310i- 

95/2. 

216,’ 

96/3. 

31 Si¬ 

97/2 

318,- 

9S/a, 

210,- 

96/3. 

ói 8,- 

97/3 

318,- 

93/4, 

ait,- 

96/4, 

318,- 

97/4 

318,- 

95/3. 

210,- 

96/5. 

311,- 

97/5 

318,- 

95/6. 

3lO,- 

96/6. 

316,- 

97/6 

310,- 

96/7-8. 

576,- 

96/7-8. 

576i- 

97/7-0 

376,- 

96/9. 

318,- 

96/9. 

616i- 

97/9 

318,- 

9S/10* 

318,- 

96/10* 

310,- 

97/10 

318,- 

95/11, 

118,- 

96/11* 

310,- 

97/11 

310,- 

95/12, 

318,- 

96/12, 

310,- 

97/12 

311,- 


9fl/l 

90/3 

90/3 

90/6 


310,- 

310,- 

310,- 

310,- 


sr/sb 




92/6 


9fl/9 
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89 BUDAPEST, POSITAFIOiC i: 


Í 9 - 097 G 


Az akEiás árajjjK kixáfóJag ax akciós szel vénnyel érvényE^ek 


(SMES^SESA SATURIV, SESA IVIEI, SAME SEAR^ AMIGA és CD 3g Játékok ámiért hívd a 35Et^0576"tis számunkat!) 


Az árak a 25% ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


KiEBÉSZtTÖH 


JATBKOK 


LEMEZEK 


nHMiDOflE JOV-fW . iCTlW RACI 

Pej(Kr^«lH»PJiö 

KjQiv-ajw'tTinMHro 

PCJŰV.EKPiOfifflWÍ 

PtJOV-ROŰ® 

PCJOV-GWtfPlUS 

ft jov ^ LoarKH iwnfCBfl m 

FC w - LOGirt^ 'MKGiúUi LSHT 


ÍCJflflfrlHÍítfVUS 

fCJOlf^MASríRPÍD 

Kxsí-PHuncuimtui 

ftJOT-HMIfflWiDHlŰ 

KJGV.^XSAE 

PÍJŰf'StóBtRtó 

rtiüV'a»ffli(TPia 

PÍJGf.iWífCfAfl 

tcKff-mpsaiíLm 

Pcm.rífuukM 

ftwf^THrofirrpAí 

PCHOUSE-SFSDUCUBEKfK 

RCMOUÍt ^SfS&uÖJStlWS 


PtüOUSÍPIŰ-iiraÖÉllHT 
BCUDUSfPID-FUTlUT 
KIh»J€1IIUS1|A AW GAÍ CAfiD 
lOPCEAáKDflUAHYtFíiülL 


P 1 i£M£AUUlAfi{riíUU, 1 IW 

msfOffioeoTSAíw. 




EBGfLPC:^G4MMIEH0ami 

1fl9‘ 

LCUi;PC.iEeU(1HIENKl^ 

HW' 

EGíW|PC;SfGA^fl[tHm>;^ 

IflSl 

MHÍMIGUlMi: 

i«e- 

PCFŰRMAT+CO 

ím- 

PCGJU^fbCO 

14«L- 

marfULiCp 

im. 

SfiASATUW^ff^ 

ím- 


■ T 

1 


\ JÁTÉKOK \ 


JATÉKOH 


injxmt 

fflJWt'ÍE 
wfffi iytítji1E + 
StirtPiwawíiíaiflrBms 
SlRWftOl 


TOVÁBBRA IS KAPHATÓ 
A NYOLC ALAPFIQURA, 
DARABONKÉNT 
_ ^ IVIINDÖSSZE 


M.- m.- 

m- 9W' 

íí»^ m- 


199FT-EÍÍT! 


■PMPfYlU,! 

F*0S3iHHPaTKilL 

■WtuAiiWiJJ 


AáCASIkT 
^KMIFnSflEII 
AilENS ' 
BML 

HUUGÜRMLr 


FlfKJMfmTIHLÖT 

MJHOffHOCHT 

FíflflK^FIÖML 


WíítSl^S! 

JA’iS 

WSllflüWS 


wwiWAiitsimif 

HEWMTR 

HŰllUJ 


PjSCCOP 

pceccopí 

PUNyittUM 

5HWaWPUKf» 


si^nvtits 

SÍWEÍSKHFfR? 

SlfÜÉEiWD 

ÖJffflVJyBD' 


L EMEZEK 


EAFTTmOEE-aK 




S7fr IC«NZ«l ' A MEC5SAlL«Tr JÁTáktfStfIc AAAcASMJA 

í’ Egy újság, amiben mindent 

megtalálsz a konzolokról! 

j Májusi számunk május 27-án 

I Tjwk ií.,d jelenik meg. A tervezett tartalomból: 

Resident Évii 2 (PSX), 

Gex 3D (PSX), 

Quake 64 (N64), 

Pitfall 3D jPSX}, 

Lucky Luké (PSX), 

Dark Rift (N64), XjfdW 

Death Dungeon (PSX), 

WCW Nitro (N64), 

Dark Ómen (PSX), 

Spawn (PSX) 


LEeJdTO 

jateiia;?,, 'í 
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576 KByte shop 


ÚJJÁ ALAKfTOTTUK POZiOIMYI ÚTI BOLTUIVKATI 




A hely,ahal játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, POZSDIMYI U. 14. 


telefoimszAmumk megvAltozotti 
ÚJ SZÁMUMK: 35-90-576 



576 KByte 
a Pólusban is! 


Pólus Center, Center Cnurt i37 
Tel.: 419-4117 (A szoknikútnál) 


CEI«7« 237 

TEiepm *774717 



































































